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[HOLA ig d WV). ARRRRRRRRRRRRREETETTTÉÉE a A Cyberloare Studios egy nagyon 
(EJT ETET TETTETETT Te a kellemes kis Civilisation-kláónnal 
lep meg bennünket 


je Tgm az) an e SlST 3 


Az egész világ léleg- 
zetvisszafojtva vár- 
ta, hogy felül lehet- 
e múlni a Warcraft 
II-t. Sikerült. 





174) Tank - s s 2 
Platcaon FI 


A Microprase legújabb játéká- 
Tedd g üde Ci a Erét E 
dulnak a páncélaoscsapatok. 


Terjeszti a Hírker Rt, NH Ri 
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1998. május hónapja igen vidám 
mulatságnak ígérkezik, mivel - 
ha jól látom a köz- és nem- 
közszolgálati TV-állomások 
reklámblokkjaiban - megint 
választani fog az ország 
Most egy napig megint 
mindenki főszerkesztőt 
játszhat: megmondhatja, 
hogy a következő négy 
NN évben ki igazgassa az ő 
kis életét. Az eseményt 
azért tartom roppant vi 
Ni dámnak, mert most mindenki a 
§ — saját bőrén tapasztalhatja, hogy 
CLT e ET ee al 11 E D07 VR ÉRZEK KÉN 
4 el kell döntenem, hogy mi kerül- 


jön be egy-egy adott hónapban 


A Lucasarts végeláthatatlan Star Wars-játékára- galaktikus kis magazinunkba. (Jó, 
Es e TA ka mondjuk a hasonlat egy kicsit 
. datában most egy stratégiai játékban csap üssze a sántít, mert a bőség zavara 


ree ellaat te eat torz áUa 
áll, de az én kis berkeimben 
f összehasonlíthatatlanul minő- 
,  ségibb anyag áll rendelke- 
zésre.) Mire ezt olvassá- 
tok, addigra már minden 
felnőtt magyar állam- 
polgár behúzgálhat- 
ta a maga kis 
keresztjét a 
rubrikákba - én 
viszont Nostra- 
(eretet EZT T o 
daként már most 
meg tudom mondani, 


Biradalam és a Lázadók serege. 


eü [ret] 


Világbajnoki 
i b előzetes 


A közelgő futball VB-re 
KG Gő bemelegítve megnéz- 













































ty) nt züűk, mit forral ba- (s Ca lee taselan a tl 
air 7 4 As 8 öss; 
) dú 1 yó szarkánykonyhájá- pldolN Fid eletet EA 
( képei 1697 A aki ebben a hónapban kotorászik 
te A 3 ban az EA Sports és az az újdonságok között, az biztos 
ea bi § megtalálhatja szíve új csücskét, 
han Ét s lLd mert - leszámítva azt az aprósá- 


got, hogy végre-valahára megjött 
a csodálatos, fenomenális (továb- 
bi jelzők majd a cikkben) Starc- 
raft - az elmúlt hónapban min- 
den kategóriában igen szép volt 
a termés. 

Szuper Gábor személyében van 
szerencsém egy új vendéget üd- 
vözölni a csapatban (aki azért 
már nem olyan új vendég, hiszen 
az 576 Konzolban már elkövetett 
egy-két dolgot). Azt találta ki, 
hogy lehetőleg minden hónapban 
felkeres egy-egy ismertebb sze- 
mélyiséget (rocksztárt, főszer- 
kesztőt, és egyéb hasonló kétes 
személyeket), hogy mikrofonjával 
szóra bírja őket számítógépes él- 
ményeikről - trhát lehet, hogy a 
végén még Mizujs-sorozatot nyi- 
tunk lapjainkon. Bemelegítésnek 
ennyi elég is - jó szórakozást! 


3. aldal 


kitzeee 
Cl 


—el 





LCLOMMANDOS rciaas 


"1940 végén járunk. A Harma- 
dik Birodalom seregei elfoglal- 
ták egész Nyugat-Európát, és 
a Csatorna partján állnak. A 
német csapatokat összevon- 
Ják, hogy a Csatornán átkelve 
egyszer és mindenkorra meg- 
törjék utolsó ellenfelük, Nagy- 
Britannia ellenállását. A brit 
parancsnokság mindenhol vé- 
delemre rendezkedik be. Kívé- 
ve egyetlen embert, Dudley 
Clark alezredest, aki kivételes 
képzettségű emberekből egy különleges alakulatot szervez és csak egyetlen 
dolgot akar: támadni!" 
Ez az épületes mese szolgáltatja az alapját az Elidos hamarosan megjelenő 
új játékának, a Commandos: Behind the Enemy Linesnak. Stílusát tekintve 
ugyan net izhető igazán új- 
nak, mindenesetre egy, a játék- 
fejlesztők által nem kimondottan 
favorizált kategóriában száll be a 
versenybe. A játékban a háború 
négy hadszínterén (a behavazott 
norvég fjordokban, az észak-afri- 
kal sivatagban, a normandiai 
partokon és a rajnai átkelés er- 
dős-mezős terepén), egyenkén 
hat, azaz összesen 24 küldetés- 
ben vezethetjük akcióba embere- 
Ink kis csoportját. A grafikai ki- 
vitelezést tekintve nincs különösebb újdonság: a 3D terepet izometrikus né- 
zeti képből látjuk, 640"480-as felbontásban, és hI-color színmélységben. 
Utóbbi azért ígéretesen hangzik, mit ahogy az is, hogy a különböző megvilá- 
gítási és árnyékolási effektusokkal, minél élethűbb környezetet próbáltak te- 
remteni. Szintén elsődleges szempont volt a valósághűség Is: a játékhoz több 
mint 200 különböző épületet, járművet, csapatot és fegyvert modelleztek le. 
A küldetések során a játékos ta, hogy felépítse a saját kis komman- 
dóegységét. A kommandó tagjai igen eltérő személyiséggel és képességek- 
kel rendelkeznek (különböző 
fegyverek és robbanóanya- 
gok kezelése; hegymászás és 
ejtőernyőzés; szárazföldi-, 
kétéltű- és légi járművek ve- 
zetése), a cél tehát az, hogy 
az adott küldetésre a megfe- 
lelő embereket vessük be. A 
küldetésekben a nehézségi 
fokozat ugyan állítható, de 
már az egyszerűbbnél Is na- 
gyon erős mesterséges intel- 
Ilgenciát ígérnek, amely a 
támadókéhoz hasonló szemé- 
lyiséggel ruházza fel a védekező egységeket: ha például egy őrszem zajt 
hall, akkor nyilván utána Is néz; ha a németek jól védhető pozícóban vannak 
erősen ellenállnak, míg rosszul védhetőből elmenekülnek, hogy jobb állást 
találjanak; ha elárultuk magunkat, akkor fellármázák a nyilván jóval erősebb 
védekező sereget - és így tovább. Maga a teljesen real time játékmenet 
alapvetően a stratégiai játékokat idézi, de akcióelemekkel kombinálva. 
Szerényebb gépekkel rendelkezőknek Jó hír, hogy - mint az a kivitelezésből 
18 kiderül - sem 3D-kártya, sem különösebben nagy teljesítményű gép nem 
szükséges majd a játékhoz, a sima 
Win95-konfiguráción (P90, 16MB 
RAM) is kényelmesen elgaloppozik 
majd. Igaz ugyan, hogy a Comman- 
dos stílusa már évtizedes hagyo- 
mányokra tekinthet vissza 
(legutóbb a Wages of War volt 
Ilyen), de azért örvendezzünk, hogy 
akad még olyan fejlesztő, aki nem 
a hi-tech műszaki háttérre fejleszt 
Játékot. 





































engine-nel készülő Trinity fejleszté- 
BI é Lá ráll AZ CI ESZA NEL (a 
II motorja is az elődjéhez képest je- 
[ESZA E CLT ELETU L TATÓ 
Elsősorban azt, hogy kizárólag 3D- 
Le LELT TASYAZ AL 9 NCS A ET ja 


s. A hónap szenzációja volt, hogy 
John Carmack, az idSoft vezetője be- 
jelentette, hogy a hivatalos Ouake II 
LESTÉK TAT ETT ÉT EC te 
marosan jön a Ouake III is. A játék 
LELT L E TEN TT A TATA UTALT) 





LELKU TE TA TT TATA TT E] z 
karácsony előtti főszezonra tervezik. 
Egyébként nemsokára nemhivatalos 
mission disk jelenik meg a Owake II- 
höz, amely az Outlawshoz hasonlóan 
KELLET ELOTT ZA UTÁN ELESETT LŐ 
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MILL LM Ze TAT ÉT ÜT 
MLSZ LELET LT e 
téslemez után nemsokára jön 
a Redneck Rampage folytatá- 
sa is. A történet ott kezdődik, 
CU KráarrL Já ázat ha 
miután két kedvenc falusi 
bunkónk, Leonard és Bubba 
elloptak egy repülő csészeal- 
jat, kényszerleszállást végez- 
nek valahol Arkansasban, és A 
12 új helyszínen kell ismét vi- VT 
dám ámokfutást rendezniük, si (2 új 
hogy leküzdjék az ufók gonosz hordáit. A helyszínek között szerepel többek 
között egy folyami hajó, a Jackalope Farm, valamint Disgraceland, ami Elv- 
ís Presley egykori lakhelyének egy igen sajátságos feldolgozása. Az ellen- 
ELEGYE ETET LETTEL TÉL LE ESETE SL ÁL GT LEtág [ered 
kót és Billy Ray Jeetert), de természetesen új ellenfelek is feltűnnek (mini- 
szoknyás babák, feldühödött 
motorosok, és természetesen 
egy Elvis-utánzat is). Ujdonság, 
hogy főhőseink most már jár- 
Ha LAT CG ELL VILL TEJ ÉT 
fl PA szállhatnak. Külön jó hír, hogy 
az új részhez Mojo Nixon és ba- 
ráti köre az .5Ü ÜL TIE 
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zá, valamint végre lesz 30- HÉ 
mogatás is a játékban. Szóval 
várakozzunk, és reméljük a 

ELT LL LEE LR 


Se vége, se hossza már a 

ALLEN MELL ALT T Ted 

nak, de a kategória rajongó- 

inak legnagyobb örömére a 

játékfejlesztők még abszolút 

nem óhajtják befejezni az 

ELÜT ETÉ ETEL GETE] 

dobását. Nemsokára a 

[CATS LETETTE] 

versenybe egy viszonylag is- 

LGA LTNET E LT SYA Éj 

ENG LLLO EALLTA ETET E 

dó játékával. A Blade egy 

régvolt harcos ősi kardja, amit gazdájával együtt hantoltak el egy föld- 

alatti sírboltba. Azt beszélik, hogy a sírt hatalmas lovagok védelmezik, és 

öt kulcs szükséges a feltárásához. Mivel a fegyver mágikus erővel bír, 

egy Dal Garak nevű gonosz varázsló meg akarja szerezni, és az egyik 

kulcshoz már sikerült is hozzájutnia. A játékos feladata lesz, hogy a to- 

vábbiak megszerzésében megakadályozza. A játékban négy különböző kar- 

akter (amazon, barbár, törpe és lovag) között választhatunk, amelyeknek- 

szokás szerint megvannak a maguk erős és gyenge pontjai á la Hexen II. A 
játék több mint 15 különbö- 
ző szintet fog tartalmazni, 
és mindegyik sajátos kiné- 
zetet és szörnytípusokat tar- 
ELLE ETL AG JJ Jő 
30 különböző fegyvert vet- 
LELGLALLLGYGÁNU [8 
szörnytípus ellen. A grafika 

16 bites, és magától értető- 

[TIR CIUL TEL ALK E 

kártyákat. A Blade megjele- 

nése előre láthatóan nyáron 

EEC 













































A Sony bejelentette, hogy valószí- 
LELEM SKA LSE EST TATA TÓ 
PSX-autóversenyt, a Gran Turismot, 
amelyben 168 különböző járgányt ve- 
zethetünk. A játékot már az új Voo- 
do02 kártyákra akarják alapozni. 
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LETELT 

sebben meghatározni, 

e ALLT ELT 

fantáziadús címet viselő 

IGERT TATL A ció 

[lesza ta EL zá tl 

MALI ENL et ETT 

bogtatni (bár ez egyelőre 

csak munkacím). A szer- 

EA ILLAETLTAAÚ4 

LOL TLGAL ALUL A 

hogy megpróbálnak egy 

olyan szerepjátékot alkot- 

LL J ET ULT Le 

ban a Lands of Lore 2 és a Diablo legfőbb erényeit. Hogy ez valóban sikerül- 

d N ALKU ET ELL L TÁN ETTES TT LG T AT EE TOL CATS E 

alms of the Haunting producereként már szerzett magának némi babérokat. 

LATI S CSEK LELT TA ALLT EL GALL Z LT ZT GETE (28 

lentős fejlesztésekkel: a grafika hi-color, természetesen 3D-támogatással, 
nagyon sokat csiszoltak a 
sebességén, valamint teljes 
360 fokos szabadságfokú 
mozgási lehetőséget biztosí- 
LACEE ILL UÜG Ő 
LETTEL GEN AL ETL EK 
helyszíneit bejárhassa. A já- 
AL ALA KAT TA 
kezdeti stádiumban van, 
mindössze annyit szivárog- 
tattak ki róla, hogy még 
LDT TETT TELT [3 
CAST TT TÁ ZT Ő 


v. Kiváló hír a CiV2 rajongóknak: ha-  :" A Psygnosis ugyan nem túl jól idő-  t- A Microsoft legújabb bejelentése — :" Es az elmaradhatatlan hír Bill 
marosan a boltokba kerül az Ultimate —— zítette az Fi "97 PC-verziójának meg- — szerint a DirectX legújabb, 6.0 verz-  Gatesről: remélem mindenkinek volt 
CiV2, amely az alapjátékon és a Fan-  jelenését, de hamarosan (ősszel) jön iójának bétatesztelését befejezték, szerencséje látni a CNN közvetítését 
tastic Worlds kiegészítön kívül végre- az F1 "98 is, amit a Bizarre Creations és a szintén public domain szoftvert a Win98 bemutatójáról, ahol egyenes 
valahára multiplayer-opciót is tartal- helyett most egy Visual Science nevű — júliustól fogják forgalomba hozni. adásban sikerült lefagyasztani az új 
mazni fog. céggel készíttetnek el. LENT EL TTACULTÁLN 
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hangulata és az ehhez sokáig társuló szomorúbohóc félmaszkja miatt kap- 


4 
Ess szerző-producer. Nevét produkcióinak jellegzetes, kicsit szomorkás 


ta. 1987 óta lép fel, eleinte nagy létszámú zenekarával, később szólista- 
ként lesz ismert. Pályája főbb állomásal, a teljesség igénye nélkül: 1990. Ba- 
baházak (első nagylemez) 1991. A Mechanikus Narancs c. musical zenéje, a 
Budapesti Kamaraszínház felkérésére. 1992. Nekem senki nem hegedül (máso- 


dik album) 1993. "Élő videoklipek"- sajátos koncertsorozat a Bábszínházban, 
Babaházak II. 1994. Telihold (sinyle), Levelek a holdba 1995. Az első felvonás 
(Best of...) A lemezbemutató koncerten végleg megvált az arcfestéktől, ezzel 
is nyomatékosítva előadói működésének minimálisra csökkentését. Jelenleg 
főként producerként dolgozik, csak sok éve működő klubjában lép föl kicsiny 
zenekarával. Körülbelül egy éve Inventory címmel kalandjátékos magazint ké- 
szít az interneten 


A zene vagy a számítógép a 
régebbi szerelem? Melyikkel 
ismerkedtél meg korábban? 
Természetesen a zenével. Én annál 
azért öregebb va- 
gyok! (nevet) 
Idén be- 
töltöm 


a 


, 





a 29-et. Amikor én kölyök voltam, a 











számítógép még egyáltalán nem volt 
elterjedt eszköz. Ha a kezdetleges vi- 
deojátékok katalógusait nézegettem, 
fogalmam sem volt, hogyan is működik 
mindez, és a játéktermekben is első- 
sorban a flipper volt még a menő. A 
számítógép nekem a fiatalságom köze- 
pébe, tehát a tudatos és nem az út- 
kereső részbe esett bele. Ez azt je- 
lenti, hogy amikor először vettem 
PC-t, az azért volt, hogy szöve- 
get tudjak rajta szerkeszteni. 
Cikkeket fordítottam, meg gép- 
önyveket a Roland hangszer- 
gyártó cég magyarországi központ- 
ja számára. Akkoriban még nem is 
nagyon jutott eszembe, hogy játsszak 
a géppel... 
lán nem is lett volna számomra olyan 
élvezetes. Mindez hét évvel ezelőtt 
történt, amikor már évek óta aktívan 
zenéltem... 
Ugyanakkor a 


ze- 
néidet hall- 
gatva szá- 
momra az ér- 
ződik, hogy 
az alkotásuk 
erősen össze- 
fonódik a szá- 
míiítógépekkel. 
Az elektronikával 
valóban, de nem 
feltétlenül a szá- 
mítógéppel. 
A körülöttem lé- 
vő komoly be- 
rendezések 
számítógépek 
ugyan, de 
ún. célszá- 
mitógépek. 
Könnyebb 
és célra- 
vezetőbb 
egy ilyen 
"gzűklá- 
tókörű", 
ám igen 
okos 













Azzal az egyszerű XT-vel ta- 









masina kezelését 
elsajátítani egy 
muzsikusnak, 
mint mindent egy 
nagy számítógé- 
pes operációs 
rendszer tükré- 
ben szemlélni. A 
mai napig egy tíz 
éves hardver se- 
guencert haszná- 
lok a felvételek 
elkészítéséhez, 
amivel a munka 
talán nem annyi- 
ra látványos, de Röv 
- azt hiszem 

többször bizonyítottam - mindent meg 
lehet rajta csinálni. Mindezek mellett, 
van egy elég jól felturbózott számító- 
gépem is, ami még egy frissítésen 
megy át ezen a héten. Újabb winches- 
terek és egy DVD drive kerül bele. 


Azt hiszem te is egyetértesz, 
hogy ez egy ördögi kör, ami- 
ből nem lehet kiszállni. A 
számítógép egyre inkább 
olyan, mint egy használt ko- 
csi: egy határ után már túl 
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Kedves Kalandort 





Malt rleztásotottt na 


tam, nagy kalandjátékos 
vagy. 

Kizárólag kalandjátékokat játszom. 
Annyira szigorúan veszem a műfajt, hogy 
RPG- vagy akció-beütésű programokat 
sosem vásárolok. Leginkább az amolyan 





Myst típusú játékok (pl. Lighthou- 
se, Obsidian, Timelapse), vagy a 
puzzle game-ek (Jewels of the 














s0- 
kat 
veszít 
az érté- 
kéből. 

Valóban. Vé- 
leményem 
szerint érde- 
mes legalább 
70-7596-on tartani a gépparkot. Éppen 
ezért nem ez a mostani frissítés lesz 
ebben az évben az utolsó. Kora ősszel 
komolyabb változtatásokra készülök. 

576kb: Mire használsz egy 
ilyen erős számítógépet? 

A számítógépem és a MIDI-rendszer 
között máig nincsen konkrét kapcsolat. 
A zenei produkciók esetében otthonom- 
ban a nagy stúdióval teljes kompatibili- 
tást alakítottam ki. A számítógép to- 
vábbra is elsősorban az írást szolgálja. 
Ezentúl a képkezelést is - ugyanis 
mintegy 3-4 éve grafikai tervezésekben 
is részt veszek -, valamint nem utolsó 
sorban az Internetezést és a játékot. 

Elsősorban milyen jellegű já- 
tékokat szeretsz? Úgy hallot- 









Oracle, Gems of Darkness, 
Nine stb.) vonzanak. Elég 
komoly gyűjteményre tettem 





szert az elmúlt évek során - 


S és fontos elmondanom, hogy nálam 


minden egyes program (közel száz) 
dobozos, azaz eredeti. Nagy szá- 
zalékuk azonban itthon nem be- 
szerezhető. 
Milyen újdonságok van- 
nak a polcodon? 

A legutóbbi nagy szerzeményem a fan- 
tasztikus Black Dahlia és a Tex 
Murphy: Overseer, ami a DVD-re vár. 
Újdonságnak számít a Journeyman Pro- 
ject 3, azaz a Legacy of Time is és a 
Das Grab des Pharao. Ez utóbbi Egypt 
1156 B.C. címmel jelent meg angol 
nyelvterületen, csak ezt éppen Német- 
országból sikerült megszereznem. 

Beszélsz németül is? 

A kedvesem kitűnően beszél németül, 
és vannak olyan játékok, amelyekről 
előre eldöntjük, hogy ketten fogjuk 
játszani. Így van egy-két érdekes né- 
met játékom is (pl. Shine, Evocation). 
Egy ilyen kalandozás kitűnő időtöltés 
tud lenni, s mivel rettentően kevés 
szabadidővel rendelkezem, sokszor a 
programok összevonásával tudom csak 
a helyzeteket megoldani. Sajnos ér- 
demtelenül keveset tudok foglalkozni 
az immáron hétéves fiammal is, akinek 
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idejekorán szeretném felhívni a figyel- 
mét a számítógép lehetőségeire. Talán 
nemsokára együtt fogunk játszani is... 
" Az angol nyelvvel nyilván 
nincs problémád, ha a ka- 
landjátékokat szereted. 

Nem beszélek tökéletesen, de több- 
nyire úgysem egyedül játszom. Azt 
mondják, a kalandjáték egy magányos 
műfaj és leginkább egyedül lehet él- 
vezni. Hát én ebben nem hiszek. Nálam 
kisebbfajta "szeánszok" jönnek létre 
egy-egy várva-várt újabb program meg- 
érkezésekor. Sokszor négyen-öten 
ülünk egy probléma fölött és egy jól si- 
került játék esetében mindannyian úgy 
érezzük, hogy együtt jártunk ott a hely- 
színen. Van egy közös titkunk, amit 
mások úgysem hinnének el... 

Mennyire bírod fölbosszanta- 
ni magad egy problémával? 

Én nagyon nyugis játékos vagyok. 
Csak egyetlen játék bírt fölbosszantani 
— nem is olyan régen -: az Atlantis. 
Egy nagyon szépen megcsinált kaland- 
játék, amelyben elhintettek néhány bu- 
ta akciójelenetet. Például egy alka- 
lommal egy kocsmában föl kellett ro- 
hanni az emeletre, ott megragadni egy 
kötelet, valamelyik ellenségemnek ne- 
kilendülni, és ha bármit rosszul csinál- 
tam, vagy nem elég gyorsan, akkor 





végigjátszás alapján. Később aztán a 
"nagy bajban" néha képesek voltunk 
felhívni egy amerikai hint-line szolyála- 
tot is. A mai napig, amikor már szinte 
"hivatalból" gyűjtöm a végigjátszáso- 
kat az Internetről, szigorúan csak azt a 
részt nézem meg, ahol elakadtam. 

Hogyan állod meg, hogy ne 
nézd tovább? 

Izgat a történet, vagy a rejtvények 10- 
gikája. Mindkettő képes lekötni soká- 
íg: a Titanic, vagy a Gabriel Knight kis- 
sé lineáris sztori-szövése, vagy a 7th 
Guest, Safecracker típusú puzzle-gyűj- 
temény, ahol a környezet és a szerep- 
lők csak másodlagos szerepet töltenek 
be. A történetmondós kalandoknál kis 
társaságban sokszor rajtam marad a 
"kódolt ajtózár" jellegű rejtvények 
megoldásának feladata. Egy ilyen ci- 
garettaszünet után azonban legtöbb- 
ször kénytelenek gratulálni! (nevet) 

Van nagyon utált játékod? 

Nincs. Egyetlen műfajon belüli műfaj 
nem jön be nekem - és ezzel a kijelen- 
tésemmel nem leszek túl népszerű: a 
rajzfilmes kalandokat nem sikerült 
megkedvelnem. Szörnyű, de egy agyon- 
dícsért Curse of the Monkey Island- 
del, vagy egy Broken Sword epizóddal 
nem tudok zöld ágra vergődni... Egyet- 
len hasonló programot vásároltam csak 





azonnal repült a kés... Mindehhez a já- 
ték interface-e kimondottan kalandjá- 
tékos célokat szolgált. Már ott tartot- 
tunk, hogy a monitor közepére keresz- 
tet rajzoltunk, hogy el tudjuk találni a 
megfelelő pontot, de sehogy nem jött 
össze a dolog. Így aztán egy hirtelen 
mozdulattal kikapcsoltam az egész gé- 
pet - azóta sem játszottam tovább az 
Atlantist. 

Erre a jelenetre én is emlék- 
szem, én is elakadtam itt. 
Úgy emlékszem, csak a le- 
írás alapján jutottunk tovább. 
Te mennyire veszel igénybe 
ilyesmit? 

Igyekszem nem használni - ez a leg- 
diplomatikusabb válasz. 1994-ben, az 
első időkben egyáltalán nem játszottam 





eddig: a Gene Machine-t, azt is első- 
sorban a Verne regényekre emlékezte- 
tő hangulata miatt. 

Nem lehet, hogy túl komo- 
lyan veszed a játékot? 

Lehet. Alapvetően mindig nagyon ko- 
molyan veszem. A Legacy of Time-ban 
is sokáig zavart Arthur, az okoskodó- 
humorizáló chip jelenléte. Sokáig nem 
is engedtem szóhoz jutni. Aztán néhány 
súgására szükségem volt és egyszer- 
csak azon vettem észre magam, hogy 
"megvettem" a poénjait. Talán addigra 
telítődtem a túl mufurc főszereplő szá- 
nalmas akcióhős-alakításával. A hu- 
mort a játékban inkább olyan formában 
szeretem, mint a Tex Murphy-kalan- 
dokban van. Amikor a színészek játé- 
kában, a játék figuráiban találok meg- 
mosolyognivalót. 
A Pandora Direc- 
tive egyik emlé- 
kezetes pillanata 
számomra az, 
amikor a boldog 
és büszke detek- 
tív az örömében 
morzsolgatott, 
nagy összegről 
szóló csekket 
egyszercsak vé- 
letlenül eltépi. 
Vagy ugyanő, Tex 
Murphy, az Under 
a Killing Moon- 
ban nagyfiút ját- 
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Cím [dts //uren prvatemoon com/rvertory/malpaper/galeyt him 


szik a szolgálati fegyverével, ám az a 
pózolások közepette kiesik a kezéből 
az ablakon át az utcára. Rosszcsont 
gyerekek meg azonnal ellopják a pisz- 
tolyt - utánaszaladni sem érdemes. 
Soha nem szoktál úgy bele- 
feledkezni a játékba, hogy 
egyszerűen nem bírod 
abbahagyni? 
Mivel általában 
csak este ju- 
tok a lehető- 
séghez, hogy 
kikapcsolód- 
jak, az álmos- 
ság ennek ko- 


moly korlátot 
szab. Ha hirtelen 
ráborulok a bil- 
lentyűzetre és el- 
alszom, kényte- 
len vagyok abba- 
hagyni. 

Nem tudom 
hogyan tudsz 
időt szakíta- 
ni mindezek 
mellett az 
INVENTORY- 
ra, az Inter- 
neten elérhe- 
tő kalandjá- 
ték-magazi- 
nodra. Me- 
sélnél erről 
egy keveset? 
Bizony, az IN- 
VENTORY január- 
ban volt egyéves. 
A www.privatemoon.com/inven- 
tory.htmi címen található és a mai na- 
pig közel tízezer látogató kereste fel. 
Hogy hogyan van időm a fejlesztésre, a 
frissítésekre? Magam sem tudom. Ka- 
pok segítséget hétpróbás kalandor ba- 
rátaimtól is, hiszen az INVENTORY vé- 
gülis egy stáb. A motor pedig a lelke- 
sedésem, amely ennek a mostanában 
igen áldatlan helyzetben lévő műfajnak 





a megismertetésére irányul. Keveset 
alszom - ez tény. 

Mi változott az INVENTORY 
egy éve alatt? 

Nem sok változott, az alapstruktúra 
azonos: leírások, képcsarnokok, végig- 
játszások, demók, interjúk, rövid hí- 
rek, patchek oldalai képezik a site bá- 
zisát. Az utóbbi időben slágerlistát 
közlünk a leglátogatottabb INVENTORY- 
oldalakból és bemutatjuk a világrang- 
listákat is (Charts rovat), a népszerű 
Képcsarnok-formátumunk alapján kü- 
lönböző méretű háttérképek készültek 
(Wallpapers rovat), valamint nemrég 
beindult a Fórum c. rovatunk is, amely 


egy üzenőfüzet mintára készült levele- 
zőklub - és meglehetősen elegáns. Ez 
utóbbinak a jelentőségét még nem s0- 
kan mérték fel, de lassan, ám biztosan 
nő a látogatók száma... 

Remélem, hogy mi is hozzá 
tudunk járulni a magazin nép- 
szerűsítéséhez... Köszönöm a 
beszélgetést. 

Szuper Gábor 
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sok fontos teendőmre lesz szinte tökéletes. A kör- 

rossz hatással: a kezdő síp- — — nyezet sem piskóta: a vb- 
szóval egyidőben a külvilág telje- re a franciák a Stade de 
sen megszűnik majd a számora, France felhúzása mellett 9 
csak némi hideg serital és egy za- régi stadlonjukat gyönyö- 
csi ropogtatnivaló fog arra emlékez- rűen felújították - a prog- 
tetni, hogy kint Is zajlik az élet. No, . ramban mind a 10 helyszín szere- 
de addig még nagyon sok idővan  pel, méghozzá olyan életszerűség- 
hátra, és akárcsak az életben, a PC- gel, hogy aki játszik a programmal, 
s Játékplacon is megindul a versen- nyugodtan elmondhatja, látta hogy 
gés az elsőségért: ki fogja a VB néz ki belülről a Montpelller stadi- 
aktualitását a legjobban kiaknázni? — onja vagy a Park des Princes. A kö- 
Most mindjárt az egyik legnagyobb  zönség természetesen a két össze- 
esélyest, az EA Sports által kreált csapó csapat színelben pompázik, 
World Cup 98-at szeretném egy ki- és jobban Is néz ki, mint arégebbi — a tévében Is simán elmennének. ten a profik meccsenként 10-12 gólt 
csit beharangozni. verzióban. Persze minden városhoz külön van  rugdalva simán megtehetik) életbe 

Felmerülhet a kérdés, hogy a nagy- . A kommentárok is hozták a szoká- klip. Az Introban már nem a jól 18- lép egy újabb menüpont, ahol egy 

szerű FIFA "98 után még s08 színvonalat, Igen választékosan mert Song 2 (Blur) szám megy, ha- . mára már klasszikussá avanzsált 
mit lehet csiszolni a beszélnek, és minden hely. nem a Chumbawambától a Tub- régi vb-döntőt játszhatunk le újra. 


A foci világbajnokság kezdete mítógépes megvalósítása 












































Játékon. Nos szín előtt egy külön kis . thumping, ami azért annyira nem Sajnos nem mindegyik szerepel, de 
azt kell mond- Ismertetőt közölnek a úg tűnik jó vá- a lényeg, hogy a magyarok mindkét 
Jam, lehet, városról. Nagyon jó- lasztásnak döntője, a 1938-ban lejátszott 

mert azért mint a Blur (Olaszország-Magyarország 4- 
Jócskán vol- (bár ízlések és 2) és az "54-es berni s 
tak bugok a pofonok különbözők), aranyosapat télő old 

program- de még így is klasszisokkal rszái 1. 

ban, azzal ) s Jobb annál a nyávogásnál, amit a vb 

együtt, hogy i 1 oly- hivatalos "zenéjeként" hallhatunk 

mindmálg a bátűnik, majd. Az körülbelül úgy Illik a foci 

legtökéletesebb minthaa szellemiségéhez, mint az olajos 







szöveg szardínlához a tartármártás. 
roppant Maga a játékrész roppant szóra- 
Idegesítő — koztató, a Sensible Soccer óta nem 
késésénis —— tudott ennyire megragadni egy fo- 
javítottak ciprogram. Kiválóan játszható még 
Volna. Akö- billentyűzetről Is, bár az igazi él- 


szimuláció azért mégiscsak ez. 
Az irányítható csapatok jórészt 
a 32-es döntőben résztvevők kö- 
zül kerülnek ki, de akad egy-két 
kivétel Is. A magyarok sajnos úgy 
tűnik nincsenek benne, nyilván a 


















selejtezőkben nyújtott kimagasló ményt kétségtelenül a gamepad 

eredményeiknek köszönhetően - nyújtja. Meg kell említenem, hogy 
bár Itt mindenképpen meg kell nehezebb lett a játék - a FIFA 98- 
Jegyeznem, hogy csak a béta- e ban world class szinten többször 


verzióhoz volt szerencsém. lettem a magyarokkal világbajnok, 



















A világbajnokságon kívül Itt a professional szint Is megiz- 
barátságos meccseket Is zaszt a németekkel. Kijavították a 
játszhatunk, valamint — és ez kapusok bosszantó hibált, és a gépi 
a Játék egyik legnagyobb po- célzás is sokkal pontosabb és való- 
énja - a klasszikus vb-dön- sághűbb Irányban válto- 
tőket Is megvívhatjuk. Ter- — e ú. zott. Ami 
mészetesen az olyannyira ő 1 s nem tet- 
megszokott gyakorlás op- szik (mert 
cló Is rendelkezésünkre áll. ilyen Is 

A program legnagyobb van!): 
erénye kétségkívül a gra- sokkal ke- 
fikal engine lesz, Immá- vesebbet 
ron teljeskörű 3D-kártya szabályta- 
támogatással. A játéko- lankodik a gép, szinte 
sok ugyan még nem fotore- alig rúghattam szabadot, 





ami azért nem igazán jel- 


allsztikusak, de legtöbbjük tökélete- 
lemző a mal profi labda- 


sen felismerhető. Számos speciális 
mozdulatsor elvégzésére képesek, rúgásban. Meccs közben 
ha jól számoltam, 20 féle labdake- — hogy a szokásos EA minő- "§" képesek vagyunk arra Is, hogy egy 
zelési formula hozható elő, amelyek  ségű videobetétek mennyire feldob- gomb lenyomásával mondjuk áttér- rövid gatya Is szerepel! Hab a 
természetesen a labda és a játékos ják a játékot: valami olyan elké- Jünk a lestaktika alkalmazására. A — tortán, hogy a kommentár is 
egymáshoz viszonyított helyzetéből pesztő hangulatúak, hogy szerin- kameraállások közt újat nem talál- — régi stílusra vált (kár, hogy 
adódnak. Az emberi mozgások szá- tem a vb meccsek közvetítése előtt . tam, mindmálg a legjátszhatóbbnak . nincs magyar verzió 
taaszlltáe it és legátte- 
kinthe- (bár Itt még az akkori szoká- 
többnek a oknak megfelelően egyedül 
tower van). Valami hihetett árat 7 
camettar-  gulata van! 

tom. Lényeg, hogy tűkön 

És most várom a teljes verzió 

jöljön a érkeztét, mert szinte b 

legkirá- tos vagyok abba 














Amennyli- 
ben meg- 
et nyerjük a 
Ke] al f A vb-t (ama- 
KELeÉLeS teur szin- 
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omboljon 
Te: most 
Tee a 





(EJ) — 


WORLO SOCCER LEAGILE "98 


nokságaiból - 

azaz Anglia, 

Spa-nyolor- 
futballvilágbajno- szág, Olaszor- 


ki láz, mert — ért- 
hető módon - a lázzal együtt 
járó hatalmas kaszálásból 
egyik nagyobb szoftvercég 
sem szeretne kimaradni. Az 
Electronic Arts mellett ugyanis 
egy másik mammutcég is 
beszáll a ringbe, hiszen nyáron 
jelenik meg az EIDOS World Le- 
ague Soccerje is. 
A játék a mostanra már igen 
nagy tért hódító motion-capture 
technológiára épül: az áldozati 
bárány szerepét ezúttal Les Fer- 
dinand látta el. Igaz, mostaná- 
ban sem neki, sem a csapatának 
nem megy olyan jól, de nem le- 
het letagadni, hogy nagy formá- 
tumú játékos, és világklasszis- 
hoz méltó fejjátékot tud produ- 
kálni. Az eljárás lényege, 
hogy valós emberi 
mozgást modellez- 
t nek számítógép se- 
gítségével - így 
ú ( nagyságrendek- 
§ ( kel jobban kö- 
zelíti meg a 
X képernyőn 
megjeleni- 
f tett figura 
animációja 
a tényleges 
emberi moz- 
dulatokat, 
mintha egy 
ügyeskezű 
animátort ala- 
kalmaztak vol- 
! na helyette. 
Többek között 
! a FIFA és Ac- 
tua-sorozatok- 
ban láthattuk ed- 










y 





, 4 dig ezt a technikát, és 
nem kérdés, hogy jót tett 
a játékoknak, hogy stan- 
dard alkotóelemmé vált. A 
játékosok mozgását elő- 

, ször egy virtuális (olyan 
) jó ez a szó - lassan már 

a nagyanyám is tudja 
j mit jelent...) csontváz- 
szerkezeten készítik 
el és vizsgálják, fino- 
mítják, majd erre fe- 
szítik rá a végső 
textúrákat. Az 

4 eredményt majd 

meglátjuk. 

A készítők 30 
képkocka/má- 
sodperc se- 
bességet 










a 486-os). Az ígé- 

retek szerint a kö- 

zönség is animál- 
va lesz - ezt kí- 


EAGU 


ígérnek, de azt egy igen ügyes 
marketingfogással élve nem 
közlik velünk, hogy egy 486DX4- 
100-on vagy egy Pll-esen produ- 
kálja-e ezt az eredményt a játék. 
Mindegy, egy 3D-kártya nem árt, 
ha van a gépben, ugyanis a já- 
ték nagyon fogja szeretni, ha 
ilyennel rendelkezünk. Termé- 
szetesen minden fontosabb és 
elterjedtebb márkát ismerni és 
kezelni fog a program. 

A kommentárok szerepét két is- 
mert angol riporter Peter Brack- 
ley és Ray Wilkins fogja ellátni — 
reméljük felnőnek majd a fela- 
dathoz. 

A kameraállásokról részletek hí- 
ján sok hírt nem tudok mondani, 
mindenesetre biztos, hogy auto- 
matikus visszajátszások szere- 
pelni fognak a programban, ahol 
a kamera szögét és az akció se- 
bességét egyaránt állítani lehet. 
Akár a lesállásokat is visszanéz- 
hetjük, bár elgondolgodtató, 
hogy itt nem tudjuk egy zacs- 
kó szotyival tarkón küldeni a 
partjelzőt - így pedig nem sok 
értelme van, nem igaz? 

A grafika részletességére jel- 
lemző lesz, hogy gól után a háló 
a fizika törvényeinek megfelelő- 
en fog viselkedni, és a szöglet- 
zászlóról is egy régi mozgalmi 
nóta jut majd eszünkbe ("Szög- 
letzászlónk leng, lengeti a 
szél..."). A játékosok árnyékát 
valós időben fogja kiszámolni a 

program (talán 
mégse lesz jó az 


váncsian várom, 
mert szerény véleményem 
szerint a közönségábrázolás a 
jelenlegi programok egyik leg- 
nagyobb gyengéje. 

Ami a környezetet illeti, min- 
denféle körülmények között 
játszhatunk, ami csak egy fut- 
balmeccsen érheti a gyanútlan, 
egy szál mezbe öltözött közön- 


Becsúszó szerelés, a közis- 
mert "vagy a labda, vagy a 
baba"-módszer alapján 








séget. Az időjárási effektusok 
palettájától egy meteorológus 
biztos zöld rakétákat lőne 
örömében, mert a következő: 
napsütés, eső, hó, szél, és az 
igen sejtelmesen hangzó vihar 
és villámlás. Mondjuk igazán 
életszerű az lenne, ha az ellenfél 
kapusába csapna a mennykő - 
így azért jóval könnyebb lenne 3 
pontra hozni a meccse- 
ket. Természetesen 
napszakok közti állítás- 
ra is lesz lehetőség. Kü- 1 
lönösen megragadta a 
figyelmem az előze- 
tes filmet és képe- 

ket nézegetve, 

hogy a stadion 
árnyéka lát- A 
ható lesz a 

gyepen is 


e 






e 
4 ht remek öt- 
p let, díj- 
4. azom. 
Talán nem 
esek túlzás- 
" ba, ha úgy 
fogalmazok, 
hogy a "vis- 
zonylag" sok 
csapatot vonultat 
fel a játék: 190 
(igen, valóban: 
százkilencven!) 
csapat a világ na- 
gyobb és erősebb baj- 











szág, Németor- 


a szág, Skócia, Franciaország, 
Hollandia valamint a tényleg 
rendkívül erős és világhírű, 


nagy hagyományokkal ren- 
delkező USA és Japán van terí- 
téken. (Bár van egy olyan sanda 
gyanúm, hogy az utóbbi kettő 
csak a PlayStation-verzió poten- 
ciális vevőinek kedvéért került 
ebbe a márkás társaságba). Nem 
is értem, hogyan hagyhatták ki 
Magyarországot (bár van rest of 
the world is, úgyhogy remény- 
kedjünk). 
A mérkőzéseket a szokásos 
barátságos összecsapásokon 
kívül játszhatjuk akár bajnoki, 
akár kuparendszerben, tehát 
minden fociőrültnek megle- 
hetősen hosszú távú szóra- 
kozást ígér a WLS"98. 
A játékot négy játékos 
játszhatja egyidőben, 
természetesen eh- 
hez hálózat szük- 
ségeltetik, vala- 
mint kezelni fog jó- 
pár fajta controllert 


Az öklözés is elég látványos, 








de azért felhívnám a figyelmet 
az árnyékettektusokra is 


is. 

Sok mindent nem tudok hozzá- 
fűzni a fentiekhez, a mézesma- 
dzag tehát el van húzva az or- 
runk előtt — kíváncsian várom a 
végeredményt, mert nagyon fel 
kell kötnie a sportszárat annak, 
aki a World Cup 98 mellett lab- 
dába akar rúgni! 

Mindenesetre bizakodjunk, mert 
az EIDOS a közelmúltban már 
egy-két igen jól sikerült alkotás- 
sal is meglepett minket... 


K.Z. 


Akár a játék mottója is 
lehetne: központban a labda! 
































I NILA CCA AA ZU asZ TALÁLTA 
LAT SL LGA E EAT TT] 
md ESzAd LU ESyAa[Ada 
[KA [ 7 zt TTL Al 
lágyítás: 8 
AENUrAg Gá g 
LE Tágra 
o [LAST LELT AL LÉ 
fagy Lords of the Clan körü- 





másként a napokban meg- 


IZZÓ TAL LÉT 
( 1 (LIE SOL GETE 
tott Warcraft If utóda, már eleve nagy dolgokat 
sejtet, elvégre a Warcraft-sorozat tagjai éle- 
medett koruk ellenére mind a mai napig a 
legjobb real-time stratégiai programok 
[ACL LA 


A Starcraft mindenesetre szakít a jól megszo- 
LGA LELT MEL TE EZTtT KÉt 
laxis egy távoli szeglete, ahol három, béke- 
szeretőnek a legnagyobb jóindulattal sem ne- 
vezhető faj botlik egymásba (bizonyára min- 
LÜL TATE L 
csés botlás CET pl EILELS a játék 
alapjául). Az egyes számú, mondhatni hazai 


csapat az emberiség, egész pontosan egy vi- 
BEZULLL ENE TT TERT KU ELS 
birodalom. A birodalom megnevezés persze 
AAS KE GT LL LE LT 
pítói egy szerencsétlenül járt rabszállító-hajó 
túlélői voltak - ezek után mindenki kitalálhat- 
ja a környéken uralkodó állapotokat. A kettes 





számú csapat a Zergek dicső civilizációja, 
LUTRA TTL LET TT EN LETT TELEL ES 
kahad illetve egy hordányi idegen (mármint 
alien) kereszteződéséhez tudnék hasonlítani. 
ők afféle élő biofegyverek, s kedvenc időtöl- 
AT e 
[USAde 


hogy mi célból is lá- 
togatták meg az em- 
[LA LLTLA 
kat... A harmadik, s 
CLA EL LETE 
pat a Protoss Biro- 
EU NLATL ALT 
jai szuperintelli- 
(ZOON SZÉL A LAST 
gekkel megáldott, 
ám mindezek ellené- 
re azért igen randa 
lények. őket ugyan- 
az az ősi, elfeledett faj alkotta, aki a Zerge- 
ket is. A Zergek és Protossok kapcsolata e tá- 
voli rokonság ellenére sem túl harmonikus, 
mivel az előbbiek feltett szándéka, hogy a 
Protossok génjeiből megalkotják a tökéletes 
fajt, mely uralni fogja a galaxist. Persze a 
ALÉLT GT LAGE LASTTLT 
ellentét, mivel a hívatlan vendégek fejükbe 


KLLLALL EAT ETT TLC 
[LEALL ELLA zá ZS TTL ESZ 
nyerte el a Konföderáció tetszését, így tehát 
LEE LETT ELLE ETL ETATS 
tagjai mindenki ellen hadat viselnek, akik 
LEN LDT LAT LELT ETTÉL ETT LAJ ETEEN 
de az efféle poénokat nem fogom lelőni... 





WARCRAFT. I? 


A játék készítői szemmel láthatóan nem akar- 
ELET ELÁLLT E E ERGA ETET ő 
rendszerén, inkább annak hiányosságait ígye- 
keztek kijavítani. Ez persze nem jelenti azt, 
KELLER EÜ TULELTE ATA TAÓ 


ÚJ CSILLAG A TIZ tö UTái1i 








VEL EZZEL ÁSÁS Lt 
épp túl sok forradalmi újításra senki ne számít- 
HB 

[ASLAN ELETTEL TTL EAK TI 
szót, mivel itt a legszembeszökőbb a fejlődés. A 
Warcraftban még teljes egészében felülről lát- 
[ELLENT A KNER L LA TRIAL ETŐ 
NATO ETL LA SA LTE VEL tel 
metrikus perspektívára. Maga a grafika, mint 
arról a mellékelt képek is tanúskodnak, ezen 
felül is igen pofásra sikeredett. Dacára annak, 
hogy a maximális felbontás 640"480), s "csak" 
256 színben fut a program. Ennek köszönhetően 
CALL N LILA ELLE 
döcög, ami manapság valóságos kuriózumnak 
számít. Lám-lám, ezek szerint mégse szükséges 
egy középkategóriás grafikai munkaállomás al 
hoz, hogy jól szórakozzunk? Lehet, hogy c: 


egy kis programozói tudásra és józan észre len- 
Mea 


te 
a 
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ne szükség - a software-fejlesztő cégek részé- 
LARA 2 LL TSTAT ZA [UC T ÜZ 
ETTE ZA ATST TELT ELAKNLTTÁLT 
valóságos gyöngyszemek. 

Külön szót érdemelnek még a hadjáratok is, 
LT KZZT LTE TLAZ ALAN ÉSZT tú 
OLAS AE LKLKÉK 


LAGO LÉ 
ráció oldaláról kezd- 
jük a játékot, majd 
hatalmas kavarások 
után a Zergek olda- 
láról folytathatjuk a 
hódításokat, végeze- 
tül pedig a Protoss- 
[CALL ET 
LEUL MA AZ 
nünk, Mindeközben 
birodalmak dőlnek össze, "hősök" tűnnek el és 
ÜLLELALT AL ET EZTÁN EE LTAL TT ELLE] 
EN LTEZ TUL ETÁALAL LLRKI LT ATÓ 
végigjátszva egy nagyívű, meglepő fordulatok- 
ban ugyancsak bővelkedő történet részesei le- 
hetünk. Az egykori szövetségesekkel néhány 
pálya után mint ádáz ellenfelekkel találkozunk, 


KYLE ELLE TT TTL ET GT ATA TAT E 


nöz a játéknak. 
[NEL ELLE LTE HET ETATS 
sabb újítása, hogy a különféle fajok oldaláról 


[ELSE LEAST TU AKK ál 
és statisztikája, hanem maga a játék hangul 


(A alapvető LELT SES Ld e Ld 


CÉL LTIG Ta a 
b AL TALAL [1 adottságai, ezekről i 
bővebben a cikk végén térek ki. 


PA PSA 









v 


erti a 


Magára az irányításra sem vesztegetnék túl 
sok szót, mivel ez szinte teljes egészében 
[ETELE ERETT TTL SETA 
KAL LE TRE ET LTE L 07 él 
tak sokat: a fa helyett kristályt, míg az 

KIETTATTALL ÉM 
LELET LTAL e8 
NULALTAOLÁGT] 










Veit bige ei 
UNINTELLIGENCIA 


LELTE A HITELT EN A e KET UNE] 
Starcraft és a Warcraft közötti szembeszökő ha- 
sonlóságok egyáltalán nem zavaróak... 


kEE EN EZ KT LANE ELET E 
ELLE AGENT TLAN L ETT eu 


[Úr 


Haig marsall is a Somme-nál, s rá is úgy emléke- 
zett az utókor, hogy csak a csizmája volt ragyo- 
gó... A későbbi pályákon persze már alaposan 
LIZ tt ZS TTL á E 
lenfél taktikája javul fel, egyszerűen csak jókora 
fölényből indulnak a számítógép irányította csa- 
patok. A félreértések elkerülése végett: nem va- 
gyok egy mazochista alkat, nem akarok feltétle- 








dolgot mégiscsak megemlítenék: a különle- 
LELT LT JTTSSA TA AY LT E] 
Warcraft tán legeredetibb része volt, hogy 
csapataink számára különféle varázslato- 
kat, avagy mágikus adottságokat fejleszt- 
.hettünk ki (a páncél- illetve fegyvertuningo- 





[EST] szólva). A Starcraft alkotói 
d ígen I ANNA e vonalat, 





ALLT TTL ETT STAN] 
IGET Nt lással hadakozó fe- 
MLLE TATÓ annak a drága pén- 
taj kifejleszthető, ülönleges támadási il- 
ái: stázismező , atom- 








(SZUK USYA föld alatt rejtőzködő 
szörnyek, TNM KI ET ETET 
gyilkosi csak néhány egzotikusabb 
meglej JET 


en 
eMM a ga VETŐ 


ZP LL OSZ TUTTA TAL T E 
gencia. Nem vitás, hogy némi fejődés e területen 
is tapasztalható a Warcrafthoz képest, de az 
összkép még így is elég lehangoló... A hadjára- 
LAST LGÉ LUISE TVE 
KEEN EL OSLO EZ GTA ST A ETV 
stratégák számára sem. Az ellenfél taktikája szá- 
nalmas: erejének csak a töredékét küldi tám- 
ELL NEE ATTOL ALT ELL ET ZO GÁL 
védelmi vonalak megkerülésében sem igazán je- 
ELL NETTO ELL A ATA TAT TULA 
sen aránytalanul gyártja az egységeket. Volt 
olyan pálya, ahol a jobb sorsra érdemes embere- 
LATE TT TS TET LETENEK Tt 
logosokat ontotta, holott 10-12 tankkal könnye- 
LES OZ LTE LEK ELEN TALALTA 
EA ELL LT G TETTES KKA ŰL 


ÜL OTA 
AAA T0 ee 
[NEL ZCÉT Ő 
LL ILLL[] 
[SÁT 
Al-t összeütni. 

A másik gondom az 
enginesnel a csapatok 
META TTL LOM 
ILL ATTOL EL Ó 
pen EL KIÜLT TAL 
LELT TESZEL 
LOSCASSZ REG Ua 
gos MLLE C Eta 
MELLE LETT 
halom, különösen fe- 
[AZ GTTKULN EN 
Ez leginkább akkor tud idegesítő lenni, mikor 
[e LNLLASETA GEL TA LL LT ETALN 
KILO LL SZATSS ZET z UT 8 31 ZATA 
MKK TELEZETT OL EL NEL TELT 
LELT LILA TEL MAT TOL ZKT LT 08 
be a menekülő ellenfelet. Ja, s mindenek fölött 
LEE A ALK ZZ ÉTEL LEE] 
ELNE AKA TAT ELET EK A A [a 
[LG TALK LEE LAN 


elh z aa d ET 43 ő 
MINIEN NAGYON JÓ... 


. És mindennel meg vagyok elégedve. Teljesen. 
A Starcraft kapcsán felmerülő egyetlen negati- 
KILE LAT EL TACALESTZL [E  E LT LT 
TELLETT L ETL TZESSE ZTE TATE AT ZAL TA 
pá LL ta ALSZOL ÉT LT 01 ÉLES 
MAAA K Az zi EE NT RUE 188 
CLEAN ASS NE TA ZETA LOZ SOT ES 
sal: a gyári kópia hátoldalán található azonosító- 
szám bepötyögéséhez sajna ragaszkodik a prog- 
[LEN NET net STT RSA 
ázási Me éről, hisz így a kalózver- 
LL] HA [dt Král a 
LL EZES [11 MA MLLE 
[LENA N LES LNN TIT 





STARCRAFT 


warez site-okon már lehet olvasni egy bizonyos 
"CD-key generator" programról , mely láttán alig- 
hanem a fejlesztőkön igen szapora csuklás törhe- 
tett ki. Hát igen, a háború folytatódik...) 
Visszatérve az értékeléshez: a játék nem csak 
[AAN ELTETT EOK TOLTA LAEKO] 
határát súrolja. A grafika (a viszonylag kis fel- 
bontás ellenére is) rendkívül korrekt, a zenei alá- 
festés egyszerűen bombasztikus, s 
SE DAlt ENEKEL HATE 18 
tekinthető és könnyen kezelhető. 
LANG EZ ate 
a E LLALAK ETLT 
LENA TA LESTE ZA TATE ESÉTAT UT 
LL LÉ ELT ZA ACETÁT A EE 
LIZ TtA ET KET G LELET ZT ETT APET ETTE 
sökkel, eseményekkel és egységekkel, Nem kell 
hozzá nagy jóstehetség, hogy előre lássam az In- 
terneten hamarosan felbukkanó Starcraft-I LE 
ELLATAS TELET ETEL A TTL KLÁN ET EE 





ban is garantálja a hosszú távú szórakozást. 

FELÜLET KSE ELT AL ZOSA LETE 
kalózellenes jelszavak túl hangos harsogása, mi- 
vel elég könnyen belátható tény, hogy ma Ma- 
[LESZEN TTL SALT ALTE NK ÉLTET 
egy, azaz egy darab programra, Persze nem köte- 
lező egy játékot kipróbálni, s még kevésbé köte- 
ZO S LOLA aá ZTTK UT MSSK LT 
egy tizenhat-tizenhét éves sráccal, aki esetleg 
[OSR ELEK TS ETL LO LB 
ZAL AG TELEK A ATANÁZ TM TÉTÁ 
ben is problémás. Sajnos ez a kis magyar valósá- 
[LLOANA LL KULT ATSTA TOLE KENI 
LESTE ELJ SSAOLATLTTL T 
egyszerűen megérdemlik, hogy egy eredeti gyári 
kópia erejéig megtámogassa a nagyérdemű, 
Márpedig a Blizzard ilyen cég, s annak idején a 
METILESÁL NK BZ EZ KAL eL] 
várt folytatásról is elmondhatom majd). § a 
Starcraft is ilyen játék. Ennyi. 


EIT EZE LA 








LAO LEE UA SUL 











MT TALÁLTA LELT TELEL TATA LETTÉL LA 
pességekkel rendelkeznek (mindezeken túl mondjuk igen csú- 

IOAN LE NOEL EL [00 ESETTEL ETL 
p/CALZLT LELT VT EVA LL ATS LT LL ALT 78 
KELLETT LEK TT TT DEM LT] 
ármánykodásaitól, E pajzs természetesen regenerálódik, illetve egy 
PULLILLETLTNTAT TATA TTL TAT ALA TUL ALL ETNCT sál 
LELET TT NTÉST A NEZ 
KÜL LL LT LL LL LG IZU 
[ITEL ELASVA ZER S LT KLTE TAL TEL 
moly előnyük is; a "kétkezi" munkát végző robotnak (Drone) csak 
MELTATLAN E AL AL 
ETT LL EB 

LUCETTA LT TE d NOT TELL LÁT ELL 
LEON LELT SL EOE LL ET EL ALLT 
[LELT LR OLT ASK ELLÉ LT 
[LED LL LN ELLE EL OL Le 
reknél illetve Zergeknél, A Protoss seregek alapjául a Zealot neve: 
POLLY LL TEL ELLE STT ELEM TELEL LOL Ha 
ALLA TT TORT TT AREA LT ETET Aa 
[ELL LE TTL LN ST É AA 
LELET LTAL ELMELET TT e LL 
TELLETT ETELE TT Nt ES LT LT EN AJOSÁ 
PLLELLTLLAL SÁT KLTE TAT S ETL LL jő 
[80 TELT LAT ELLEN ONES TAT ELESETT 2] 
ellenség megállítására. Fegyvere területre hat, így különösen jól 
UCCA TTL EL ALLA ELTELT LME T ET LÉ La 
[ELLE L LL TTL KELLETTEK ETET LL ETL LG U LE A 
LELET e ET TOLL LAST] 
ÜZLET B 

UNE TOT LAT LT Lt aal 


(6 túlzással elmondható, hogy a Protossok az elfek hi-tech 





usztustalan egy népség, mi tagadás. Az emberektől és Protos- 
soktól eltérően nem gépeket, illetve a szó klasszikus értelmé- 
LEE TELS K LT, MLLE ELT LL TS ő 
EL SEL TETEL LA LAT LTE TES A TTL KETLET TŐ 
kat a lárvákat egy Lair névre hallgató nyálkás kocsonya termeli. 
Étvágygerjesztő, nemde? Ebből a mechanizmusból adódik, hogy a 
PT ALOLT ET MLLE TT8 
kettőt-hármat is kitenyészteni. Amúgy minden Zerg "épület" es 
egység folyamatosan regenerálódik, tehát ha lassan is, de vissza 
LETE LL TELS TM 3 PAZ E EE LAT La 
ELLENT ESO AZ S LES e LTE LUST I LETÁEN 
amíg ismét erőre kapnak. Az épületekre visszatérve: efféle mons- 
trumokat csak a creep nevezetű lila trutymóra húzhatunk fel, me- 
VIZE ZAL EZ LA G e ál LL 
azért is kulcsfontosságú, mert a későbbiekben Spore Colony-vá it 
ZART AL ELS UA OROSZ MTI 
repülő egységeit trétálja meg, míg az utóbbi a szárazföldi tamadók. 
SZELET ELÉ ZTA ALL KT KTSZ TAT k ő 
[ELETRE ÉT KEReKEL ETSO LL EEEN LÉ LSA 
LT T LTAL EE ALEL REL TET TRÉ A 
[LOL e LSB 

Az eddigiekből gondolom mindenki kitalálta, hogy a Zergek igen 
SZT ALA ALLES OT LTD Y E 
elég lárvával és nyersanyaggal bírunk jóformán folyamatosan küld- 
LELTLYATT TE GÁT ELKEL ELL LK ET ALY LL 
legnagyobb gyengéje, hogy nem rendelkeznek igazi "tüzerseggel", 
s legtöbb lényük csak közelharcban jeleskedik. Épp ezért készül- 
MALE ML ETET ALLE ETL LETELT 
[OL LETT ELST ÁT EZT Z ÜT 

LETT LATE EA TAL OT ANE PILLA Ó 
említeném meg, mivel eleinte ők képezik majd dicső seregeink 
[ETEL Ze ELLA ALT LIZ VA OLAT A 
f LAGO ELTETT A TESTTEL EGK UA ETTTET Ti 





ip AL LT AARSOT TTL EP ET LT A Ld 
a győzelem kulcsa, Rögtön a közepébe is vágok s a legerősebb légi 
e TELL TTL EE LO AL TA E L  SETLL Li 
téghajószerűségek magukban nem sok vizet zavarnak, viszont né- 
ULVE SSL TET ZATA ALTE ELLE Ea CELL 
A vadászgépek technológiai szintjét egyébként nagyon megéri fel 
GEL OG LL G TTL a 
ENE ZAK LL LL DAL LL hő 
ÜLET TETT ELTE STT AS ALL 
Óvakodni legfeljebb a Zerg Scourge-októl illetve az emberek csata- 
LEALL ULSZ NER ALT VEL EN Ó 
majd problémát, A Protoss felderítők (Scout) szintén kemény legé- 
ALLE TET TLE  E ETL e RAL STT 
készülnek el. Nem is igazán éri meg efféle úri hóbortokra veszte- 
getni a drága nyersanyagot... Az Arbiterek viszont horribilis gyártá: 
FITT ál átl 
LLESALL EL S ZT TV SL ÉS] 
kedves darab: jó időre "lefagyaszt" egy ellenséges egységet, ami a 
DAZU LLL LL ELNEZEST ÉL Pe TOLLA 
[TOLLA LL TA NE EL LES LÉT ZTA A 
MELETT LL ILL LA EB 


MLS LE TELEN COLE LE LES ELS 


KER AS LL Ze ÉJ ELL ELÜL 
KELL LL SL ELETTEL LL AA [OTET LL LB 
Tosabb varázslataik vannak, de ezek közül is kiemelném a pszi-vi- 
hart, mely az egész játék tán leghalálosabb fegyvere. Területre 
[EMEL Ze A GALL LETE TT S LSE LEGBA 
fektív a nagy tömegben rohamozó ellenséges gyalogság ellen, Per- 
sze nem ez a legmulatságosabb felhasználása. Képzeljük el, hogy 
ÜZLET LL aN CSELT LON TELEL ELOTTT 
ke e LE TILTSA 10S 
LA LELET LEE 








EZZEL ZA  Keztetemáottt ne tezétttsal 


lése persze elég sok időbe valamint nyersanyagba ke- 

rül, úgyhogy a klasszikus villámháborús taktikát nyugodtan 
CI ALALT OT TT ELLA EL LE ALLT MESET 
fejlesztések és épületek birtokában viszont már kényelme- 
FELEL ELS LELT LR LL TULL AKAD EI 
LETTEL ára b Deal AL LT GALL NEL 
felét is ki kell húzni valahogy, amihez igen nagy segítséget 
fognak nyújtani a bunkerek és rakétatornyok, A bunker 
ELL CEL LEVÉL B 
TETEL LL MEL UL AL SEL ÁL ASU LL] 
rEZ LEN ZAL TULELTE ETT 
KLTE E EL ANT L LE TAL TTL§ 
még ilyenkor sem pusztulnak el — a romok mögül előmász- 
KELLENE EL ELL ALT UL TETT TALAL ULNE Hő 
LETTEL LEGAL TEL VELT 
LELTEK AE ELLA G EY S LL] 
ostrom üzemmódban őrködő harckocsiból áll. Ja, és nem 
árt a közelben tartani egy SCV-t (ez volna a Starcraftban a 
"paraszt"), mivel az emberi épületeknek van egy igen kel- 
lemetlen sajátossága: súlyos sérülések után (vörös szín) 
szép lassan elkezdenek összedőlni, azaz tovább csökken a 
LL ALOM ELL E AL ALA LE EG LELTE 
csak a megrongált épületek, hanem gépesített egységek 
kijavítására is kiválóan alkalmasak. Amúgy az emberi épít- 
mények rendelkeznek még egy igen kellemes adottsággal: 
képesek repülni, azaz a nyersanyagok kimerültéve! szépen 
felszedhetjük a sátorfánkat és új lelőhelyeket kereshe- 
tünk. Tán mondanom se kell, hogy a békésen repkedő épü- 
letek láttán az ellenfél légiereje óriási izgalomba szokott 
ILM LE ELLE LÜL Ét Ta 
irot ALAN 

Az emberek oldaláról játszva a legerősebb egységünk a 


576 KBYTE 





fegyverrel nem bírnak, Van viszont egy nagyon kellemes vonásuk 
AZ AZT E NET LA E OT OT KEN sel LTNEL EGET LT 
[AETR ÁLL ÉLT COLT AL LI EU LA Li 
fajsúlyosabb teremtmények: többet bírnak, tudnak lőni s ehhez 
LT ELESETT TT ETT Et NET LAT Tea 
CSS TTL AA DALE GOT REL GTz 
[/ALALSÁLN ESTE TESTE LTD TTL LÁEN 
MAL ETELE EL ANLE HET É Ú 
ELLA KT E LATTAL ET TET GAEL A ÉL 
[ALL BE SG TZ E SZETESETT ESR 
beásott egységek összegyűjtése ugyanis elég körülményes dolog, 
ez idő alatt pedig egy profi ellenfél telszecskázza bázisunkat. $ok- 
LETELTE LETT LEE OL LENO LELT 
fd NEÁL ALLT GET TL E YATES E TAN ESKÜT B 
LENT TETEL ÜT ZL E TOZT TSA SE E TÜT TATsA 
etű kis kamikaze/felderítő lényről emlékeznék meg, Ezek rendki- 
KI ILreS e et LA LOSE AL A TALALTOK 
s rögtön fel is robbantják magukat, Három-négy $Scourge még az 
LT ES LELET TELEZETT LES ELET LL E NSKA LEE LUT 128 
LU LLTÉRT ZALA LTE KLTE A ÉRETT 
érdemes egy kisebb flottányi $courge-ot állomásoztatni, ami igen 
LELT TÁL T ELET LT GYA STT tát he Lesé [LL LE LARA 
DCT TLEL ESO TK LETE EL ETL AT ÜLET ZET e 
gesító hangon kárognak, viszont ehhez képest nem túl használha: 
tóak. Van viszont egy rendkívül áldásos képességük: a Spire telfej- 
tesztése után fel tudnak venni egy "bombázó" (azaz Guardian) ala- 
kot is. Na, így már jóval használhatóbbak, nagyobb tömegben 
ESA ISLE LE TOY TTL TELIK 
ELTALÁLTA NEEE LT KLEKL H 
légi célpontokat nem támadhatnak (nem baj, erre vannak a $cour 
rt ALLELT ESZ KKE ET ETET LETT OÉáT Út ő 
MET ANTON LELT ELTE TSA TTL 
kórokat eregető rémség viszont nem túl eredményes példány. 





ELLA LSAÉ e ELL TALK LL SNS ULVE É 
vel megáldott járművek jelentik a kulcsot a győzelemhez. 
Sajátosságuk, hogy némi fejlesztgetés után képesek az 
LÜL LL LOG LOSE LEUL 
zogni, viszont tűzerejük és lőtávuk ís jelentősen megnő, A 
DEI ESET ÜLET EE LELT ELTILTOTT SA 
LENGETETT LEE KOLAT AT TT ELO 
SL GYLTETL E LT TTI TELLETT 
telelő gyalogos fedezetet is melléjük, akik majd szépen tá- 
MACE LETTEL LAVAL ET ELTELTE ETETETT TATA 
ket ajánlanám, mivel ezek meglehetősen szívósak és reme- 
LES L ILL LE GALL TA GET LATO TSZ ÁSA 

A későbbi pályákon igen komoly gondot fognak jelenteni a 
ELL LLEL ALLAST ST LAT LE LG 
Lee ALT EE AG LL LETT AL LAT TTLTT 8 
ELL GE SAL EL ESETRE OZ ELT TT 
LL LOLA ETT TA ETEL KELTE 
dány, mivel egy halom kellemes képessége mellett még a 
ELL LAO ASE ESZE E OL ETEL ESZ IS TA 
LILA LL KELL ELL LT ELET SSL 
(Wraith) kirendelni. 

Ha már a légierőnél tartunk, szólnék még a horrorisztikus 
fenntartási költségekkel és tűzerővel bíró csatahajókról 
(Battlecruiser) is. Ezeket impozáns méretük ellenére sem 
[6 SSEL TELL ELL LN Eye OL LTE SÁ ST LÉT 
CEC LELE ULÜG ZAK LEÉLT AN LELT ALOLT LÉ d 
LSE EE SEAT ETT T OTET LTAL EST] 
LU LALL LEALL B 

Hopp. itt a hasáb vége s még egy csomó humoros dologról 
nem szóltam. Például a rendkívül vicces orgyilkos (Ghost)- 
atomcsapás kettősről sem, pedig ezzel rendkívül sok borsot 
törhetünk a gaz ellenfelek orra alá (főleg multiplayer játék- 
ban). Hát, ezek kitapasztalását már a nyájas olvasóra va- 
hé EL TELL TEARS 





576 KBYTE 


LOTTE e ASe e LATE 

próbáltam harsány rikoltozással kifejez- 
ni, hogy végre-valahára egy nagyszerű külde- 
TS EEG LETELT LA [1] 
[or TEE LTAL KT LE SZ SB 
LELKET LEE ÉL EZ TAL Ú 
Dark Reign kiegészítő csomagról van szó. Cí- 
me: Rise Of The Shadowhand. Természetesen 
ee ALLAS ESA LEN 

A történet a kézikönyv alapján meglehetősen 

ELLA LA AL Ereeáetaa 
LELT L ET NL E 11 TSsA 
birodalmi (Imperium) sere- 
PLÉSZ ELST 
MALE LLTETL 
MAL UL ETZ ETL te 
rült visszaszorítani. 
LN ELET ALA 
ETEL LL ELÉ 
[ZET TET ÉT 
KA ás d ICA 
LEGE zá áz 
[OC ETL LL] 
MET Ld 
PZL SÁT LETT 
LEALL A 
CALL T TA 
tl ELLEMN ML 
Le LETETT EL 
He L eu aL a 
LESZEL Lá 
Erzsi e ul gztső 
[CZ aA 
LEE E NÉL B 
ELLENZETT] 
LL LA 
LEN LLALZÁST ő 
LCSTN eset 1) 
KI LTSS OK á át a 
VALL LÜL LTA [EZÉ 
hajó sérülései miatt még egy ütközet már vég- 
MALSALKESz e eMz epres ő 
LUSTA Lea asa tl 
MELL LOU EA 
ÜZ ELALYLETTLAL JET ET LAT 
Za AUTO TE LELT LL TT TATA 
ZATA Mea ET ALLT TT] 
DLLCLEL ALT ELLE LT ELL 
LTE ELLE ELL AL AA 
ELET LOTTE ETETETT ET A 12 BT TT ÉLa 
DOSZ LG LTE AZ TA ZETT LT ea 


0 ZS AL ae 11a 


Bátor támadás indul az BEKE 
ellenfél bázisa ellen 


ILL S AG LL LOL d 
több, mint háromszáz éve befészkelte magát a 
AZ AES ALSÓ] 
LL O JAT EL ÉT ETET TT ÉTÉ [E 
UZEZL EG L TT E rá a S Nag [ert Szt 
CAGE ZT ene EKE e 
lők elhatározzák, hogy utolsó lehelletükig har- 
colnak a gonosz birodalom zsarnoksága ellen 
ka E TE Te EN 
LOTS ALOL SET LETELTE 
zunk az alapjátékhoz képest. A Freedom Gu- 
LLLLOELAL e ee Ai 
egység található. Mindkét oldalon szerepel 
még egy-egy új épület, ezekkel lehet az új 





gk ee EE AG e [a 
LA joz B 
LEUL A AL EL ELT AT] 
LK e ZAL USA ÚT EN 
ezáltal gyorsabban haladnak a szárazföldi 
[s aA ÜL LES TTL LT 
AES OLT OS Ae li 
tosan ellenkező tulajdonságokkal bír, er- 
[AZ AA e e TESZT ULT LA 
Egyszer használatos egység mindkettő, 
LATE LÉT ti 
LEE LILA OL ALLES 
raiból kerülnek ki - már 
CN zz Tar utn 
kaszt AL 1 
Le EIb LT get . 
[zt beta ; 
MEg ee tet ESAl 
[DELLE E 


[ETO ET NSZ ETTOL TET 
lyásolja, hogy képes a regenerálódásra is. 
DEE AL ÉLET IGAZA 
EIT VEZE ETL É E 
LAO er Ara 

ks Ab ZKT Led 
képességével. Az jó, hogy az őslakos lények 
ME EL EAN LAGAESSA á tea 
[ca EC KELL ELL ÉT ET TAL TTES TŰ 
LA ELKEL LSNE TÁ tő 
Ranger néven ismerhetünk meg. Van egy bizo- 
Sen T SEL BET 
KVt TTL A 
LAZA d 
(illetve a Rangerünk elhalá- 


6 





NSeLes e sz LELT ESEL a 


tozata: gyorsabb a vízen és rendelkezik egy 

EZT TEN LL OG EL ALLTAL TA 

LENKE e e zető 

CAT EN e ALTE 

[OLE ETT LNN EZ e Ae AZ) 

ellenfele - pillanatok alatt megszünteti az el- 
OTET EE e ELS AL UL EE e 
tofális következményekkel járhat. 


A birodalmi Shadowhand sem ténykedett hi- 


ába az elmúlt pár száz évben: a Reaper a le- 
gerősebb gyalogos egység a játékban, ar- 
ról nem beszélve, hogy neutronfegyverét 
Ero t AGAS Eat 
LR A TRE EL GÁ A 
BELÜ LEHET LETELT] 
e ELLA TÁL UL Ni a 





Újsütetű Grendel 
Ridereink és szülőatyjuk 
(akarom mondani: házuk) 


ENE LTAL EST KÜL E] vö 


beee El ele Elle dalla A 


sijára odafentről. A páncélzata azonban nem a 
LL KEST ET SALT KET AZA ON HA 
Osiris projekt legdurvább fegyvere az EMP de- 
MA a TTL ETTSZ LE Te 
ter) a célpontja, megszünteti a kommunikáci- 
ót az ellenséges parancsnok és egységei kö- 
Ej ee ALENÁ E TELL 
LELLLLEL ELESETT ÓLNL ÉL 
sik oldalon pedig a Biocom, mint már említet- 
tem az új egységek egy részének előállításá- 
ETET TETEL ÉT 
SZ UL LÁB 
[LOCAL AN TE LETTEL 
sünkre - az új bolygókból adódóan új felszí- 
LEO AENT SALT ESA 
DIE EIELULZA (- 1ZJ 
Pu EZZEL U ta 
zott, az új egysé- 
[SZT e] 
[EGET 
LACEE 
ECMT ET 
h [LESTE 
I ága 
) LÉKET 
EAT ESTE 
vel ajánlom min- 
LL LT[) 
fanatikusnak, 
baráti 
ÜL ei 
[7ELALTLLAL ET 
[UA EELTÉTA 
LEVELE 
[e rssa uát 
minőségű, új videó- 
kat is kapunk. Ren- 
[CLT ET 
h MAr HAEtT 8 
[ maz a CD, amelyek 
LAT LEE a 
szerkesztettek is akadnak: 
[ZA Ea 
CALL VALE TŰ 
MATA ESA rá bó 
[AGA T OTA 
MAL est ULT ALT ATBA 
LENE ÜL SE] 
PLEALNOL EU 
az új Freedom Guard csapa- 
ELLE ELETE EL 
egyébként szerencsére igen 
ZET LÉ UT AZT ÉT] 
ma UL KILO NEL 
egyszer-kétszer már. végig: 
ME MZELNÁ KELLŐ 


pe 





NEE ELL GTSZ ee Egy szó, mint száz: kiváló 
MG LK LELTE E Te TTL UL ső mission disk - bár mindegyik ilyen lenne! 

po Teri mee Cr LE e LE One 
[E e ELL Lt A LELT VETT ee 
"mének fontosságát hangsú- oldal mechwarriora, minden felszínen képes 

lyoznom, éppen ezen okok mozogni, iker Tachion-ágyúja és lézere segít- 
hCAGAL S Ta Ze [UNE LE ZAL LT e átl 


CTL PT LT OZ TT ET 


LYA Ül LETT ÜLT Lu 








merete sé is igaz a "nomen est omen" kitétel: po- 
bt N Gt MA SoL E ezt rt B 
LK Éz tl ost izstgggts tzazssázsozakoat 





és SES 
KELTENI 1 
avenger ELL MSat 
STEEL Eő ELÜL 
Nehézbombázá, óriási tűz- 
ALLA zo 
hetően az Emancipator ron- 
EV OL TA 
ee áá átt) 
[ec L ESA ÉL 
[are ette aZ A 
Keen Á [al 
Md Te Let T 
MY ÁSeEi 


Minimum: eredeti Dark Reign 


konvoj kísérete a feladat 











MOTORHEA II 


z elmúlt hónapokban 
As": telítődött az autó- 

versenyes játékok piaca. 
Elég ha csak az 576 Kbyte 
idei számait átlapozzuk: mind- 
egyikben volt legalább két au- 
tós játék. Ezen mondjuk nincs 
is semmi meglepő, figyelembe 
véve azt, hogy mostanra ér- 
tek meg azok a fejlesztések, 
amelyeket a 3D-kártyák meg- 
e... eAhztlen Bizony ezek 
agy Óó kártyák csodálatos 
dolgokra képesek, eleinte 
még én is elhittem, hogy a se- 
gítségükkel a PC végleg lepi- 
pálta a 32 bites konzolokat. 
Sajnos azonban mostanában 
egyre inkább az az érzésem, 
hogy a programozók alatt na- 
gyon elszaladt a ló. Az egyre 
újabb és egyre drágább esz- 
közök már nem annyira a 
programok minőségét javít- 
ják, hanem csak a készítői- 
ket "kényelmesítik el". Hi- 
ába van egy 3Dfx kártya a 
gépünkben, ha nincs egy 
gyors procink, kénytele- 
nek vagyunk a legjobb 
látványeffekteket kikap- 
csolni. (Es akkor ráadásul 
még azzal kell "vigasztalód- 
nunk", hogy hamarosan itt 
lesz a kártyák újabb generáci- 





sóinkat tehát rögtön le is hű- 
tenénk, hogy a címnek semmi 
köze az azonos nevű heavy 
metal bandához.) Amolyan 
Blade Runner-korabeli, reklá- 
mokkal teli, modern városok- 
ban fogunk száguldozni, ter- 
mészetesen az oda passzoló, 
lapos építésű, áramvonalas 
sportjárgányokkal. Ha a 3D- 
engine EE számba 
vesszük, csoda, hogy a 
csapat olyan sokáig nem hal- 
latott magáról. Hogy a kocsik 
szép, gömbölyű formáit elér- 
jék, csak az autók több mint 
500 poligonból állnak (dara- 
bonként), amelyek ráadásul 
mindig az adott fényforrás 
szerint vannak 
beárnyékolva; 

mee Ei 


hr 








fektus és egy 3D-kártya segít- 
ségével tudjaia gép igazán 
produkálni, ám"az sem elha- 
nyagolható, hogy a hardveres 
gyorsítás kikapcsolása után 
is még élvezhető marad a já- 
ték sebessége! (Magyarul a 
3D-kártya nem alapkövetel- 
td drb) 


A LATVÁNY 


A játék során összesen 10 
kocsihoz lehet szerencsénk, 
amelyekkel a Transatlantic gi 
Speed League versenyzője- 
ként Európán át, majt 

izdedtéziri ee etiE-i on 
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felhőkarcolók és modern 
"üvegpaloták" árnyékában, 
betonpalánkokkal szegélye- 
zett utakon kanyarog a me- 
zőny. Az épületek elrendezése 
és formája valóban valódi vá- 
rosokat enged sejtetni: ha ol- 
dalra pillantunk egy-egy üzlet- 
központot, netán egy benzin- 
kutat láthatunk elsuhanni. A 
Digital Hiusions grafikusai na- 
gyon ügyeltek, hogy a fantá- 
Zia teremtette helyszínek rea- 
lisztikusnak hassanak, ezért 

a terepen den egyes 


poligon s; EH 
Ka 


fj kt 








ója, amiért ismételten kényte- 
lenek leszünk pénzt kiadni.) 


A SEBESSÉG 


Szerencsére azonban a szoft- 
vercégek között is akadnak ki- 
vételek, példának okáért itt 
van a legnagyobb skandináv 
fejlesztő cég, a Digital Illusi- 
ons. A kitűnő svéd gárdát a 
régi Amigások jól ismerhetik, 
hiszen a flipper-trilógiájuk (a 
Pinball Dreams, Fantasies és 
Illusions) minden idők legjobb 
Amigás játékának számít. 
Hosszú csend után most a 
Motorheaddel ismét a minősé- 
get célozták meg: egy futu- 
risztikus autóversenyre invi- 
tálnak minket, amihez azt a bi- 
zonyos ritka "játéktermi ér- 
zést" ígérik. (A metálos olva- 





A hít árnyékából egy 
szép előzést indítok 








FT NEL E Nt: Tuatta d el-e CV: P 
utcai lámpák fénye szépen vé- 
gigfut a jármű oldalán. A pá- 
lyák kialakítása hasonlókép- 
pen részletes, mindegyik több 
mint 30.000 poligon felhasz- 
nálásával készült. A grafikai 
"motornak" tehát sokszor 
több ezer poligonnal kell egy- 
szerre, egy képernyőn dolgoz- 
nia, s mindezt - hogy a játék- 
termi érzés megvalósuljon — 
ráadásul megfelelő sebesség- 
gel kell tennie. Az eddigi PC-s 
játékok (kevés kivételtől elte- 
kintve) többnyire csak a 30 
képkocka/másodperces se- 
bességet tudták tartani, ám a 
Motorhead átlaga valahol 50 
körül mozog. Figyelembe vé- 
ve a fentebb említetteket, ez 
szinte kész csoda! Igaz, ezt az 
értéket egy kevéske köd ef- 






























keresztül 8 
gyönyörűsé- 
ges pályán 
CCT Lele: ed 
hoz. A ver- 
EIT PL EL 
nagyrészt vá- 
rosi szaka- 
szokból te- 
vődnek 
össze, de né- 
hol a szabad- 
PL NCS AJ Itt ti 
tunk, az egyik 
pálya pedig 
egy elhagyott 
bányán vezet keresztül. A kö- 
zeljövőben járunk, tehát az 
alaphangulat — ahogy már em- 
se ert CSAJT 
dász világát tükrözi. Az esetek 
többségében reklámtáblákkal 
teli utcákon, felüljárók alatt, 





Egy ilyen autósztrádáért vajon — 
milyen magas pályadíjat kérhetnek? § 






A Blade Runner-rajongók otthon 
érezhetik magukat a pályákon 


ESETERE s] 
állapították meg. Ettől . 5. 


a textúrák Eajtsa nem 
jobb, mint bármely más játék- 
ban, az árnyékoknak köszön- 
hetően úgy tűnik, mégi 
grafikusok részérő 

Ge egyszerű, de zseni 

gás, ahogy a zlele le 
épületeket — ahogy béád 
alulról világítják m. 

ahogy az etetni ő 

ból mintha n : 








csodás fényeffektek. 

nak a bóják, az alagutakban 
futófények cikáznak végig, a 
magasabb épületek tetején 
(mint például a kábelhidak pil- 
lérein) is jelzőfény villog, és 
persze mindegyik kocsinak ég 
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a fényszórója és az utcai lám- 
Pák is világítanak. Bár ezek a 
fényeffektusok (a kandelábe- 
rek kivételével) valójában nem 
világítják meg az őket környe- 





KEERÉEÉ ts GZ a tla[ 
kameránk lencséjén. Az in- 
nen-onnan előbukkanó fények 
egyfolytában elkápráztatnak 
minket, a teleobjektív effektus 


















pedig tökéletesen működik: 
ha takarásban van a fényfor- 
rás, természetesen az effekt is 
eltűnik. (Ez ugyanis egyes já- 
tékokban nem ilyen egyértel- 
mű.) Ha pedig már úgyis a lát- 
vány-effektusoknál tartunk, 
akár sorolhatom is őket to- 
vább: az aszfalton megcsúszó 
gumik természetesen füstöl- 
nek, és hosszú fekete csíkot 
húznak, a lökdösődések so- 
rán a falaknak csapódó autók 
oldala frankón szikrát vet, a fi- 
SZGÁGTÉ TŐ játéko: JEE 


A hajtőkanyarok ideális 
helyek az előzésre 





hevében elvárható. Noha civil 
forgalom nem zavar minket, 
azért érezhetjük, hogy moz- 
galmas nagyvárosokban já- 
runk. A pálya mentén gyakran 
repül tova egy-egy űrhajó, a 
pálya fölött néhol lebegő 
rendőrautók járőröznek villo- 
gó fényekkel, a magasabb fel- 
hőkarcolók oldalán láthatjuk a 
lifteket működni, s csakúgy 
mint a Blade Runnerben, néha 
reklám-léghajók úsznak át a 
légtérben. 


Az opciók 
elég sokfé- 
lék, de 
nincs 
bennük 
semmi 
külö- 
[elek 
ML] 


ugye- 


A a start pillanata egy 
Izgalmas szemszögből 


bár gyors verseny (Ouick Ra- 
ce), aztán szabadon válasz- 
tott futam (Single Race), s 

természetesen van Multipla- 


0 


resztül, nyolcan egymás ellen 
csak igazán élvezetes a já- 
ték.) A fő "attrakciót" a Lea- 


gue Race jelenti, al gépi 
versenyzővel méri 
össze a tudásunkat eg- 


jobb időinket a Time Attack- 
kel, és a Ghost Mode-dal pró- 
bálhatjuk megdönteni. (Ha 
valaki esetleg nem tudná: a 
Ghost Mode-dal a futam iíde- 
jére egy korábbi eredmény 
szellemautója kapcsolható 
be.) A League Race-ben há- 
rom versenyosztályban indul- 
hatunk, s ahogy halad 

előre, úgy nyílnak meg 

újabb pályák, és 

úgy válnak vá- 
laszthatóvá az 
újabb ko- 

ki LeltNT 
Mei 

evést a] 

végez- 
Mir 
ügyes- 










kedéseinket vissza is nézhet- 
jük, s ha nagyon elégedettek 
vagyunk a látottakkal, akár el 
is menthetjük az egészet. 
Bár kétségtelenül az a leg- 
flelo erzel e e ezzEM1L HE Torz tl 
ton keresztül EA pró- 
ug 





— az intelligenciájuk 
úgy lett megkódolva, hogy a 
játék során tanuljanak, és re- 
agáljanak a manővereinkre. 
Ennek köszönhetően nincs 
két egyforma verseny, nincs 
egy állandó formula, ami sze- 
rint vezetve mindig győzni fo- 
gunk. Mondjuk azt azért nem 
mondanám, hogy a játék túl- 
zottan nehéz, ugyanis a kocsi 
kezelhetősége viszont na- 
gyon egyszerű. A sportos jár- 
gányok kemény rugózásúak, 
és minthogy végig aszfalton 
folynak a versenyek, "rally- 
bajnokoknak" a program nem 
jelent kihívást. Bárki könnye- 





Néhol hagyományos díszletek 
között zajlik a verseny 






MOTORHEAID 


dén elvezeti ezeket az autó- 
kat, hiszen hiába csúsznak 
meg a gumik, az uralmunkat 
soha nem vesztjük el a jármű 
felett — csak akkor áll az autó 
keresztbe, ha tényleg nagyon 
bénák vagyunk. 

Levonva a konzekvenciát te- 
hát könnyen meglehet, hogy 
hosszú távon a megszállott 
autóversenyzők továbbra is a 
Screamer Rally-t vagy vala- 
melyik F1 szimulációt fogják 
nyüstölni, de azért látványos- 
ságnak egyáltalán nem rossz 
program a Motorhead. Aki va- 
lóban arra a bizonyos játék- 


termi érzésre vágyik, nem 
csinál rossz vásárt ezzel a já- 
pELLGT B 
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motoarhead 
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Szépségét tekintve a Matarhead valóban 
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REDLINE RACER 


telenül sokkal körültekintőbb munkát 

igényel, mint egy egyszerű autós játé- 
ké - eme állítást igazolja az a tény is, 
hogy ebben a műfajban bizony nincs túlkí- 
nálat a piacon. A közönség többfajta elvá- 
rása kétélű kardként függ az alkotók feje 
fölött: egy ilyen programnak egyrészt a 
motorozás valódi élményét kell visszaad- 


E: jó motorverseny megírása kétség- 
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nia, másrészt viszont kicsit el kell rugasz- 
kodnia a valóságtól, hogy a játék könnyen 
irányítható és egyáltalán játszható legyen, 
Tavaly a Delphine megmutatta, hogyan 
kell realisztikus motorversenyt készíteni: 
a Moto Racerben valóban úgy kell döntö- 
getni a superbike-okat és ehhez úgy kell 
áthelyezni a pilótánk súlypontját, ahogy a 
valóságban: megfelelő sebességnél a 
megfelelő mértékben, és persze a megfe- 
lelő időzítéssel. Elég csupán egy pillanat- 
nyi fáziskésés, és máris a palánknak csa- 
pódunk. Nos, a Ubi Soft gondozásában 
megjelent Redline Racer ennek pont az 
"inverze", ám ennek ellenére legalább 
olyan élvezetes mulatság. 

A Redline Racer egy bármikor elővehető 
arcade "automatának" készült, s mint 
ilyen, a játéktermi versenyek hangulatát 
próbálja az otthonunkba csempészni. A 
legfőbb szempont a tetszetős külcsín volt, 
amihez természetesen a 3D-kártyák tudá- 
sát hívták segítségül. Grafikailag a játék 
nem is marad el a legújabb automatáktól:; 
a kifogástalan külalakú 30-s motorkerék- 
párok remek kidolgozású tájakon repesz- 
tenek, többek közt hullámzó tenger mel- 
lett, vagy épp szakadó hóesésben. A terep 
"kirajzolása", a képernyő frissítése töké- 
letesen sima - szinte nem is értjük, hogy 
ilyen profi grafika mellett ezt hogyan sike- 
rült kivitelezni, A dolognak mondjuk van 
egy kis trükkje: amint 
az a figyelmes szem- 
lélőnek feltűnhet, a 
tájak egy csöppet 
mesterkéltek, aminek 
az az oka, hogy min- 
den tereptárgy a pá- 
lya közvetlen környe- 
zetébe lett bezsúfol- 
va. Távolabbra soha 
nem látni, hiszen 
szinte minden verseny 
mélyutakon folyik; az- 
az hol egy szikla, hol 
egy domb, hol pedig 
fák szegélyezik a pá- 
lyákat, de legjobb 
esetben is csak a 
végtelen tengerre van 
rálátásunk. A gépnek 
tehát csak ezt a ke- 
vés terepet kell "ész- 
ben tartania". (Ami- 
kor egy kissé kiszaladunk a pályáról, fur- 
csának is tűnhet, milyen közel van a "vi- 
lág vége") 


Joggal mondhatjuk tehát, hogy minden el- 
ismerésünk a grafikusoké. Az első pálya 
még csak egy egyszerű aszfaltút, ami egy 
sivatagi kanyonban fut végig, ám már ez is 
sejtetni enged valamit, mi várható még. 
Ahogy haladunk előre, egyre szebb tájakra 





Hegyek között, völgyek 
között zakatol a motor... 


visz minket a motorunk: a második pályán 
egy gyönyörű tengerparton rajtolunk. Az öt- 
let mondjuk elég extrém, kíváncsi lennék 
ugyanis, hogy aki ezt kitalálta, mit kezdene 
egy superbike-kal a tengerpart homokjában. 
Az ilyen pályákon igazán lecserélhették vol- 
na a gépeket crossmotorokra (mint a Moto 
Racerben). A helyszín viszont kétségtelenül 
festői: rögtön egy frankó kis öblöt kell meg- 





kerülnünk, majd egy csodaszép vízesés 
alatt húz el a mezőny. Sziklákat, szárazra 
vontatott halászhajókat kell kerülgetnünk, s 
nagyokat ugrathatunk a homokbuckákon. 
Hogy ne legyen túl egyszerű a dolgunk, a 
pálya nyomvonalát a tengerparti deszkamó- 
ló cölöpjei között jelölték ki. A harmadik 
pálya legalább ilyen nehéz: a rétek, szántó- 
földek és erdőségek határán húzódó aszfalt- 
út egyrészt nagyon keskeny, másrészt elég 
kanyargós. Hosszas játék (és szenvedések) 
árán végül sikerült behoznom a következő 


(15) 


három pályát - ehhez mindössze csak meg 
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szerencsét, ám a következő négy pálya fel- 


kell nyerni az arcade versenyt az első három  derítéséhez e cikk elkészültéig még nem 


pályán a nehezebb fokozaton. A negyedik 
pálya ismét sziklás tengerparton játszódik, 
csakhogy immár a mezőny felkanyarodik a 
sziget belsejében húzódó kis köves, kavi- 
csos útra. Ez a pálya egyébként nagyon rö- 
vid, igaz, hogy az út keskenységének kö- 
szönhetően kényszerűek lény. kicsit 


visszavenni a tempóból - 
főleg a sziklák között, 
ahol szűk réseken kell 
átlavíroznunk. A követ- 
kező, az Orchard Lane 
pálya ugyanolyan vidéki 
miliőben játszódik, mint 
a harmadik helyszín, ám 
még több a kanyar, az 
ugrató, és a beláthatat- 
lan emelkedő. Az első 
igazán új környezet a 
Grand Blanc pálya: sza- 
kadó hóesésben, egy 
fenyves hegyvidéken 
kell motoroznunk, ráadásul a pályáról csak 
egy keskeny sávban lapátolták el a havat. A 
sűrű hóeséstől alig látni előre, ám nehogy 
azt higgye valaki, hogy ezzel a grafikusok 
csak munkát akartak megspórolni: a táj 
ugyanolyan részletes, mint bárhol máshol. 
Ha csak egy pillanatra is, de a ködből min- 
dig előbukkan egy-egy faház, egy sziklás 
hegyoldal, egy útlezárás, esetleg egy parko- 
ló helikopter. A játék dobozán olvasható in- 
fo szerint a programban hat különböző kör- 
nyezetben összesen 10 pályán próbálhatunk 


volt elég türelmem. Hogy miért? Rögtön 


Az előttem haladó, mintha 
egy kicsit túlságosan is 
bedöntött volna a kanyarba 

















































megmagyarázom. 






Rég nem húztam fel magam egyetlen játé- 
kon sem annyira, mint ezen a Redline Racer- 
en - néha (a monitorom és billentyűzetem 
megóvása érdekében) egész egyszerűen 
kényszerpihenőt kellett tartanom. Noha a 
motor irányítása jóval egyszerűbb, mint a 
Moto Racerben (hiszen mégis csak egy arca- 
de stílusú játékról van szó), az emberem sok- 
kal többször fetrengett az út porában. Az 
esések amúgy még egyetlen motoros játék- 
ban sem voltak ennyire realisztikusak: a piló- 
tánk frankón úgy repül el, mint egy hús-vér 
ember, a motorkerékpárja meg pontosan úgy 
szaltózik és pörög a nyomában, ahogy a fal- 
ról vagy oszlopról éppen lecsapódott. A mo- 
torokkal kétségtelenül túlságosan jól lehet 
manőverezni, mégis valahol a viselkedésük 
nagyon valóságos. Ha véletlenül rámegyünk 
egy nem kívánt ugratóra, bizony már repü- 
lünk is ki a pályáról. Aztán például amikor 
felelőtlenül egy bukkanós útszakaszon turbó- 
zunk, úgy ahogy kell megdobódik az első ke- 
rék, majd kiszalad alólunk a motor, a piló- 
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tánk pedig egy hátast vet a talaj felé. Vagy 
említhetném azt, amikor a göröngyös ka- 
nyarokban kidobódik oldalra a hátsó kerék 
- csakúgy mint a valóság- 
ban, ilyenkor már szinte le- 
hetetlen elkerülni az esést. 
Ez persze mind jó dolog, 
csak az a baj, hogy a bukka- 
nók kiszámíthatatlanok és 
előre nem láthatók. Idegesí- 
tő ez annak ellenére is, hogy 
a program szemlátomást pró- 
bál nekünk segíteni. A piló- 
tánk a játszhatóság érdeké- 
ben nagyon nehezen veszti 
el az egyensúlyát, sokszor 
olyan bravúrokat produkál, 
ami még egy BMX kerékpár- 
ral is menő dolognak számít. 
De bármilyen ügyes is, a 





A fényszórók egész érde- 
kesen vannak beállítva 


gét ő sem tudja kivédeni. Minthogy termé- 
szetesen mindig az utolsó helyről rajto- 
lunk, előbb mindig át kell verekednünk 
magunkat a mezőny sűrűjén. Hihetetlen, 
mennyire patkány módon lökdösődnek a 
többiek, és persze mindig mi húzzuk a rövi- 
debbet. Például örülök, hogy beveszem a 
kanyart, mire jön valaki és nekitaszít a pá- 
lya menti fának, táblának, vagy a check- 
Point oszlopnak. 

Először megpróbáltam taktikusan, okosan 
motorozni, ami azonban szemlátomást in- 
kább csak rontott a helyzeten. Ha lassí- 
tunk, vagy ha egy kicsit is más szögben 
megyünk rá egy kanyarra, mint a többiek, 
szinte biztos, hogy valaki hátulról fellök 
minket. Eléggé nehezen jöttem rá a legke- 





vésbé kézenfekvő, ám a programban annál 
inkább hatásos módszerre: egyszerűen 
csak csutkára kell húzni a gázt, és az út 
közepén maradni. Persze így is nagy esé- 
lyünk van arra, hogy csúnyán telibe ka- 
punk egy lassabb versenyzőt, vagy hogy 
egy alig látható bucka megdobja a moto- 
runkat, de ez ellen semmit nem lehet tenni 
- legfeljebb fohászkodhatunk. Sajnos tény, 
hogy ebben a játékban többet nyom a lat- 
ban a szerencse, mint az ügyesség. Legfel- 
jebb a bukkanómentes útvonalakat tapasz- 
talhatjuk ki, azaz nincs mese: az aktuális 
pályát "rongygyá" kell gyakorolni. 


A versenyeken 16 versenyző indul, mel- 
lesleg a 
riváli- 


sainkon kívül még a játéktermekből átvett 
időlimit is ellenünk lesz. A normál verse- 
nyeken, vagyis az Arcade módon kívül in- 
dulhatunk csupán időre menő futamokat 
is: a Time Attacknél csupán egy ellenfél, 
az előzőleg futott eredményünk szellem- 
motorosa lesz. Networkös játékra is van 
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Találjátok ki, hogy most én 








húztam-e el a mezőnytől, vagy 
a mezőny húzott el tőlem? 



















lehetőség; a hálózati menetekben maximá- 
lisan nyolcan vehetnek részt. A Configure 
menüben az irányításon (Controls), illetve 
a grafikai és hang paraméterek (Grap- 
hics/Sound) átállításán túlmenően csapa- 
tot és versenyzőt is választhatunk (Team). 
A versenyzőválaszték 16 tagot számlál, 
mindegyik csapatnak van férfi és női piló- 
tája is. A nők alkatra egy kicsit vékonyab- 
bak, de a vezetési stílusuk nemigen tér el. 
Sokkal inkább befolyásoló tényező, hogy a 
versenyek előtt milyen motort választunk. 
Nyolc motorból áll a készlet (és még állító- 
lag vannak bónuszmotorok is), de kezdet- 
ben mindössze csak három jármű ak-tív. A 
motorok alatt látható vázlatos grafikonon 
a következő tulajdonságokat láthatjuk 
rangsorolva: végsebes- 
ség, gyorsulás, kezel- 
hetőség, fék. Csakúgy 
mint a pályaválasztás- 
nál, új motorokat is 
csak akkor kapunk, ha 
sikerül megszereznünk 
az aranyérmet a pályák 
nehezebb fokozatán. (A 
megszerzett érmeket a 
pályaválasztó képer- 
nyőn a nehézségi szint 
Vízparti kapcsolói fölé teszi ki 
a gép.) Miután kivá- 
lasztottuk a motorun- 
kat, beállíthatunk manuális váltót is, me- 
lyet majd a le/fel kurzorgombokkal lehet 
kezelni. Az irányítás szempontjából fontos 
még az "A" gomb: ezzel lehet turbózni. 
Gázt adni, illetve fékezni a bal Shift és 
Ctrl gombokkal lehet. Természetesen 
többféle nézet is választható (F2/F3), to- 





REDLINJNE RACER 

































vábbá a futamok utáni 
visszajátszásnál akár 
külső szemlélőként is néz- 
hetjük magunkat. 
A teljes összkép érdekében 
röviden még visszatérnék a 
főmenüre: a Web Page-dzsel 
állítólag új dolgokat lehet ta- 
lálni az Interneten, a Demoval 
pedig egy bemutatót nézhetünk 
égig a pályákról. 





Nos tehát, ennyit tud a Redline Racer. 
Grafikailag mindenképp az élbolyba tar- 
tozik, még akkor is, ha a motorok fény- 
szórója bizony nem túl sok dolgot világít 
meg. (Ennek ellensúlyozására viszont em- 
líthetném a valósághű teleobjektív etfek- 
tust.) A hang és a kép remek összhangban 
van: a hóesésben például egy helyen zaka- 
tolásra figyelhetünk fel, mire az ég felé 
pillantva egy függővasút kocsijait láthat- 
juk komótosan mozogni. Mindegyik hely- 
színt valami ehhez hasonló tereptárgy kelt 
életre - a hullámzó tenger külön említésre 
méltó, hiszen a pályára felcsapódó hullá- 
mok akár a verseny kimenetelébe is bele- 
szólhatnak. Az ellenfelek ugyan kétségte- 
lenül nagyon idegesítőek, de azért például 
én is mindig újra nekifogtam a verseny- 
nek, szóval aki szereti a motorversenye- 
ket, jó ideig ellesz ezzel a játékkal. 
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Minimum: P133. IGMB RAM, 4xCD, 
Wings, 30-kártya 
Ajánlatt: PIG6, J2MB RAM 
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LTV ZA ETETETT 11) 

Tank Platoon neve hallatán, és nekik is 
PILÓTA LAST TATA KAL LTAN 
ELTER TT ELTALÁL SÁLAT tó 
(ZAK NUL TT LAT AES ZAL SL TTL EE 
anyaggal: ez volt talán az első igazán realisz- 
tikus tank szimuláció. Kilenc évet kellett vár- 
LUCAL ELOLTOTTA (11 SL 
PL KELLETTEK LT KET E] 
folytatáshoz: azóta már jelentősen korszerű- 
EI LLILEL TAT E tat TAL 
időközben szétesett 
KELTA ZALA 
EZAZ TAT NL A 
LU NLG] 
E LAUTESZÉIZT B 
LEUL LO COYL TB 
UZI 
ve, a készítőknek te- 
hát újabb és ponto- 
ELLE TELE] 
rendelkezésükre, 
LULL KN ea 
ban most ís a legmo- 
[OLAJ GATT 
kát vonultatták fel, 
LELT LT TAL 
is csak úgy nagyjából 
tudtak betájolni, hí- 
szen a gyártók álta- 
lában titokban tart- 


0-s közül valószínűleg már csak 


Teliholdas éjszaka Moldáviában 
(mindenki jól lát mindent?) 





ják a pontos adatokat - de a tapasztalatokból 
kiindulva így ís sokkal pontosabb lett min- 
LELET LES ÉLT LÉ] 
egész lexikonnyi technikai adatot tanulmá- 
[ULT UULALSÉT TELELEL R ULT LU B 
LELTE EE TT ALLA LELTE 
LAGE EL NT TESZ TT TTL LETT 
még talán a haditechnikánál is többet 
LELET TTL LA E 


Ezt a célpontot igazán 
nehéz lenne elhibázni 


Az irányzékban egy lövész- 
páncélos - most még... 








LE L LG ÜT LETT AL ESZ ET ZNI CUT 
élethű csatákat lehet immár produkálni. (A 
3Dfx kártyákhoz szükséges Glide drivert külön 
mellékelték a CD-n.) Fantasztikus az új külső, 
LTAGETZZZ AA TELT LA VEG TUL 
bármilyen szögből nyomon követhetjük. 


LEGGEL ETET TELI VEL) Lt 

Ho ai (za EGYÜT LA Ó 
MELÁNLTTEZTEN 

ei CL EG ASTON 


ELLA ETTÉL 
ahogy siklik a lánctalp 


KELET á 2 
TEETELTA LSE] 
LP AZT ELL TT NE 
od ELSE TAB 
ST UL HL z ő 
LEIA EE [28 
LT TESTŰ 18 
[SEA SL 
LOLA ULT ELL ÉVÜL 
LEÜLT LU 
KELLNE TA EN 
[e eLESUKT SZ LÁT TÉT 
MLLE A 
[LAS 

vissza rep- 

kednek a 
LISZTET AL LTE 
ETET GET ALLA ETTOL 
séretében egy tűznyelv csap fel az ég felé, 
majd miután eloszlott, a tank lekonyult csöve 
és a toronyból kiáramló füst adja a tudtunkra, 
LELT ALLLET TAL EGET te 
[EZT LEL ST ALT G ALLT] 
minden szövetséges és ellenséges jármű is 
maximálisan élethűen van modellezve - bele- 








értve a légteret átszelő vadászgépeket és a 
földön kúszó, majd rohamra induló gyalogo- 
ELL CLÁSAN ULNE LELTE A LT SSLL ET (88 
nákat például akár el is gázolhatjuk, vagy ha 
van hozzá türelmünk, egyenként szedhetjük 
LEGAL ZT TELET Ő 


bd ae Ld VA 
CZ TELL ESETT? 
ICE ELL AÉET hő 
mondható. A feladatunk nem cSu 
pán egy tank irányítása, hat 
egy egész szakasz tartozik a köz: 


vetlen parancsnokságunk alá. A 


GALL AGENT TAT LÉ] 
LT ALL LT KT kez OLT e 
ügyelnünk, hanem más szakaszok- 
ed LELKE EL 
LU ALSEL ELO 
JELZES E TELL ELT ÁLB 
[CSAKO L A 

LP dA TAL TALI] 
[ELL LTAL LÜL ZTE A 
LL ULNE LTAL VA 
Egyesült Államok melyik hadosztá- 
lyában kívánunk szolgálni. Három 
[ACEL EL EAT ETTE S ELT LA 
eZAe EGON TAL] 
KAJA LI LN ETL LL Ea 
lyen segítséget vehetünk igénybe. 


LL ZS T A ELJ a 


[ACIL EE AAN LELTE KTM E] 
MOSZ ATA LEE NET ET S 
ML LL ELO UT 
a segítségünkre. Ezzel szemben ha a száraz- 
földi erőket preferáljuk (Armored, Cavalry), 
M2-es és M3-as Bradley tankokra, Apache és 
MOL LL ET al 


ja 


TITÁ aaa 





A program számos játékmódot kínál fel: már 
csak ha a tréninget választjuk, akkor is két 
helyre mehetünk gyakortatozni. A Fort Knox- 
ban található küldetéseken a "céllövést", a 
tank és a szakasz irányítását sajátíthatjuk el, 
míg Fort Írwinban már bonyolultabb taktikai 
elemeket kell begyakorolnunk. Nagyon klassz 





Így jár minden dzsip, amelyik tál 
sokat durrogtat a rakétálval 


CELLAL KE EA ACL ALA 
LTE LETESZ TÉK EL ZTA OT LA 
LA UT GL ETT TEN EET ÜT 8 
KJT AOL ET ELLE TA a 
PIE LETÉT AT LEE TTLETT 
LULAG AGE LL ETET KAL TT [1] 
KILL NEEE ET EHET 


LESZEL ETET TALALT tie 
szani és mindenhol meg kell lennie a játék- 
[8 7 tankot fog irányi- 


KELLESZ ELT LENT ETÁ EN LIL MELTS 
lyeknek három különböző nehézségi szinten 
ALL NAL E ZTE 
[ESA TUTTA LA LTLTN ALNL E 
lós helyeken játszódnak, ám szímulált konf- 
liktusokkal. Tanúi lehetünk először is a Má- 
sodik Obolháború kitörésének - természete: 



























sen ismételten Irak el- 
IE8EHE TÁN TTI 
Hua a 


j nem érkezik. Végül har- 
LEO ETL ELET ET EA a 
ALLAN LELTE EZ SK AT et 
tér ebben az esetben Lengyelország lesz, 
LISZT LELT RE TT TEL 
ELLE EK LETE EL 

Választhatunk különálló küldetéseket is: a 
mesterséges hadszínterek mellett néhány - 
LL G LA A LT ALESTSTT CT A 
játszhatunk újra, köztük természetesen párat 
EAN ELT a za K ő 
választhatunk véletlenszerűen ís küldetést 





dolgot az egérrel is kapcsolgathatunk. Akik 

egyébként rendelkeznek egy ún. PCdash 

controllerrel, határozottan előnyben vannak, 
PLACE LÜL ha 


mike 
a Tü 


sos "kisregényként" kéne a Cinkelt Lapokban 
leközölnünk. A játék vaskos kézikönyvében 
amúgy is minden le van írva, sőt a bonyolul- 
tabb dolgok példákkal vannak illusztrálva. 
(Persze a megértésükhöz az angol nyelv isme- 
LG EA EL EN GAL EÉ LE 
LELETET TUL ETNA LETTEL E 
ETET NENT EAT TZNV TA ST TT E 
den gombnak van valami jelentése, de nem 
kell mindet "bemagolni", mivel egy csomó 


meg, s természetesen azt is meg kell határoz- 
[ALL LAST LL Lá ALA 
KELETEN ette Lrz 4 8L B 
Lá ea SEL ÁLA 


LEP ELL budoM Ki szász LU 
alakzatban és milyen sebi LEILA 
Ha éppen csapatszállító eszközről van szó, az 
LELNE LENE St 242] 
HULL E ELEG LL ETALON [1] 
jobb felső részében arról tájékozódhatunk, 
hogy az aktuálisan kiválasztott egységnek 
milyen műszaki problémái merültek fel - ha 
valahol a destroyed felirat áll, ott már nem 
tehetünk semmit. 

LELT ETL ELL TM TT ELETE 
leg sikerül befejeznünk élve egy hadművele- 
LAKE LESZ A EGT TTL ÉTÉ VST TAT 





MI TAIlUK PLATGON " 





A légtérből néhány foltos 
tyúkanyó vigyázza lépteinket 





LELT ALEL LELT LATE CIGLT ő 
harcedzettsége kihatással van a tudásukra Végül jöjjön néhány tipp! A legalapvetőbb 
is, tehát érdemes az embereinkre vigyázni, dolog, hogy mindig a legalacsonyabb fekvésű 
EGT A ULT A 
Lo ezettel téa 
LD EAT EL E ET SZ TAL 


Mindenki a fedélzetre! 
(De vajon hogy fognak 
beférni?) 


EGT TT ETETETT Eta 

VAL LES LL LTE ET TELT] 
gond az, hogy rengeteg az orvosolatlan prog- 
IGE erat da ár LT 

té ETL Te ELEN LETELT 
ezlogeezejzését ke ez sorgylst 
LA ő , csak 


[HT Fecagááp posta évazápyzáo 
PL ALLTE ST NLG UL LAKE US] 
ugyan kikerülik egymást a tankok, ám ha 
fest td MELLYET] 
CALL EL ETL LATE 
ILL LELOTTE TULA 3 (TÉS Ó 
[LL L LL EE EL ELLE 
EVENT SL USA ELM TEK Ó 
LELECAS áLNELN KÉJ LL NT TETT ÁGA 
ELET APÁNK EZ Aze UTOL Ét VA 
NAGZ age da TT OT A ÁLT Ó 
[AT ET E LTLT TO ALGL LL TET E 
LELI ENSA LTAL ELT LTE MULT 
ELLA TAL LR EK ALA a 
PZL LELTE LT 149 
lenség felé. 








MDEADLOCK HI: SHRINE WARS 


City lerakta az alapköveit egy vadonatúj 

játékstílusnak, amelyben egy város (or- 
szág, bolygó - és még ragozhatjuk) apró- 
cseprő gondját-baját vállalhattuk magunk- 
ra. Sid Meier remek Civilisationja egy jó 
adag ötlettel (technológiai fejlődés, katonai 
vonatkozások) tovább bővítette a stílus ar- 
zenálját, és e két alapmű világsikere garan- 
tálta, hogy manapság már egy szép nagy ra- 
kás hasonló stílusú "életjátékkal" töltheti 
üres perceit a kategória minden rajongója. 
Ebbe a vonulatba tartozik a Deadlock Il: 
Shrine Wars is, amelynek Cyberlore nevű 
fejlesztői már néhány Warcraft II és Heroes 
of Might and Magic II kiegészítés révén már 
jól ismertek lehetnek a tisztelt publikum 
előtt. 


fess lassan egy évtizede, hogy a Sim 


















(Khm. Bocsánat, megint kitört rajtam az akut 
személyiségzavarom.) Talán nem árulok el kü- 
lönösebb titkot, ha jelzem, hogy a játék a két 
éwvel ezelőtt megjelent Deadlock folytatása - 
pontosabban továbbfejlesztett változata. Ab- 





ban ugyebár a ráérő játékos sikeresen koloni- 
zálta a Gallius IV bolygót, és boldogan élt, 
míg fel nem fedezte egy ősi faj, a Régiek nyo- 
mát. Mint rendesen, a Régiek egy titokzatos 
tudás birtokában voltak, melynek titka vala- 
hol szülőbolygólyukon, a Xythrán leledzik. Mi- 
vel épp úgysem volt más dolga, továbbá me- 
gint roppant gyarmatosíthatnékja támadt, a 
hős játékos felkerekedett, hogy a Nagy Felhő 
ismeretlen bolygóit meghódítva felkutassa a 
Régiek szentélyeit, amelyek majd elvezetik őt 
a Xythrára, hogy ő is részesüljön a tudásból... 
Mielőtt a t. Olvasó dühösen továbblapozna, 
befejezem a fantáziadús kerettörténet további 
ismertetését és rögtön bele is zuppanhatunk a 
játékba, amely - mint a fentebb említett elő- 
dökből is kiderült - egy körökre osztott stra- 





szép módszeresen kesszatt ett ltal 
Az embereken kívül még hat faj képviselteti 
magát, melyek felsorolásától most eltekintek 
- lényeg, hogy sok aposztrof van a nevükben, 
magánhangzó pedig kevés, mert úgy könnyebb 
kiejteni (kedvencem a Chcivt nevű brigád - 
ezt csak valami Star Trek-replikáns találhatta 
ki). A szokásos single player módon kívül min- 
den fajjal játszhatunk campaignt (egyenként 
hat küldetéssel), ami több okból is igen szóra- 
koztató mulatságnak ígérkezik: egyrészt min- 
den faj adottságai az egységek és technológi- 
ai fejlettség tekintetében igencsak különböz- 
nek egymástól, mindegyiknek megvan az erős 
gyenge oldala; másrészt a küldetésekben 
elérendő feladatok merőben különböznek egy- 
mástól. Az annyi mint 42 pálya, szóval lehet 


hideg élelmet és 
borotválkozó felszerelést 
pakolni! 


A kezelőfelület első látásra kicsit ijesztően 
hat, mert úgy fest, mintha egy óvodásoknak 
készült oktatóprogramhoz designolták volna - 
miután viszont meg 
barátkoztunk vele, el 
kell ismernünk, hogy 
a maga nemében a 
lehető legpraktiku- 
sabb. A felső részen 
látjuk a szektor két 
fokozatban nagyítha- 
tó képét, a jobb olda- 
li térképen pedig vál- 
togathatunk a szek- 
torok között, de csak 
olyanba lehet beku- 
kucskálni, ami egy 
sajáttal szomszédos. 
Ezen kívül minden 
parancsot ikonokon 
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keresztül adunk ki. Egyébiránt különösebb ke- 
zelési útmutató talán nem is szükséges a já- 
tékhoz, lévén kiváló online help támogatja a 
kezdőket, valamint a TDK-gyártmányú jogpisz- 
kos CD-k tulajdonosait. 

Minden bolygón egy szektorral kezdünk, a 
feladat pedig egyrészt az adott cél elérése 
(Id. Scenario Status ikon) és/vagy a konkuren- 
cia kiebrudalása a bolygóról. A játékmenet 
több tekintetben is a Civet idézi: adott a mi 
kedves népünk, amit megadóztatunk; a besze- 
dett adókból ipari, szociális és katonai épüle- 
teket emelünk; az ipari épületekben nyers- 
anyagokat, a katonaiakban pedig katonai egy- 
ségeket gyártunk, amelyekkel a gaz ellen 
szektorait dicső hadjáratokban meghódítjuk. 

Mindennek alapja természetesen a nyers- 
anyagok, amelyeket az alsó sorban szemlélhe- 


tünk (a 
felső 
mutatja az összes 
szektorunkban rendelke- 
zésre álló, az alsó pedig a követ- 
kező körre termelt mennyiséget - ha az 
utóbbi negatív, nyilván tennünk kell valamit 
az ügy érdekében). A nyersanyagokat a rájuk 
jellemző épület állítja elő azon egyszerű mód- 
szerrel, hogy behajtjuk oda az emberkéinket 
dolgozni. Kezdetben négy alapvető nyersanya- 
gunk van: a farmon fát és kaját termelhetünk, 
a Nuclear és a Power Plant energiát állít elő, 
míg a Surface Mine bányássza a vasat - a töb- 
bi nyersanyaghoz (illetve az előállításukhoz 
szükséges épülethez) már bizonyos technoló- 
giai fejlesztésre lesz szükség. A nyersanyagok 
egyben áruk is, amelyből a felesleget elpasz- 
szolhatjuk, illetve vásárolhatunk a szükséges- 
ből. (A lista feletti fülre kattintva adhatjuk 
meg, hogy exportálni 
akarunk, vagy impor- 
tálni). Ezt egyébként 
rokonszenves csem- 
pészekkel is művel- 
hetjük, akiknél a ro- 
konszenv abban nyil- 
vánul meg, hogy az 
adott árut rendsze- 
rint ötszörös áron 
akarják eladni, mint 
megvenni. 

A legtöbb épület pro- 
duktivitását megha- 
tározza az, hogy egy 
szektoron belül hova 
építjük fel őket: a ki- 
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csinyített térkép melletti Change Resources 
View ikonra kattintva sorban megnézhetjük, 
hogy a szektor pozíciói közül melyik alkalmas 
valamely nyersanyag termelésére (az igazán 
gazdag lelőhelyeket a nyersanyagra jellemző 
ikon is mutatja). Nyilván egy sziklás vidéken 
nem igazán jó a farm, mert nem nagyon terem 
a búza és a fa - tehát minden nyersanyagot 
termelő épületet a megfelelő helyre illik fel- 
húzni, a reszlire meg jöhetnek a szociális és a 
védelmi jellegű cuccok. 

Építeni a Build ikonnal tudunk, amelyben 
csak akkor jelenik meg egy adott épület képe, 
ha a megfelelő nyersanyag (technológia) ren- 
delkezésre áll. Attól függően hány emberünk 
dolgozik egy épületen, az építkezés eltart egy 
pár körig - vagyis ehhez emberanyagra van 
szükség. Amíg nincs semmi dolguk, a népünk 


módon - a sza- 
porodással van elfog- 
lalva. (Ez nagyon helyes, 
mert ettől gyarapszik a nemzet, és 
lesz kit dolgoztatnunk meg adóztatnunk 
- meg nekem sem lenne más ötletem.) Mate- 
matikusok kiszámolták, hogy minél többen 
végzik ezt a tevékenységet, a következő körre 
annál nagyobb lesz a népszaporulat. (A játék- 
ban mondjuk elég érdekes vonás, hogy nép- 
szaporulat akkor is jelentkezik, ha szám sze- 
rint 1 emberkénket foglalkoztatunk ebben a 
szakmában - ez nem azt jelenti, hogy roppant 
ügyes alattvalóink vannak, inkább azt, hogy 
egy emberke tulajdonképpen 100 főt jelöl.) 
Addig szaporodnak, amíg van hol lakniuk, te- 
hát mindenekelőtt egyre modernebb lakóháza- 
kat kell emelnünk nekik. Egy szektor maximá- 
lis létszáma 4900 fő, de az unatkozókat ké- 
sőbb is szaporíthatjuk, mert át lehet pakolgat- 
ni őket másik szektorokba. 

Ha építési parancsot adtunk ki, akkor a sza- 
porodók közül a szükséges mennyiség kivonul 
építkezni. Egy épületre clickelve megjelenik a 
bennük végezhető ténykedés listája, az ott 
dolgozólmaximális személyzet számával - ha 
valakit munkára akarunk fogni, a House Popu- 
lace listából szépen át kell húznunk az adott 





































5Z6 KBYTE 


feladatra. Egy épület termelékenységét nyil- 


ván meghatározza, hogy hányan dolgoznak egy 


adott feladaton, de mód van egyes épületek 
fejlesztésére is (Upgrade), ami növeli a kapa- 
citásukat. (Ez helytakarékossági okokból kü- 
lönösen javallott lakóépületeknél,) 

A Taxes ikonnal állíthatjuk be az adókat. Ré- 
szemről nem nagyon szoktam piszkálni (jó az 
alapbeállítás), mindenesetre a játék későbbi 
részében nem árt odafigyelni, hogy az adókból 
és a kereskedelemből befolyt összeg jócskán 
fedezze a katonai egységek fenntartását. Né- 
pünket ha szeretni nem is kell, mindenesetre 
figyelni kell a moráljukra (az adó alatt). Ez 
minden szektornál különböző, és olyan - 
ugyancsak az adott szektorra vonatkozó - pa- 
raméterek határozzák meg, mint a túlnépese- 
dés (ez egyébként akkor is állandó 

gond, ha még van elegendő lak- 
hely), az adó mértéke, 
éhezés, stb. A mo- 
rálra kattint- 
va 





mindig 
láthatjuk, hogy 
f mennyi a jelenlegi és 
mennyi a következő körre 
1 várható mennyisége - ha ez 90 alá 
esik, akkor egyes magukról megfeledke- 
zett egyedeink nem dolgoznak, nem fizetnek 
adót és még csak nem is szaporodnak. Ezeket 
a figurákat piros keret jelzi. Szociális beruhá- 
Zásokkal javíthatjuk a helyzetet: vészhelyzet- 
ben jó megoldás egy kórház (Hospital) a szek- 
tor szélén, ahol néhány Mágelheim doktor kú- 








rálhatja a népet, vagy esetleg az, ha Cultural 
vagy City Centerben kulturális tevékenységre 
vezénylünk a még dolgozókból pár egyént. 


A program egyik legkellemesebb része a Ci- 
vet idéző technológiai fejlesztés. Az or- 
vostudomány, a nehézipar, a nuk- 
leáris energia és az elektro- 
nika témakörében ku- 
tatva egy Cso- 
mó új 


E ismere- 
tet fejleszthe- 
tünk ki, amelyekkel 
6 új egységeket és épülete- 
ket húzhatunk fel. A fejlődési fa 
mondjuk jóval átláthatóbb, mint a Civ- 
ben - de persze jóval egyszerűbb is. (Azonkí- 
vül van benne néhány blődli is: nem értem 
például, hogy miért az Endurium bányászat 
felfedezése szükséges a művészeti galéria 
építéséhez...) A kutatáshoz mindenekelőtt 
egyetemet (University) kell építeni, tudomá- 
nyos céllal berendelni néhány fickót, és a Re- 
search-menüben megadni a kutatás tárgyát. 


Szintén a Civből érkezett a diplomácia le- 
hetősége is, néhány igen érdekes fordulattal. 
Az Alliances ikonra kattintva katonai, győzel- 








mi, kutatási és felderítési egyezményeket 
ajánlhatunk fel a konkurens fajoknak (vagy 
akár fel is bonthatjuk a már meglévőket) - rá- 
adásul mindezt több fokozatban. Katonai té- 
ren például sima meg nem támadási szerző- 
dést követheti egy szövetségi ajánlat és így 
tovább. Érdekes opció a közös győzelmi kon- 
díciókra való szövetkezés, és nemcsak multi- 
playerben: mivel az adott scenarioban minden 
fél egy saját cél elérésére törekszik, kettő 
akár meg is fér egymás mellett, így közösen is 
megnyerhetnek egy adott scenariot (persze 
azért arra nem árt figyelni, hogy mi támadjuk 
hátba először nemes szövetségesünket...) 
Ugyancsak a diplomáciához tartozik a Chat 
ikon is, amellyel különféle fenyegetése- 
(ket intézhetünk a többi játékoshoz, il- 
letve akár az ijedt nyuszit is eljátsz- 
hatjuk. Különösebb hatása ennek 
ugyan nincs a játékmenetre, 
mindenesetre az elmés vá- 
laszokban igen súlyos 
poénok hangzanak el. 


Csapatokat Factoryben, Shipyardban illetve a 
City Centerben építhetünk. Az Add a Unit ikon- 
ra kattintva megjelenik az építhető egységek 
listája (a Producable ikonnal megnézhetjük, 
hogy mit tud majd még, ha egy adott techno- 
lógia birtokában leszünk), amit a jobb oldalra 
átpakolva megkezdődik a gyártása - termé- 
szetesen csak akkor, ha rendeltünk is erre a 
munkára embert. Nem kezdem boncolgatni az 
egységeket, mert mind a hét fajnak van egy 
rakás, és mindegyik különbözik a többitől, rá- 
adásul van egy csomó speciális képességgel 
rendelkező is. Általános szabály, hogy minél 
fejlettebb technológia kell egy adott egység- 
hez, annál izmosabb a fiú. A csapatok mozga- 
tása ugyanolyan egyszerű, mint a lakosainké: 
vagy nagyítunk egyet a térképen, vagy csak 
szimplán áthúzzuk őket egy sajáttal szomszé- 
dos (esetenként második) szektorba. Klasszi- 
kus stratégiáról lévén szó, a harc kimenetelé- 
be nincs beleszólásunk: egy rövid animáció 
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kíséretében matematikai úton számolja ki az 
eredményt a gép. A csapatra jobbal kattintva 
egyébként megadhatjuk a támadás specifikus 
célját is (bányák, gyárak, csapatok, stb.) 
Ugyanígy vehetünk birtokba egy új szektort is: 
a City Centerben megépített Colonizert áthúz- 
zuk a kívánt - sajáttal szomszédos - szektor- 
ba, és a Build Settlement parancsot adjuk ki. 
Egyébként a masina néha eléggé aggresszívan 
játszik, tehát nem árt a határvidéki szektora- 
inkban egy-két lézertoronnyal felkészülni fél- 
hivatalos, de nem túl baráti látogatására. 


Először kicsit meghökkentem, amikor meg- 
láttam a játék introját, mert a commandáCon- 
guer-klónok legjobb hagyományait idézte. Má- 
sodszorra a játék láttán hökkentem meg, mert 
hát meglehetősen érdekesen fest ezekkel a 
pacsuli színekkel. Harmadszorra meg akkor 
hökkentem meg, amikor egy kicsit jobban be- 
lemelegedtem, mert a Deadlock II-t egyfajta 
Chocito-effektus lengi be - ronda és finom. 
Jóval egyszerűbb, mint mondjuk a Civ2 (követ- 
kezésképp könnyebb belejönni), tök kényel- 
mes a kezelése, van egy rakás campaign min- 
den félnél új célokkal (akinek ez nem elég, 
van mission editor is), van hétszemélyes mul- 
tiplayer-opció (az Accolade egyébként ezzel a 
játékkal indítja be saját játéksite-ját, a Net- 
Accoladet) - egyébként meg semmi különö- 
sebb újdonság, de ezenkívül mi kell még? Mi- 
vel a derék T.J. koma imád stratégiai játékok- 
kal multiplayerben játszani (kár, hogy nem 
tud), továbbá nem kizárt, hogy a nyári szünet- 
ben meglátogatom Zamárdiban, valószínűleg 
ezzel a játékkal fogom könnyei tengerét 
előcsalogatni. Addig is ajánlom mindenki fi- 
gyelmébe. 

CoVboy 


Minimum: PA0, IGME HR. 
[2 b 
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- kezdhetném egy Star Wars-témájú 

[ELLÁTÁ LEN LE ETET 
MELLE ENE NAT TT A 
LUDTL ETEL AT TLAN LEE zz1] 
Lee KL AL ELTETT NN ESZ t d 
lassan egy számítógépes Oscar-díjat érde- 
LLLAL UL ET e LN TAC A 
makör a játékok világában. Csináltak már 
belőle szép játékot, csináltak már belőle 
jót, sőt, olyan is előfordult, hogy ta szádái 
re mindkettőt - egyvalamit Menj dul] 


Ve egy messzi-messzi galaxisban 


(OAELNT UT aa G TETIN 
UE t a 
sodik (vagy ne- 
(LEUL té 
[JEL 
EL LALSTT E 
LINE ALA 
LÁT 
dik: a Halálcsilla- 
[dr iáuEi a 
[IDG Abe 
[LAN LELJT LE 
[d ÉL a 
gott vissza, Epp 
USA TÉN 
LAJ EAZÁ 
LULU UL ETT E 
ső csapást mérjen 
a Yavin bolygón 
LL tá Te 
rodalomkritiku- 
EL UC Kól 


KEZDETBEN VALA... 


A se nem rövid, se nem hosszú, viszont 
elég jó minőségű bevezető videóban egy 
LETTEL TÉT E TTL 
LT TZTTZ RT TATA TAT 
találjuk magunkat, ami egyben főmenü- 
ként is funkcionál. Aki nem különösebben 
rajong azért a megható eseményért, ha 
péppé veri egy buta számítógép, annak 
NAGYON melegen ajánlott kezdésnek kön- 
nyú fokozatot (a bal felső részen levő X- 
LÜL ESNEK ELSE TALÁ 
hók) beállítani. A játék elején mindkét fél 
KEGJEYÁLT ETTSZ TS TT TTL TEL ALA 
LISA TET TE ETTA OT LN 
SL LT KRT OT KELET 
6 rendszer (egyenként 10 bolygóval) is 
LL ELET TT ZETT ZAY 41 
rendszert csak a hosszabb ideig munka- 
nélkülinek készülök válasszanak. A Biro- 
LEE NEZ ELTETT Lá 


LELTE EA ES LSzz TUL áztat] 
AT LETTEL ETELE T3] 
három részből áll; elkapni ÉS fogva is tar- 
EEEN A eat LE ea al 
ACEL ENNE VEN LEE ZÁSA E a 
patine császár, a Lázadóknál Luke Skywal- 
LAS MLLE OLE OJ B 
amíg elfoglaljuk a bázisát. A Birodalom 
székhelye mindig a Corruscant bolygó a 
Sesswenna rendszerben, a Lázadóké vi- 
BÉLELT TETEL ÜLTE LA La 
het helyezni egy másik (nyilván saját) 
LP C AZT ELÉ e data beül eT ő 
donság, viszont van egy rémes hátulütője: 


ha egyszer a Birodalmiak elfoglalták (vagy 
egy Halálcsillaggal szépen felszecskázták 
az egész bolygót), akkor nem lehet újat 
CITES LETTEL ETELE ELT 
visszafoglalhatják az elvesztett Corruscan- 
LACEE A LIST ETET ELKELT Ő 
ELLGÉ ELL EL IL SSÁL TT ELETE 8 
Zelmi feltétel egyszerre való teljesülése 
LG ETTOL GTA SA TT GESTi 
ITL KO LETELT TAL ő 
ILLE LEGE LL ATÁT 
torral átállíthatja, hogy a játék csak a bá- 
zis elfoglalásáig tartson. 


A KEZEVÜREBBJŰSÜN 


kre tet A LETTETEK Ne 8 
a Birodalomnál IMP22 - ami "roppant" 
CTL LT RO ELT ELLA] 
hosszabb kezelési útmutatóval, majd kér- 
hetünk tőle egy általános összefoglalást a 
LLGSZ LL KÜL LTE NNAL ETELE Te 
va adhatunk ki különböző építési paran- 





[UC AT TH 

TTL TEA 

LSE LANE T ILL KILL A E 
ML ELANET TETTÉL Ő 


alfabetikus enciklopédiáját. A fel- 


ső képernyőn látjuk a csillagtér- 


képet, amelyen zöld/piros szín jel- 
zi a Birodalom/Lázadók által birto- 












kolt, kék a semleges és szürke a 

ELÜL LEN Le ELL JEE Ő 

LAPE HETET LETVE 

LEGE SET TEA ZA LL BEVA 

utóbbiakat először fel kell deríte- 

LILA2 Ti 

LL 

ELM 
utána letenni rá 
CLT TETT AA 
[TOLE AGG A 
RL ALL NT 
[ELTELT TTL EL 
bennt tiL a 
kossága, ugyanis 
LESETT réz 
CEL LL TT 
LAGE 
akkor az ellenfél 
LELET ZD ET i 
robbanthat ki, 
VEL ULHNSAL E) 
helyőrség, akkor a 


Death Star 





bolygó egyszerűen semlegessé nyilvánítja 


magát - mi meg fújhatjuk a rajta levő épít- 


LU2 aA 

Id LT ZA ÁL 
nagyítani, ami még kisebb galaxisnál is 
ZAL SZG TLAN ANT AA Vt B 
LZCSLAA LL Tt Ez ZAN 
AT LAKE LL KAN LN T38 
játszani?) A bolygók neve alatt levő három 
három sáv különböző érdekes infokkal 

Pr EIH 


KELLNE 7 CÉLUL ELAT LETŐ 


ményekre vonatkozik, a kék mutatja, hogy 
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[UNTIL 1 
épület, illetve ágyú/lpajzs lehet a 
bolygón. Ez sajnos fix, és ha a sáv telje- 
ELETE LEGAL ALOL LA 
kezni, ha valamit lebontunk. 
LENE KIUT TEL ULT Ő 

Ha teljesen sárga, nem lehet több bányát 
JIN 

KGGNNNNNENNKNKRRE CEC EST TEV EHET ETC] 


LELETET TA 
MEIAKT LÉT 
LEÁLLT 1 1 
MUN E 
gunk oldalára. Ha 
ILLAT LÉ Z 
ket érdemes addig 
folytatni, amíg a 
[JET ESÁL EN 
(ző 

A bolygók sarká- 
ban alkalmasint 
négy kis ikont ta- 
lálhatunk, ame- 
lyekkel átkapcsol- 
hatunk a bolygón 
ZETT 
ITELT B 
KLTE Z ZT A OSZT EGÁL LT KINN 
flották (jobb felső), illetve különleges kül- 
detések (jobb alsó) ablakába. Ezt mondjuk 
az ellenfél bolygóinál is megtehetjük, de 
azt azért nem árt figyelembe venni, hogy 
[ZT NET E SÁT UK 
LELET e 


ÉPÍTMÉNYEK 
LEESELGRU JELZETT UN 


ahol valamit építeni kell, itt is minden 
akörül forog, hogy miből-mit-mennyit épít- 
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AKÁS. 


sen az em- 
LIZA 3 EST KSSZT ETT TUL Ű 
van ugyebár nyersanyagra, amit a bá- 
nyák termelnek ki a bolygókon. Bárminek 
az előállításához szükség van bizonyos 
mennyiségű finomított nyersanyagra, amít 
a finomítók állítanak elő, továbbá - a bá- 
nyák és finomítók kivételével - egy bizo- 
nyos egyszeri fenntartási költségre. (Az 
utóbbi a hánya/finomító párosok eredmé- 
nye, minden új páros 50 ponttal növeli). A 
fenntartási költség azonnal, a finomított 
nyersanyag viszont csak fokozatosan, az 








Ugyan kissé drasztikus, de mindenképpen 
hatékony módszer a lázadók megfékezésére 


építés előrehaladtának függvényében vo- 
nódik le a készletből. Szerencsére a "kö- 
SEL LG ETET VÉLTE LNN TENTÁL 
LENG JUT TLAN ANNE A 
ALLA ELET ESZT ALATT TEL (8 
LETT GILL TAT ÉL ELT e 
pontjából szerencsés). A teljes meglévő 
készletet a felső sorban látjuk (az elsőből 
LELT ETETETT EL ALLE (21 
SSE TELLETT LELT A] 
[ELNE B 

Ahhoz hogy egy épületet felhúzzunk, ter- 
mészetesen szükség van egy egy gyárra. 
NET e NLG ALOL EET ÁK ÜLT AT] 
MEL OONÉ CEL AZT A KAT 
ugyanazon a bolygón lennie: akárcsak a 
flottáknál és a csapatoknál, itt is megad- 
hatjuk a célpontját a gyártásnak - mikor a 
cucc elkészült. szépen átlövik a hiperté- 
ren keresztül az adott helyre. (Ha ez ilyen 
erdei Lee áí ua dkö [8 
LEK ETELE NT AL url e 
ut OTA A S LA ZETT LEGY UT 








valaho- 
e IRAT ELET LÉ 
CZ LAT L LL ET9 
LELET OG REL EL NE ÉT ELL 
MELLETT TST ELLA SE LU 
CIGLALT KÜ EEEN LEILA 
Szintén épületnek számít (vagyis helyet 
foglal a bolygón) a védelmi berendezések 
LETT HET ETT A ZH ET 14 
ágyúk (LNR és KDY típusok). Az utóbbiakat 
nem igazán erőltettem, mert ugyan elmé- 
letileg a bolygót bombázó ellenséges gé- 
pek között kellett volna rendeket vágniuk, 
ped AG SNS (A LA A LA 


gezték. Annál jobban kedvelem viszont a 
pajzsokat; megvan ugyanis az a bájos tu- 
lajdonságuk, hogy amíg kettő üzemel be- 
lőlük, addig a bolygó ellen nem is lehet 


felszíni támadást indítani - ergo elfoglalni 
KELL NA LA jr ee LETT ő 
pl ALES (4 ELLEN L AL CT va 
pen javasolt vagy három darab, hogy ha 
esetleg egy rút ellenséges szabotázs kö- 
vetkeztében elfüstölne az egyik, akkor se 
maradjon védtelenül a bolygó.) 

Az épületek száma az adott bolygón ter- 
mészetesen meghatározza a munka sebes- 
ségét is, továbbá a - bányák és a finomi- 
tók kivételével - minden épületnek van to- 
vábbfejlesztett változata is, amit a játék 
Ke LEOSTt La (A 


Egyéni ízt kölcsönöz a játéknak. hogy a 
Star Wars-rajongók a filmekből és köny- 
egg d dj dit METAL LTE 


B 


4 

































a játékban, ráadásul eze- 
OIL ALA ENNE ÉT 
LUCA TAL LAT Z ESETET LES 
SEL SET AE CEE 
reink különböző tulajdonságait és képes- 
ELLA ELTELTE E TAI 
kamatoztathatjuk. 
LE ALLT ÉGI 
[CICA ea 
[ELALÁLLT 
(köztük a két 
kulcsfigurával), de 
ELOLTOTTA 
ekben újakat is to- 
[CL LAGE 
LG TKI EST] 
szerint akár har- 
LUC ASNE LE lá 
ugyanazon a boly- 
gón is (a Birodal- 
tedlciNT LÉ 18 
LEUL ALT] 


CENTET 
y fő tulajdonsággal 
diplomácia, kémkedés, 

egyéni harc és parancsnoki képességek. 
LEE TE ELTELTE LENE AÚ A 
ván annál nagyobb esélye a küldetés sike- 
rére. A diplomáciához és a kémkedéshez 
gondolom nem szükséges kommentár, az 
egyéni harcot elsősorban magányos külde- 
tésekben (szabotázs, egy másik karakter 
elfogásalmegölése/megmentése), a vezéri 
képességeket pedig a felkelések szítá- 
sa/elnyomása, továbbá új karakterek to- 
borzásakor használhatjuk igazán jól. Ettől 
függetlenül szükség esetén küldhetünk 
(LAS TELET DÉT EL [a 
misszióra, annál is inkább, mert a sikeres 
küldetések során az adott skillje fejlődik. 
MG AL A ELETTEL 
ellenséges területen zajlanak, annak függ- 
vényében, hogy a bolygón hány ellenséges 
One tál MG Rea e LÉCET ő 
LL ETT LETÉT A 
ténhetnek. Például meghalnak. (Az baj, az 
még egyelőre itt is irreverzibilis folyamat.) 
Vagy megsebesül. (Az is baj, mert ha sike- 
rült meg is lógnia, ilyenkor felgyógyulásá- 
ig nem használható semmire. Klasszikus 
példa rá, amikor Luke találkozik valahol a 
kedves papával...) Esetleg elfogják. (Ilyen 
goa nur in eán ez ei LE 
gítségére.) Ilyen kellemetlenséget meg- 
előzendő, csinálhatunk egy hasonló "fal" 








Én ezt a potát már láttam 
valamelyik Wing Commanderben sp 
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.BELLION 


2 AMA AY AT ES SA TT KÍVÁN 


1 


LELT 


jú 


küldetést is: 
CEL AMSA T UCCA 
EZÁLTAL LJ ET EIA 
nadrattával magára vonja a figyelmet, ad- 
dig az értékesebb figura sokkal nagyobb 
eséllyel hajthatja végre a feladatát, 

Ha a karakter speciális tulajdonságokkal 
bír, bizonyos kutatási feladatokra vezé- 
nyelhetjük őket egy olyan bolygónkra, 
amelyen van olyan épület, amelyben kísér- 





LÁDÁT TNS [TAT A E 
kezőt például egy Shipyardhoz), és ilyen- 
kor új típusokat fedezhet fel. Ha már spe- 
VALENS URALT LAK ITAL AL 
PELLE VEL OLT TET 311) 
LESZEN ET ETT HZ (ZA ALT EL LA JELE) 
karakter (Luke, Vader és a császár) saját- 
INT ÁJK Z AL LOL ETELE e 
nok. Luke és Vader a játék folyamán to- 
borzott új karakterekkel egy hajón (vagy 
bolygón) tartózkodva felfigyelhet a karak- 
ATKA AG TATA SÁ LT TLO LUI 
LAZA TTRÉ LELI ELTELT 
LUSTA TA LELTE 

A figuráinkat nem csak hóbortos misszi- 
ókkal szórakoztathatjuk, hanem - ha stá- 
tuszuk engedélyezi - különféle parancsno- 
ki rangokba is tehetjük. Admirálisként egy 
flottához rendelve javul a gyorsasága és a 
mozgékonysága a hajóinknak; generális- 
LELTE EGEN EL TELE E 
SZALAG E LG EEL OTA ATÁT ZH EG ÜTSS 
UL GCALA d UL KZT] -A SARUT 
ELLA TT TAL AL EL EST 
LL ő 


Harcoló csapatokból mindkét oldal 6-6 tí- 
pussal rendelkezik, ebből kezdetben 2 áll 
AZT AZA ZT 
kifejleszteni. A Lázadók legjobb csapatai a 
vukik, a Birodalomé a Wardroidok. Nagy tö- 





REBELLIOW 


megű gyártásukat nem is igazán harci érté- 
kük, hanem elsősorban az indokolja, hogy 
(SG LT MAL LETELT TET ő 
telepíteni a szabotázsok meggátlására, 
másrészt ha nem kizárólag a hosszadalmas 
diplomáciai megoldásokra óhajtunk hagyat- 
LOYZTNEL ELL TEL TAT AZTAT § 
LL LLAL LES TAL ET ET AAL 
MELEGET E LETT TT NL ATA 
ASZ ZTE ALATT LAT TAL E LTE 
CIN TIE LT ELT AGE 
delkezik csapatszállítási kapacitással. 
PESCEe LAT LSEGA 
KELL ELHETI 
LL LL AKT At A 
madásra vagy védekezésre 
ugyan alkalmatlanok, vi- 
ELTALÁLTA zati 
KT áz E TIHLSÉ OT Ő 
LCST ACT ÉZ LL 
LELI EA LEILA S 
hajthatna végre (a bolygó- 
IDEG OLT ACEL 
ságában is találjuk őket). 
LAT LA IN HG A 
az Imperial Droid például 
felderíthet egy lakatlan 
ZA LT EÁ LT ete 
LELT KETTÉ 
KET LL LELET 
ELLA LEE ZKJ TT EE 
ECMT ETEL] 
éppen kiszabadítására. Elő- 
nyük, hogy gyorsan és olcsón legyárthatók, 
LL ESZTET ETL E LN AGE TA 
LUN TAL LESZ St OUT EST 
EE LTAL ELL VALE 
sében kulcsszerepe lesz az űrhajóknak. 
Minden akörül forog, hogy minél többet, 
erősebbet és főleg minél gyorsabban tud- 
junk legyártani, hogy flottákba rendezve 
GYE AT ETT TTL TT ETT ETT zta er] 
[EVA ALKAL TELL TUTTA A 





DEE TS AA SULT NOT 
vábbá a számítógép jó szokása, hogy az ál- 
tala gyártott nagyobb hajókat hangzatos 
nevekre kereszteli, inkább most nem bon- 
colgatnám őket részletesen - a Cinkelt La- 
MLLEUKETÁ UT ET AE ESZ GESTA Ta 
tünk rájuk. Illetve egyet azért boncolga- 
tunk, nevezetesen a Halálcsillagot. Ezt ter- 
MEGT LENN KINT EÜ EN 
bár akkora a fenntartási költsége és a 
gyártási ideje, hogy a játék első részében 
nem igazán lesz szerencsénk (?) hozzá. Ké- 
söbb viszont ugyanazokat a mókás dolgo- 
kat lehet vele csinálni, mint amit a filmben 





(ACIUEÜ LÁNLN ezt Ta 
LEGE EGT ASZT E ULD EZ Üt C gl 
LSE LTE ETT GAL EN 
SL LE L-R Ül ELET At 
PLÉSZ LÉ VEL TÁJ Bazi 
LISa TATE e On TTL OL 
ER bee ete ZENE a 
tást. A Halálcsillagnak gyenge pontja, 
hogy védtelen az együléses vadászok el- 
ÜLET EE ea ELO 
EEC LA Ae EL eSáa SU] 
megvédik. (Elég nagy marhaság, hogy ha 





CELL LTE ETL MELEGET ETET 
ezek a vadászgépek a flotta többi részével 
LOL TTL LNN e TÉL] 
MELLE ELNE KT KAL ELT ET A 
nak vadászai kedvükre kipukkanthatják...) 
A vadászok kivételével az újonnan épített 
nagyobb hajók egy-egy önálló flottaként 
kezdenek megépülni, de természetesen 
ezeket kedvünkre összevonhatjuk, majd 
később újra feloszthatjuk. Egy-egy erősebb 


flotta vagy rendszer megtámadásához cél- 
szerű az erőket összpontosítani, vagyis 
olyan flottákat összehozni, amelyek egya- 
EEG AL Z LT ET SALT ESYESZ TA 
tó kapacitással (utóbbiakat ugyanis önálló- 
an nem lehet támadásba küldeni), valamint 
combosabb cirkálókkal vagy csillagrombo- 
ILLET A 

MEGEL ELT TSA ELOTT LA 
ahol egy ellenséges flotta tartózkodik 
(vagy vadászvédelme van), akkor a hiper- 
ugrás után azonnal csata kezdődik. Mivel a 
csata előtt szemügyre vehetjük a szemben- 
álló erőket, túlerőbe ütközve azonnal 


KISZEG NT GE e GT ei 
barátságos bolygóhoz. Az ütközet eredmé- 
LAKSZ EE ÜL GE JELET TA: A 
nem javasolt, mert egészen sajátos ered- 
Lara s EHET 
javunkra), vagy saját kézbe vehetjük a csa- 
ta irányítását. Ebben a vadászoknak és a 
nagyobb hajóknak egyenként megadhatjuk 
KET NANE ELETTEL ML TIT EÁ E 
ke LE ÜLTET ő 
tokba rendezhetjük őket - és ha a szükség 
úgy hozza, még mindig elpucolhatunk. A 
Meet enm Jeti 
kissé körülményes mulat- 
ság, de még a legkisebb 
Mae LAKTA au 
közvetlenül irányítani, 
LÜL tő 
Eszi kzt aaa Ú] 
el. 

LE rál ETT ág 
bolygóhoz lépve, blokád 
alá vonja azt: ilyenkor 
például nem tud elpucolni 
a Lázadók főhadiszállása 
Cale a NT sa 
anyag sem adódik a kö- 
ALL ELT 8 
lő karakterek is nagy va- 
lószínűséggel fogságba 
LEZALLJ STT E LL ETŐ 
[LL EL G LL] 
[UL LOL ADÉL Ú 
KGLALLLILLST ő 
peter ea ciuj e] 
LEUL ELT N 
ELLA) 
PZL ETSL TTL LB 
KEGY ORAL 
[LL AETUT ÉT 
(ICA ALTE 
[LIL ETŐ 
SzU ES 
EL edu te[i 
LEN ALIA SB 
eredményt ez csak 
akkor hoz, ha a Ha- 
lálcsillag is részt 
vesz benne. A fel- 
KLTAL ELL KÉL A 
geredményét - a 
maga szokásos kis módján - a gép számolja 
ki, szóval pukkadjon meg... 


ed) 


Hm. Meg még egyszer hm. Kicsit gondban 
vagyok az értékeléssel, mert míg a játék 
összességében tetszik (idővel megszok- 
tam...), részleteiben azért bőven akadnak 
hiányosságok. Kezdjük mondjuk a grafikai 
kivitelezéssel, amin abszolút nem látszik 
2 NULL AZAT Aken EL CSST A LIEL Ő 
Edzettebb 576-olvasók tudják, hogy a játék 
eredetileg Supremacy munkacímen ké- 
szült, az idősebbek pedig azt is tudják, 
hogy valamikor "90 táján volt egy hasonló 
témájú játék Amiga 500-ra - na most a 
kettő között nem igazán látszik az az eltelt 
nyolc év... De mindegy, egy stratégiai já- 
téknál ez nem is olyan nagyon fontos. A 
kezelőfelület viszont már igen, amit jelen 
Tanár UT ELTETT VE 
[LGA GT STT TT 118 
dani. Az nagyon tetszett, ahogy a különféle 
karaktereket és küldetéseket beépítették 
a játékba - az már kevésbé, hogy ezek né- 
ha olyan dolgokat csinálnak, ami utal 
[I ELIGEN KOLAT EAT EL LÉ 
nincs a játék történetéhez. Példának oká- 
ért Luke néha fogja magát, hogy elmenjen 





Ered" 14l d 


KÜL LL TC EAT EA ZT gÜL LETŐ 
csiszolgatni (a csillagtérképen nincs ilyen 
nevű bolygó), vagy Han Solot elkapják a 
fejvadászok, mélyhűtve postázzák Jabbá- 
hoz, mire az összes karakter Leiától Luke- 
ELL NGÉ ZÁ GY UL ELL 
poén, viszont úgy kicsit nehéz Luke-ot el- 
ELL TAL LETT LETTEL TELT LIVE 
sában... Nagyon nagyot dobott volna a já- 
tékon, ha az űrcsata kivitelezésénél valami 
POL SZELEN EAN L E] 
at. játékost - ezzel szemben inkább a C- 
64-es nosztalgiahullámot lovagolták meg 
vele. Egyébként ha az űrcsatát lehet köz- 
vetlenül irányítani, akkor ez nyugodtan be- 
ELTE SZ KOSZTNAKEN TÁ 
EL EE ITL TEL EL BILL Ze 
túl lassú, viszont ha el is szeretném olvas- 
LENT (ZAK ETL ULT ÁT] 
SAL LELEK KÉL 
[ILLAT EKE L AZ TE Lee 
rátkozni a játék fogyatékosságaival, akkor 
az legalább biztos, hogy szép hosszú játék- 
LESZ TUL TE ETT ELTELTÉT LA 
AZELOTT ELT UA L ETOTÉ LB 
gyon elhúznia, akkor idővel olyanná válik a 
játék, mint egy nehézsúlyú boxmeccs a 15. 
LME LSE LL ET LATOM 
nem világos, hogy a végén kit fognak kiüt- 
[8 ELKÉNE NT ETT ELL 
játéknál teljesen új nyitó kondíciókat ge- 
nerál minden egyes bolygónál, a fantaszti- 
LOS KI LUZT LELT AT EL TATA (-AT [8 





beszélve. Szóval summa summarum: Star 

Wars- vagy Masters of Orion-megszállot- 

taknak kötelező darab — a többieknek pe- 
dig ízlése-válogatja. 


CoVboy 


LEO Tee al) 


SSÁG 
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THE GOLF PRO 


1995-ben az Empire adta ki A Pictu- . ram, nem kell mindig órákat várnunk e lehet, hogy csak én vagyok ilyen bé- 

re Perfect Golfot. Akkoriban a 2 CD-s mire behoz egy új "képet". A gép- § na, mindenesetre csak annak tudom 

terjedelem és a fényképek alapján — igény tehát elég kicsi, nincs szükség ajánlani a játékot, aki már gond nél- 

készített program még ritkaságnak hozzá különösebb erőmű (mondjuk kül tudja kezelni. 

számított. Most az Empire ismét egy — nem árt hozzá néhány száz megabyte 

golffal állt elő 4 CD-n. Reméltem szabad hely...). A grafika minő- ÍTÉLET 

hogy valami hasonlóan látványos ségét oldalakon át le- 

megoldással próbálkoznak, de sajnos  hetne kritizál- A programban két pályán tudjuk bizo- 

csalódnom kellett. A játék itt sem ni, így 14. nyítani tudásunkat, a St. Mellionon és 

szorosan a játékos pozíciójától függő "a Hilton Head Nationalon (mind a ket- 
tő 2 CD-s terjedelmű). Ezenkívül van 

ég egy gyakorlópálya is, amelynek 






















képek előtt zajlik, csak ép- ú 
pen fotók helyett s 


nee 7 6 





négy távoli és négy közeli 
pontjáról próbálkozhatunk, 
és egy öreg rókától még leckéket 
is vehetünk. A Ouick Playre gyorsan 
végigzavarhatjuk a labdát a pályákon, 
a Play Golfnál pedig a kiválasztott 
A helyszíneken játszhatunk egyedül 
vagy más játékosok ellen, 
valamint Linked Playnél há- 
lózati játékra is van lehetőség. A 
hangokról gyakorlatilag nem tudok 
sokat nyilatkozni, az a kevés, amit 
hallottam, nem nyűgözött le. A 
grafikájától szerintem senki nem 
fog hasraesni, szerintem kis oda- 
figyeléssel nagyon szép lehetett 
volna (gyakorlatilag bármilyen 


BEA a 
eset 




















KÁR A 
GŐZÉRT 


A grafika tehát vala- 
mivel jobb lett, mint 
egy átlagos golf- 
programé, de a lehetősé- 
gekhez képest elég si- 
lány. Csak egy-két apróságon (mint 
például a fű textúrája) lehet látni a csak a legdurvábbakat említeném 

ETET meg. Először is nem test 

d tereptárgyra azonos irányból 
[ddntántolatatárti Já süt a nap, márpedig ehhez 

hasonlót csak a Csillagok tzeli p 
háborúja egyik jelenetében gét fa effektet belerakhattak volna (a gép- 
láttam utoljára. Aztán az ár- j Igényen nem változtatna), gondolok itt 
nyékok is elég érdekesen yentet izzuk vis [ egy kis ködre, naplementére, stb.). 
vannak megoldva, mert igaz ( t, nem ütöttür Sajnos azt kell hogy mondjam, hogy az 
hogy a nagyobb facsoportok (az egész alat jó újítások egyben a program legnagyobb 
alatt van árnyék, de akkor jú a hibáit is tartalmazzák. Ezek után csak 
már illett volna a kisebb. ütést fp ZTRERA erős idegzetű és türelmes egyéneknek 

désével lehet). Az Irányú tudom ajánlani a Golf Prot, de azért 

mm rést az határozza meg, gy el ne adjuk fel a reményt, hátha mások 
g fel vi képesek megbirkózni vele. 















"egyszerűnek", Először is állan- 
in, amikor teljesen egyenletesen the galf pra 
isszahúztam az egeret, a már emlí- 


végül az ütő szépen elzúgott a labda 
mellett. Aztán furcsa módon éppen 
hogy "meglököm" a labdát (tudván 
hogy a lyuk ott van az orrom előtt), 
mire az vagy tíz métert gurul... Persze 


Empire 
http:/www.empire.ca.uk 


LTAL TEA 


Annyira játszhatatlan, 
hogy az már szép... 


nagy szépség 
különbséget. Mivel a kamera nem 18- 
het mindig közvetlenül a játékos mö- mondanám, hogy használ. 
gött, néha elég távolról kell szemlél- 
nünk az eseményeket. Ezen úgy pró- dás 
báltak segíteni, hogy mindenhol lehet 
három különböző nézet közül választa- 
ni, de ezek közül jó ha egy használha- mis 
Egyedüli 





SJEEINV THE EYE 


CELL ET AL CTL ETTÉL (TÓ 

een együttest. (Vagy legalábbis 
EZALATT LE E GT ALT TÓL 
a Prodigyt.) Zseniálisak voltak abban 
a tekintetben, hogy mindenkinek el- 


ha tudom, ki hogy van vele, de 


Annak a fickónak ott a dobogón 
valami baja lehet velem 





adható zenét csináltak, gasztronómiai 
példával élve (mert bár ugyan nem 
tartozik szorosan ezen ZA GA(a e 
tei közé, de mol éhes vagyok) 
egyfajta "rockogatott ricaként" 
ELEG AKIT ÁZ TEMA LT Ete 
hattak vegetáriánusok és a pacalpör- 
költ hívei is, Voltak kemények (We 
will rock you), voltak romantikusak 
(The best days of our lives), voltak 
nyálasak (Crazy little thing called 10- 
ve), voltak dilisek (Bohemian rhap- 
sody) - egyszóval mindíg és mindent 


MCAL EZT EL EÜ Le 
[4 CTL GAL UGAT 
ELÜLT LT LU ALT LL 


[UL LELT AG! ELL AGNTLTT 
Productions Ltd elkészíttet egy olyan 
számítógépes játékot, amelyet teljes 
Auer az együttes számai illetve 

. Pedig ez történt, 
ám LETTEL EL EE AACU S 
GY TTL ET NET KTZ ELET ÁT) 
átlagos TETTÉT normál 
jövőképével. 


SZÉP ÚJ VILÁG. az 


2150-ben járunk. A Dallas ! 
nem ért véget, de ha úgy 
civilizáció elérte fejlődi 
kát, ugyanis a annyira kihalt 
az emberekből, hogy talán még a Sze- 
rencsekerékbe sem akarnak játékos- 
nak vagy nézőnek jelentkezni. Egy- 
másba mosótik a valós és a virtuális 
KEL BEAU AT TELE EÁ E 
LEALL ALL La eza a ANNÓ 
trónol a hálózat ura, egy önmagát fo- 


L8) 
nek tetőfo- 


lyamatosan reprodukáló biomechaniz- 
mus - a Szem. A Szem tehát maga az 
























állam. Az állam kedvenc szórakozása 
pedig az, hogy folyamatos agymosás- 
sal kedveskedik alattvalóinak — hi- 
szen ez hatalmának alapja. (Termé- 
EZTET E KIGLUET ELTETT ET TE 
vonatkozik — jelen korunkban el sem 
? LÜL STT ő 
képzelni...) A 
Szem hatalmára 
tehát potenciális 
KISZA V LA (álá ő 
LULU LL SS S 
CL Asia zá 
kreatív, vagy vala- 
milyen ötletet tá- 
maszthat valaki- 
LIANA ELP TT9 
Szem apó 
(Uncle 
DEI) Ki 
Had 
Ta 
Új 
LELT L KT VA ELT] 
entitás maradványainak 
HG HE LN ha 
KLÉGUL LN NU 
frankó kis birodalmát e. 
- ez pedig nem más, 
mint a Zene. Mivel el- 
pusztítani nem tudja, 
archívumokba zárja, 8 
CSULOK TA A 
kedves kis lényt é 
az őrzésére, "a 
a keresztség- p 
KEL zá Égi 7 té 
LGA ETTT Met 
Halál (Death Me 
ege 
(META 
UA CIN 
ez 1 
[MS] 
eke] g 


ma 


;, 


Two Legs — uta- 
lás egy E 







CLULLG LL] EV 
hogy felkutassanak és el- 


pusztítsanak minden olyan elképze- 
UA ELLE GOT AE 
államra veszélyes lehet. Egy ilyen 


LL ÁLLTENE NUN ELET LT 


szolgálja gazdáját, amíg egy szép na- 
PL OTT 1 
ző körútja alkal- 


kan egy lezárt ze- 
LELÓG A 
ahol szembesül a 
b TT EU LE 


pee BELÜL Ria 
fön ís csípik, és 
TZRÜL ESNE 


ea CSAL Vár A 
ítélete csakis egy 
lehet: halál. Rá- 
ELLE E 
ban. 


mával rá nem buk- 


ELEGYE 





kában csak termé- 





SZÉP ÚJ JÁTÉK 


Na, ezzel és az Innuendo bevezető tak- 
tusaival meg is kezdődik a játék. Dubroc 
koma aláhull az Arénába, mi pedig átve- 
LATLAK TAT ETT LEÉLT AN LT 0 
később kiderül, ez a megállapítás enyhe 
LT Z SM Lá (ALU LATT 
junk a dolyok elébe.) Az 
Aréna roppant vidám hely: 
a Szem a jónép szórakoz- 
EEETTL LIL CEZ 
LL CEANL ETL HÉ LE 
LAGZI ELLA 
táltabb halálraítélteket itt 


28 8 
ELÁLLÁS RÉST 
tése, ami igen érdekes mulatság A 





ELLA GREY 1 ML VALASZ TÓ 
Led Adj Or LAS á za ALIA 
15 88 (at T UT EHELYT 
pld bálszáá ua tá da LÜL ACT 
Arénába. Mivel kezdetben csak puszta 
kézzel harcolhatunk. eleinte a futás ne- 
Kresz áeIL E UC Z Sz ET ÉT ÜL ete 
LÜL EZ ATA TTLS ÜST ELMÉT VA 


látszó fegyverrel felszerelt Gárdistákkal, 


ZA Ét a4 a 


én első játékom például fél percig tar- 
tott: mire egyáltalán megtaláltam a ke- 
EAT LV TEA OTT TER SES LAKO 
káztak.) A későbbiekben persze mi is 
LELTE TAT LA TA ETT LL ETELEET TT 
kegytárgyat (kés, pisztoly, szamuráj- 
kard, shotgun, páncélököl), melyekkel 











ELL] 
MELLE ELEN Te LIL 
[ZO ÜLT Za 
Vigyázó feni ránk fogát és egyéb fenni- 
valóit. (Már megint a Running Man...) 
Angel például a Radio Ga Ga videóklipjé- 
ben szereplő lányok reinkarnációja, az- 
Zal az apró születési rendellenességgel, 
[oder A ST L AZAZ KETTÉ AV AN 
Az alkalmasint sérthetetlen szellemhar- 
cossá alakuló és néha megkettőződő 
MEA gu e E LEÉLT dee 
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Dubroc szokás szerint nem arra néz, Há 
amerre valami érdekes is van 







szél, miként az Insectoid is, ami egykét hat mágnest kell 
." lábon járó imádkozó sáska, erőteljes összegyűjtenünk a 
PH-értékű lehellettel és csápjai helyén lecsapkodott Vi- 


kaszákkal. A Skeletal egy roppant dühös . gyázók környékén. 
MEN EL LAT LET LT Pradse ut tn eHi 


CI AZALTÓ végeztével kicsit 
ö Me KEGLLGHTÁ[l 
(EST Tt esd la 


damellett, hogy kü- 
LETÉT 
kegytárgyak hasz 


V ÚT? KELZETÉ pTTA 


DALE CLL [d 
EZEL ELLE] 
(ELLA JÜG ÉT LA 


LL SE] 
LELETET A 
s KELL ELLE LSE TÓ 

képes —— egy csomó új karakter jelenik meg, akik 
" megnyug- . különféle megbízatásokkal halmoznak el 
Ae AE) bennünket, segítik avagy gátolják kül- 
Cyborg pedig reSTTeS illetve teljesen fiktív sze- 
egy Mechwarri- replők. Külön kedvesség, hogy tényke- 
orból szalasztott fém- désünk függvényében a barátságos ka- 
torony, karjai helyén raké- rakterek néha ellenségessé válhatnak 
tavetőkkel és olyan páncélzattal, — és viszont. A következő négy pályán a 
amelyen csak egy páncélököl üthet lyu- . 0ueen-rajongók továbbra is kitűnően 
kat. Az utolsó főellenség Blade, vagyis fognak szórakozni, mert a Works, a The- 
Szablya úr, de vele már csak a pálya vé-  atre és az Innuendo Domain helyszínei 
gén fogunk találkozni, miután aktiváltuk . és karakterei is kivétel nélkül az együt- 
a Tüskét. Ehhez egy kulcsot, valamint tes videóit és dalszövegeit idézik. A Fi- 
nal Domainben pedig végül szembekerü- 


lettel... EZREE 


A Két Lábon Járó Halál vidáman 
siet üdvözlésünkre 











GE 


SZÉP ÚJ TELITALÁLAT? 


darab a Oueen The Eye, mert a szerzők 
egyszerre próbáltak meg kalandjáté- 
kot, szerepjátékot és egy 3D akciójá- 
tékot csinálni. Ez az előzetes hírek 
alapján akár egy új Blade Runnert 
vagy Resident Evilt is sejtethetett. A 
design valóban minden elismerést 
ZAL ZTA BECS OLAT LUSTA] 
AAL GÁLA ZT TÉT US 
lusú háttereinek és átvezető videóinak 
renderelgetésével, amelyeknek már 
LL TET AKA OS TUZ A (SL LE 
CSITT GTA HULL ETL LAÉ 11 
an May kis házi archívumából szárma- 
ELNE TES td zza td 
tartalmaz, amelyek között felcsendül 
gyakorlatilag a 0ueen pályafutásának 
összes ismert (és kevésbé ismert) da- 
rabja, olyanok, mint például az ! want 


Ugyan a lángszóró úgy fest, 
a mintha műanyagból lenne, 
mindenesetre üzemel 





ALL Tá 1] 
Fall, Bohemian 
Rhapsody, Who 
wants to live fore- 
ver, A kind of Ma- 
gic, Love of my li- 
ALLT E 
még sorolhatnám a 
MEL TTSTT 18 
háttérmunka tehát 
[ELLA LOLAB 
zus, ambiciózus, 
és még tudok ilyen 
szavakat (például 
glükóz) — ámde... 


CY4z dl kez 7202 


KELJ ETEL TIL ÁZTÁTAO AAA 
[Ed LE LTE LT EZ LETYA ő 
ják a kezdeti lelkesedést. Az még hagy- 
ELRLLT TAL ELLE Ö LTE LETT ő 
PI E TTL E ELÁLLT ULT ETő 
- sebaj az otthoni gépemben úgy sincs 
(legalábbis most még - de számítok rá, 
hogy az 576-barátok közakadozásából 
MEUCIGST LE LENE A ZUR CI UL ELT 
helyzet. ..). Az viszont már nem hagyján, 
hogy a karakterek pár fázisból álló ani- 
EH RULZ US LT LIL ETáEt 1] 
maga után. Az Alone in the Dark-soroza- 
tot idéző irányítás kritikán aluli: a kevés 
LELET LTAL TETEL EGÉUS (TA 
dulási lehetőséggel talán még beérné a 
játékos, de Dubroc olyan lassan reagál 
a billentyűkre, hogy ennyi idő alatt Vári 
FEL CTKL ALLAST LIU LUI 
EGT AZ (Za TR L TA AT ÉTÉ 
ben sebes tevékenység nála). Ami aztán 
végleg játszhatatlanná teszi a játékot, 
az a kamerakezelés. A külső nézet 


SIJEEN THE EYE 


CL VST SZÁLLT TTL ZT TOY ZATU] 
ugyan látványos lehetne, de egyrészt ál- 
landóan az előzőhöz képest szöges el- 
ALTE LT ZET LELT RTL ETET A Ő 
LL ZOL GNU TTL LL EL 
Zene ETL ERET ETL 128 
POLC STATEN ZTA ETL 
TELLEG A TR LL KET TTL 
(ELLE LIL ET TOLTA ETEL 
ráadásul van egy olyan része, amikor 
ULT LYA NEZ UE LE 
szattá redukálódik - hát igen-igen szó- 
[UGYAN TAT ZTA ZOLL LETE 
[LTAL ONETT ELT EÁZ ALA TAA LT 
ÜLTE ÁTALL 18 NLG YALE 
egy olyan pozícióban alakul ki vereke- 
LENG LK LEALL A LE LE] 
játék: ilyenkor minden egyes mozdulat- 
nál állandóan újratölti a helyszíneket 
(és vele a teljesen eltérő perspektívát) a 
ULDUL SZÉK ÜL LG ATÓ 
Led NAAA HLHL UTÁ 8 
ZONG LESZ ETET ETET 1 
ni?! Elég sajátságosan alakult Dubroc 
energiájának optimalizálása az Aréná- 
LESZEL LAZA S ALLT ÜT É I 
LÜLNLLA TEA ETET LÜL MT 
játsszon vele ő - én meg addig éneklek 
MELETT ETEL EE LESZ N METE TT elt 
[AL ETTE TANU Zá LT 

Az elmondottakból következően a játé- 
kot csak fanatikus 0ueen-rajongóknak, 
vagy a nagyon-nagyon türelmes játéko- 
soknak merem ajánlani. (Esetleg orvosi 
MAL NETETÉTTN KT UV ULSZ EN (A 
vábbá minden rendű és rangú játékfej- 
AGE AAN GTA ELT ALTTTÓ 
hogyan lehet egy ígéretes koncepciót 
végérvényesen tönkretenni az elfuserált 


A sok lótás-futásnak előbb- 
utóbb bukás lesz a vége 





játékmenettel. 
(ZTA 


gueen the eye 


Lada ee a TLAN EDIT TA 
http:/wwww.gueen-fip.cam 










[ZATOT LETETT 
MEL ETA ELLEN LT LEI 
LEESETT 


MELL LT I 


hÚ 








BLACK DAHLIA 


LL NEL TOLE ed 

hódításának kezdetén az 
(TAG rad ARE NEL VA 
KELL VETÉS NUN ELÉ e] 
LNTETTá ULT UET GY áLETAL A TEA 
17" típusú rendszerüzeneteknek, 
mert a játékfejlesztők végre 
megtalálták azt az ideális adat- 
hordozót, amelynek segítségével 
ILC NLG GT RÜLET 
bontakozni (mert amelyik nem 
fér el 650MB-on, az inkább men- 
jen piramisokat építeni). Ez az 
állapot nem tartott túl sokáig, 
mert okos emberek hamarosan 
kitalálták azt is, hogy ennyi he- 
lyen már akár komplett filmek is 
elférnek, és egy ideig igen diva- 


a pár évvel ezelőtt, a CD 




















LL ATJ É 3 borzal- 
HULE LVA] (MCI TAA 
teljes egészél MG R Te 
mátumú film volt, és a játékos 
feladata arra korlátozódott, hogy 
LE GTG ETT TTL KULT EG B 
illetve alkalmasint kattintson 
Had az egérrel.) Szerencsére az 
kozások mára már 
üllyesztőben - és 
élni, hogy soha többé 
KESSLER 
és a videók megmaradtak abban 
GEZZT AT TETTEL [Té 4011] 



















kivétel a kalandjátékok egy bi- 
zonyos típusa, nevezetesen az, 
amelyben számítógéppel gyártott 
háttereken blue box-technikával 
körbenyiszált, valódi szereplők 
mászkálnak ide-oda. Ez szül még 
mostanság is 8 CD-n megjelenő 
behemótokat (Id. Phantasmago- 
ria), de ezeknél már háPlstennek 
elsősorban a cselekmény domi- 
nál. Ebbe a vonulatba tartozik 
a Take 2 Black Dahlia című 
játéka is. 

MACA Len SZÜL Lé 
dik az Egyesült Allamokban. 
LEAlbT ti Tie] 
készül, 
uUL Varja 
jen a II. vi- 


lágháború- 
ba. (Vagy 
ná és 
szág még 
LINES? 4 
elnökük 
már min- 
VEL 
LT Mivel 
retteg a 
franciák 
által kia- 
(ELL da Ca 
(8 CL A 
oszlop"-le- 
gendától, 
nu Eala 
CUT áe ta 
formáció- 
koordináci- 
CEN E ti 
(JA 
(Ua za 

Ce LLEZÁ TEL ES TAT ZT CAST TH ATA 
nek az a feladata, hogy felkutas- 
sa és szemmel tartsa az Államok 
LELETET CTG ESZTET A 
CIA LA TATA TAL VALT e 
szág nemzetbiztonsági érdekeit — 
azaz a német származású ameri- 
kaiakat, mint potenciális náci 
kémeket. A történetben a COI 
clevelandi irodája újdonsült ügy- 
nökének, Jim Pearsonnak a sze- 
repét fog- 
JOL ELT 
tani. Cle- 
MGUb] 

CL (ALA 
annyit tud 
a nácikról, 
hi aeict 
hol odaát 
vannak a 
Nagy Vizen 
LT L( d 


véleményt sokkal inkább a véres 
helyi események foglalkoztatják. 





















A városban pusztít a "Torzós 












tehát nácik és sorozatgyilik. 
ami már bemelegítésnek 
lenne, de a szerzők azért t 
fokozzák a hanyulatot: a 
netet még nyakonöntötték 
kis miszticizmussal is. Fel 
egy titokzatos társaság, Ét 
ideológiája a pogány geri 

a korai középkori német hagy! 
mányokat idézi, és mellesleg az 
sem kizárt, hogy valami közük 
KELET GC IATA ESZ [UE 


























mint a darabolós gyilkoshoz is... 









576 KBYTE 


[AGYAG AT ELLENT IL ÉT 
eseményeken alapul: a clevelan- 
di sorozatgyilkos valóban léte- 
zett, és összesen húsz áldozata 
került elő, míg az USA hadbalé- 
pését közvetlenül megelőzően 



























LEALL TETSZ TECC EL d 
lan tevékenységét; miként szin- 
LT CZY TATA LNN 
ram névadójaként szerplő Fekete 
Dália is, akit 1947-ben találtak 
meg a szokásos módon feldara- 
PIN EL ELL T a ANTTT 1] 
LG LLCAL TTL GATE LUI ET TET 
ul szolgáló történeti tények, a 
IEIGLE GALL ET AG LEE T ET ei 
találhat a jenki sorozatgyilko- 
sokról, a fekete mágiáról, a náci 
hatalmi elit miszticizmusáról és 
hasonló üde dolgokról.) 

A történet tehát ott kezdődik, 








bj 


kata öl östba A 


576 KBYTE 


hogy Jim átveszi idegösszeom- 
lásban gyengélkedő, Pensky ne- 
vű elődje szolgálatát. Kivitelezé- 
ELLA A TLC ELI CLdJ [TELL Ci 
lanra sikeredett, ugyanis a grafi- 
kus kalandjátékok és az FMV-fil- 
mek elég meglepő kombinációját 
alkották meg a szerzők. A jelen- 
leg alkalmazott módszerek- 
nél némi fennakadást 
jelent a játék folyto- 
nosságában a moz- 
(EGYH É1e 
szott videó és a 
LL ZATI B 
kép váltása kö- 
rájt lat LG 
zás" - a Black 
Dahliában ezt 
olyan ügye- 
sen küszö- 
MC AAN 
hogy szinte 
észre sem 
MESSALA TAG el 
menetet, mert 
(TULL ed 
tér egyaránt 
megvan filmen 
(LAT (AUÁLEN 
(LA SZG ULLA 
hogy ez jól is mű- 
ködjön, lehetőleg nem 
(VALASZ E LÁH EL" ő 
hajtóval kell játszani a 
EL GG Tej) 
A játék 3D megvalósítása 
szintén nagyon jól sikerült, 
amelyben bárhol teljes szabad- 
ságfokkal forgathatjuk a látó- 
szöget 360 fokban körbe. Illetve 
MILL LL LANE TTT-T [3 
is - amely megállapítás rögtön 
egy jótanácsot is magába fog- 
lal... A kezelés a lehető legegy- 
szerűbb: a bal gomb nyomva tar- 
tásával és az egérrel tudjuk for- 
[ELÜL LJTTÜ LANG É [Ha 
lak irányába le- 
[2 8C IL ET B 
lagni 
b / 


eb] 


másik helyszítté. átlós nyíllá 
változik a pointer, ha az adott 
helyen "interaetolhatunk". Ez 
lehet beszélgetés egy szem- 
éllyel, tárgy felvétele vagy "mű- 
ködtetése", és — nem utolsó sor- 
ban - megmozdítása (lenyomott 
CEC LL ET EL TA ZTAL TT TAT (a 
bejövő menüben találjuk többek 
között a nálunk levő tárgyak lis- 
ITEL GILL ATA CT áG YA 1-1 
toryban alaposabban is szemügy- 
re venni); a mindenféle rendű és 
rangú nyomozó elmaradhatatlan 
felszerelését képező analóg 





CGCUGP GST L Nt ez dt ea 
szunkat); a "világtérképet", 
vagyis azon helyszínek listáját, 
ahova épp mehetünk; valamint 
GYA Syd UE KUT ULD ta 
E GETÉ HT ACT GT ETL ZÚl 
képet egy bélyegalbumba ra- 
gaszthatjuk be). 

A játékkal kapcsolatban nem 
kezdek "hasznos tanácsok" 
(mindent vizsgáljatok meg, min- 
denkivel beszélgessetek, ameny- 
nyit csak tudtok, stb.) osztoga- 
tásába, mert ezek egy kalandjá- 
téknál magától értetődőek. A 
LULLY NU du EE 
gában hordozza a hosszas játék- 
ZAL Tara CSIL TTT-T ET 
csalatkozik a játékos, ráadásul 
ZALA LAT TET ÁLLT 
nyok és puzzlek tarkítják. Bár ez 
a tarkítás nem feltétlenül válik 
mindenki örömére, mert egy vér- 
beli kalandjátékos nem biztos, 
LETT rU LT KG (HÉÉ 
Crzz ML ESSZ CTG LESTE 1 
ripityára tört színes üvegablak 
darabjait... Ez egyébként a 
szerzőknek is eszébe juthatott, 
UGAT L LEE HULLT 
den logikai részhez csatoltak 
cheatet is. A játék ugyan marha 
nehéz, de a cselekménye lénye- 
gileg teljesen lineáris. Sőt, egy 
LILI T ÜT L UNE LUCA 
MELLE LE LT ALATT 08 
KH STAA ea LACEE T KAL AA 1414] 
időrendben csinálunk valamit, 
lemaradhatunk olyan információ- 
ról, amelynek a hiányában eset- 
leg nem is tudunk továbbjutni. 
Példa: A játékban találni fogunk 
egy rúnákkal telerótt ősi perga- 
ment, amit Strauss professzor 
lánya majd lefordít nekünk a mú- 
KETLEM LTAL VÉT EL ÉL 
foi is lesznek. Első szeleburdi 
nekifutásomra nem találtam meg 
Cd EZEL GT TT ELÉ UTALT 74 (1) 
meg az irodám csillárjában), vi- 
szont miután Strauss kisasszony 
megmutatta apuci pajzsos köny- 
vét, már nem is kaptam meg a 





LG [(CET] 
[HALI 
(külön mar- 
haság, 
UT rA 
Gát] 
[Ea Che 
használni 
nála). Némi 
problémák 
vannak a 
tárgyak 
mozgyatásá- 
val is: az 
odáig rend- 
ben van, 
LL aki 
huncut 
ed rdét ih 
kalmasint 
más tár- 
gyak alá 
dugtak dol- 
(Letéti ed 
ha nem ta- 
EIT ENUT TE] 
tisztelt já- 
LL SlSRág [4 
MEA d ULT á 
nincs rend- 
PT NÉLL 
(LTAL 
(JG rAd tó 
UNT d 
megmozdí- 
ELLA ő 
egy részét 
fedi egy másik boríték sarka. 
Mindent összevetve kissé ve- 
gyes, bár túlnyomóan pozitív ér- 
zelmeim vannak a Black Dahliá- 
val kapcsolatban. A kivitelezés 
tényleg nagyon kellemes, frankó 
a stílszerű zenei aláfestés (bár a 
hangminőséggel kapcsolatban 
azért vannak fenntartásaim), 
olyan apróságokról már nem is 
LESSZA TNLL TT LEÉLT KAL] 
nemcsak a csonkolós gyilkost 
mondják be, de a korhű esemé- 
LSE TUL tá (Za [d 
dik, amikor a szerzők tolnak ki 
MATT Ted TAL NT Gé (rhd 
KELMÉT ő 
nem a 
AA 
sorrendben 
veszek (!) 
fel vala- 
mit, vagy 
az enyine 
egyik apró 
LT EÉZA 
peleö Hl ta 
LELT 1 
probléma 
viszont az, 
hogy elég- 
gé meg 
S b 
mindenki, 
aki nem 
pid é [E 
[1 ATG ET B 
is a párbe- 
szédeket 
kizárólag 
hallás 





BLACK DAHLIA 





alapján lehet értelmezni, szöve- 
ges megjelenítést nem lehet be- 
kapcsolni. Márpedig még egy 
ZA AGA LTAL UT ITEL GENT] 
nehéz megérteni egy torz hangú 
ALUL ESA TA CELL LAZA 
olyan felháborodott gyárost, aki 
CL AA (ASS LT GIL ESZT LT 
ban ordít. Na mindegy, ezeket a 
baklövéseket leszámítva a Black 
Dahlia igazi csemege, bár meg- 
lehetősen kemény dió lesz min- 
den kalandozónak — hogy meg ne 
feküdje a gyomrukat, a Cinkelt 
[ETELE ÉLT EL ZAJA] 
visszatérünk rá. Bár méreteit te- 
kintve lehet, hogy Dallas lesz 
[TA (ZA 

HATÁ 


Take 2 Interactive 
http: 








SPEC OPS 


gyorsítókártyák elterjedése a hard- 

vergyártó cégek pénzügyi egyenlegén 
túl a szimulátor programok számára is ígen 
áldásos hatást gyakorolt. Az utóbbi időben 
valósággal elárasztották a piacot a külön- 
féle tankokkal, repülőgépekkel és egyéb, 
gyilkolásra alkalmas kütyükkel foglalkozó 
Szimulátorok. $ az áradat csak nem akar 
elapadni, mert CoVboy bátyó kincseket 
rejtő szatyrából egyre-másra bukkannak 
elő az ilyesféle anyagok, míg a stratégiai 
és kalandjátékokat ugyancsak hanyagol- 
ják a kiadók. (Eme ed ezaezageze vegyétek 
1.4. szokásos költől túlzásal egyikének — 
CoWboy) Mindezek után már nem ís lepett 
meg, hogy a Ripcord Games legújabb játé- 
ka, a $pec Ops is tarkára festett képű úri- 
emberek világába kalauzol el minket, bár 
egy szempontból azért rendhagyó a Játék: 
"kommandós-szimulátorhoz" az utóbbi 
időben nem volt túl sűrűn szerencsém... 
Persze rögtön fel is merülhet mindenkiben 
a kérdés: vajh" nem egy egyszerű 0uake2- 
klónról van-e szó, amit a leleményes (ame- 
rikai) alkotók némi hazafias szósszal meg- 
locsolva próbálnak elpasszolni? Hát, né- 
hány napi bősz kommandózás után arra a 
következtetésre jutottam, hogy nem erről 
van szó: a játék a maga módján meglepően 


§-" emlegetett tény, hogy a 3D-s 


rikai nemzet bőrig ázott védelmezőit 


reális darab. Ugyanakkor viszont klasszi- 
kus szimulátornak sem nevezném, mivel 
néhány dologban a játék alkotói azért 
ugyancsak elrugaszkodtak a valóságtól. 


ben felháborító, elvégre igen barátságta- 
lan célból indultam a festői orosz erdőkbe. 
A meglepő az volt, hogy e sajnálatos ese- 
mény alíg negyedére (!!!) csökkentette ka- 
tonám "energiáját", aki még csak hanyatt 
sem esett. Hoppá, hát ilyesmit azért nem 
illik csinálni egy AK-47 sorozat után, sze- 
rintem egy "szimulátor" program esetében 
ilyenkor legfeljebb néhány hörgésre futja 
katonánk erejéből. Néhány NAGYON halk 
és rövid hörgésre... Mondjuk azt is megér- 
tem, hogy nem tenne túl jót a Spec Ops 


Kis ranger nagy bottal jár (a bot 


népszerűségé- 
nek, ha a siker- 
élményre ácsin- 
gózó játékoso- 
kat kb. 6 má- 
sodperc alatt 
kivégeznék a tu- 
catszámra 
nyüzsgő ellenfe- 
lek, de ez azért 
túlzás. Szerin- 
tem igazán reá- 
lisnak csak ak- 
kor lehet a Spec 
Opsot nevezni, ha a legnehezebb fokoza- 
ton játsszuk. Ott viszont még a legprofibb 
Doom-veteránok is vért fognak izzadni, mi- 
vel a jól felszerelt ellenfeleken kívül még 
a szigorú Időlímittel is keményen meg kell 


majd küzdeniük. Hozzá kell tennem, hogy 


k kissé gyermeteg hangulatvili 
za vélemény már akkor szilárd bizonyos 
érlelődött bennem, mikor hóklászá: 


Hohó, hát ezt a gaz ru: 
tokon belül elvis 
ham. Egy kilencmi 


lesz igaz bosszantó. Példának okás 
iidetés is, aminek kb. 


Vérgőzös kalandjaink során egyébként 
minden alkalommal két, tetszésünk szerint 
felszerelt rangert (maradjunk ennél a meg- 
jelölésnél, mert a fene se tudja, hogy mi a 
pontos magyar fordítása) irányítunk. Én 
mondjuk azt is el tudtam volna viselni, ha 
ennél jóval nagyobb csapatokat elkom- 
mandírozhatok, arról nem is szólva, hogy 
ez tán magát a cselekményt is életszerűb- 
bé tenné. Csak összehasonlításképp: a 
második világháborúban, éles harci hely- 
zetben akár 30-40 fős kommandókat is be- 


vetettek a szembenálló felek. Egyébként a 
csapatösszeállítás során vegyük azt is fi- 
gyelembe, hogy a gránátvetővel felszerelt 
katona irányítása rengeteg időnket leköt- 
heti. A gép ugyanis kissé érdekesen irá- 
nyítja a nehézfegyverekkel felszerelt figu- 
rákat: a gránátvetős katonák például halá- 
10s nyugalommal durrantják hátba előttük 
álló társaikat. Na, ennél még a szovjet 
partizánfilmek gránátköteggel a Tigris alá 
ugró hősei is elviselhetőbbek voltak. A ne- 
hézfegyveresek eme (öngyilkos hajlama 
természetesen kiemelten sújtja saját kato- 
náinkat, úgyhogy én "úgyi maradtam a 


; e. pedayálin is, mivel a 
tt hiányosságai 


jú el- 
idős já- 
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puskától a mesterlövész- 
karabélyig. S ami még ennél is fontosabb: 
a program rendkívül élethűen és logikusan 
kezeli ezeket a fegyvereket. A ködgráná- 
tok okozta kavargó félhomályban valóban 
el lehet keveredni, s a hangtompítós kara- 
bélyokkal kedvünkre gyilkolászhatjuk le a 
tanácstalanul fel-alá rohangáló ellenfele: 
ket. Nekem mégis a mesterlővész-kara- 
bély a kedvencem, aminek kü- 
lönféle nagyító és meg- 
világító opti- 
kál- 


val 

a rutinos játé- 

kos épp oly könnyedén 

szedheti le az ellent, mint mond- 
juk az MDK-ban. A felszerelések 
kapcsán még azt is megemlíte- 
ném, hogy a lelőtt kato- 

náktól mindenféle hasz- 

nos cuccot be lehet 

gyűjteni. Az efféle 
hullarablásokkal jl 
egyébként nem árt 

igyekezni, mi- 


vel az engi- vég 








ih 
r 


pant sajátosan 
] . kezeli az elhalálo- 
zott embereket - egy 
j / idő elteltével a békésen 
heverésző tetemek szőrén- 


szálán eltűnnek. Hmmm, 
ennyire azért nem kéne spórolni 
azokkal a fránya poligonokkal... 
Nem szóltam még arról, hogy hősies 
katonáink hol és miért is írtják az ellent. 
A küldetések során felvonul majd elle- 
nünk a teljes hollywoodi rosszfiúállo- 
mány: a korlátozott harci cselekmények 
első színhelye Oroszország lesz, majd 
meglátogathatjuk az Észak-Korea néven 
Ismert távol-keleti kánaánt (itt legalább 
értettem, hogy hova Is tűnnek a halot- 
tak...). Eztán kábítószerellenes beveté- 
sek következ- 
nek először Ko- 
lumbiában, 
majd Honduras- 
ban - na ez 
utóbbi különö- 
sen embert pró- 
báló mulatság 
lesz. A legutol- 
só pályán a gaz 
Iszlámok ellen 
18 felléphetünk 
Kabul kissé le- 
amortizált utcá- 
In, ahol is valami elrabolt szenátort kell 
felkutatnunk. Mindegyik helyszínhez egy- 
egy adott feladat tartozik, ám e feladat 
teljesítése 3-4 fázisból áll. Ez összesen 
kb. 20 küldetést jelent, ami szerintem 
nem mondható túl soknak. Különösen 
azért nem, mert a $pec Ops semmiféle 
multiplayer támogatást nem tud felmutat- 
ni. Néhány szó essen a gépigényről Is: ez 
némi jóindulattal akár korrektnek is ne- 
vezhető, bár a P166, mint minimális kö- 
vetelmény azért kicsit mellbe vágott. 
Gyorsítókártya nélkül sem tanácsos a 
Spec Opsszal megpróbálkozni - ezt ma- 
guk a készítők is készségesen elismer- 
ték, Ez mondjuk a grafikát elnézve egyál- 
talán nem meglepő, az viszont már annál 
inkább, hogy a játék a legkevésbé sem 






Ilyen típusú " 
túl gyakran 
modern hadviselési 


ca támo- 
4 gatja 
fi a D30- 
/ t. Szerintem 
€2 egy 1998-ban piacra 
dobott, 3D-s akciójáték esetében 
igen nagy illetlenség... 


AZ ÖSSZKÉP 


Mint az az eddigiekből is kiderült, a 
$pec 0ps a legnagyobb jóindulattal 





Vidám kalandozásaink a kies 
orosz tajgán kez e 


.. és Kabul rommá lőtt 
utcáin végződnek 


sem sorolható a minden ízében tökéle- 
tes játékok exkluzív klubjába. Néha 
olyan érzés kerített hatalmába, mintha 
egy kiváló kommandós játék lebutított 
Béta-változatával játszanék. A program 
bizonyos szempontból rendkívül élethű- 
re és változatosra sikeredett, ám idő- 
ről-időre előbukkannak a már említett 
bosszantó logikátlanságok. Ennek el- 
lenére én mégis azt mondom, hogy az 
eddig megjelent "kommandós-szimulá- 
tor" programok közül még a $pec Ops 
áll legközelebb a valósághoz. A játék- 
menet egyáltalán nem lineáris: az el- 
lenséges csapatokat a Rambold gép- 
puska-rohamokkal is elintézhetjük, de 
a ravaszabb megoldások hívei mester- 
Iövész-karabélyukkal akár egyenként 
1s leszedegethetik az ellenfeleket. A 
küldetések még a játék vége felé sem 
válnak unalmassá, a legutolsó, afga- 
nisztáni pálya pedig oly élethűre és 
hangulatosra sikeredett, hogy hirtelen 
felindulásból egymás után kétszer is 
végignyomtam. 

A grafika szintén kellemesnek mond- 
ható, különösen tetszettek az éjszaka 





sötétjébe hasító nyomjelző-lövedékek. 
Ezt ellenpontozandó a gránátrobbaná- 
sok elég rútul néznek ki, s a D3D támo- 


SPEC OOPS 







gatás hiánya miatt az izmosabb gépek 
tulajdonosainak is be kell érniük a sze- 
rényebb felbontással. A hangok viszont 
egész egyszerűen tökéletesek, mint 
ahogy az irányításra sem lehet egy 
rossz szavunk se. Mindent összevetve 
a külcsínnel nincs semmi gond, mint 
ahogy néhány apróságtól eltekintve a 
belbecsre sem panaszkodhatunk. En- 
gem ugyan néha kirázott a hideg a 
programot átlengő nyalka amerikai 
felsőbbrendűségi tudattól, ám annyira 
még ez sem volt zavaró, hogy ne tud- 
tam volna magam tökéletesen beleélni 
a dzsungelben kúszó-mászó komman- 
dós(ok) bőrébe. Mindent összevetve te- 
hát a Ouake-rajongóknak éppúgy kelle- 
mes perceket szerezhet a $pec Ops, 
mint a harci játékok megszállottjainak. 


TTL ZSZ TT 
Nt tpoz//wvw specops. cum 
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FORMULA í "97 


"frissiben" dobta piacra a Formu- 

la 1 97 PlayStation-változatát, 
ezért egy kissé meglepő, hogy a PC-tu- 
lajdonosokat miért kellett mostanáig 
váratni. Főleg ha figyelembe vesszük 
azt a tényt, hogy a Forma 1-et illetően 
azóta nagyot fordult a világ. Míg "97- 
ben az volt az újdonság, hogy végre 
megfelelő vetélytársa akadt a Williams 
csapatnak, addig most már másról se 
hallani, mint hogy mennyire jók az új 
Mercedes mo- 
torok. Na mind- 
egy, egy játék 
értékét úgy 
sem az hatá- 
rozza meg, 
hogy mennyire 
aktuális; lás- 
suk hát, mi 
mindent kínál 
nekünk az Ft 
97! 

A játékban 
szerepel a "997- 
es idény vala- 
mennyi csapa- 
ta, beleértve a 
Lola "Istállót" 
is, noha gyá- 
szos melbour- 
ne-i szereplé- 
sük után a valóságban már rögtön a 
versenyidény legelején "letették a lan- 
tot". Mindenki megtalálja a maga ked- 
venc pilótáját, csupán Villeneuve ra- 
jongói maradnak hoppon, az ő neve 
ugyanis (mint ahogy a többi Ft játék- 
ban is) jogi problémák miatt nem sze- 
repel. A tavalyi szezon mind a 17 pá- 
lyáján rajthoz állhatunk, sőt még Esto- 
rilban is, amit a készítők "bónusz" pá- 
lyaként raktak be a programba. (A vi- 
lágbajnokságon Jerez helyett eredeti- 
1eg a Portugál Grand Prix szerepelt, de. 
mivel az ottani pályán nem készültek 
el határidőre a biztonsági előírásoknak 
megfelelő módosításokkal, végül is a 
spanyol pálya nyerte el az utolsó ver- 
seny megrendezésének a jogát.) A 


AS még a tavalyi évben, 


lényegesen köi 
van, bár ezt a pi 


Az időmérő edzésen még 
nem túl nagy probléma, ha 
kicsúszunk a pályáról 


Official Timing 


helyszínek, azaz a pályák és a környe- 
zetük a mai technikai színvonalon elér- 
hető legnagyobb pontossággal lettek 
modellezve. 


A játék - csakúgy mint az előző rész — 
természetesen támogatja a 3D-s gyorsí- 
tó kártyákat, a grafika tehát kitűnő. A 
grafikusok egészen aprólékos munkát 








végeztek, amit a leginkább a városi 
közutakból leválasztott monacoi pálya 
bizonyít. Nincs két egyforma ház - nem 
vagyok benne biztos, de talán még az 
épületek architektúrája is stimmel. 
Még az elzárt mellékutcák is jól megfi- 
ezet s az útburkolati jelek, a 
zebrák ís eredetiek - tényleg mintha 
ott járnánk a városban. Sorolhatnám 
gráskías a többi pályáról is az efféle 
apró figyelmességeket: a silverstone-i 
pálya mentén például helikopterek par- 


Az Arcade Mode-ban ugyan 
ebb dolgunk 
inatnyi helye- 
zésem nem igazán illusztrálja 


kolnak, a 
franciáknál 


embléma is, 
Hockenheim- 
ben például a 
hatalmas Mobil 1 
flakon is látható. Ha a "ninja" fokozat- 
ra rakjuk a te- 
rep kirajzolá- 


telmében kilo- 
méterekre el- 
látni. Némelyik 
versenyen lát- 
hatjuk például 
a pálya másik 
felét is, s rajta 
a szétszakado- 
zott mezőnyt. 
A pályákat a 
kiváló fényef- 
fektek teszik 
igazán élveze- 
tessé, amik a szépen beárnyékolt au- 
tókkal tökéletes egészet alkotnak. A 
realitásoknak megfelelően még azt is 
megkódolták, hogy a pilótánk sisakja 
koszolódjon. Ha be van kapcsolva a Te- 
ar Otís opció, apró szemcsék jelennek 
meg a sisak üvegén. Ha már nagyon 
nem látunk, az elkoszolódott felületet 
a Shift lenyomásával leránthatjuk. 
(Persze az is egy megoldás, ha külső 
nézetre kapcsolunk.) Grafikailag csu- 


a 


pán egyetlen dolgot, a kamera lencsé- 
jén megtörő fény effektusát szúrták el: 
amikor takarásban van a nap, akkor 
sem tűnik el, sőt! Roppant röhejes, de 
még az alagútban is a képernyőn "fe- 
lejtődik". 


A grafikához hasonlóan a játék audio 
steljesítménye" is átlagon felüli. Na- 
gyon klasszak a motorhanyok, jópofa, 





ahogy a boxból 
rádión kapunk tanácsokat (ha például 
gumicserét javasolnak), á vétseny köz- 
vetítéséről pedig a brit illetőségű Mur- 
ray Walker gondoskodik. (Sajnos nincs 
a játék, így Dávid Sanyi 
és Palik Laci helyett vele kell beér- 
nünk.) A kommentátor - csakúgy mint 
PlayStationön — most is "érti a dolgát", 
roppant változatosan és akkurátusan 
közvetíti az eseményeket. Jól szórakoz- 
tam, amikor például kajakra belerohan- 
tam a palánkba, mire Murray barátunk 
hosszasan 
kezdte ecsetel- 
ni, hogy bizo- 
nyára egy apró 
pillanatra elka- 
landozott a fi- 
gyelmem. 
Amúgy tényleg 
nagyon profin 
követi az ese- 
ményeket: fo- 
lyamatosan tá- 
jékoztatást ad 
a futam állásá- 
ról, és egyet- 
len lényeges 
mozzanat sem 
kerüli el a fi- 


Frentzen bukósisakja már 
rendesen bekoszolódott 





5SZ6 KBYTE 


gyelmét. Meghökkentő az intelligenciá- 
ja (no persze itt nem Murray, hanem a 
programozás intelligenciájára gondo- 
lok): ha valakik kakaskodnak egymás- 
sal, név szerint említi, hogy mondjuk 
Katayama belerohant Alesibe. (A japán 
pilóta neve - igen realisztikusan — a já- 
tékban is sűrűn hangzik el efféle kör- 
nyezetben.) Murraynek egyébként né- 
hány észrevétel, illetve technikai Info 
erejéig besegít Martin Brundle is, ám a 
jobb napokat is megért ex-pilóta több- 


1 / 


f 










nyire inkább csak a "bólogató baba" 
szerepét játssza. Legtöbbször ezt a 
mondatot Hattani tőle: "Úgy-van, Mur- 
ray!" A kommentálással kapcsolatban 
sajnos meg kell említenem egy elég 
igénytelen jelenséget: az alagútba érve 
nem csak a motorhang, hanem a ripor- 
ter hangja is elkezd visszhangozni. Az 
apróbb hibáitól eltekintve azonban — ha 
csak a szépségét nézzük - kétségtele- 
nül az Ft 97 a jelenlegi best. Sajnos 
ugyanez viszont nem mondható el a 
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játszhatóságról. Nos, akkor ki is fejte- 
ném, mik a problémáim. 


Annak érdekében, hogy a játékkal a 
kezdők és a profik egyaránt jól szóra- 
kozzanak, két üzemmódot is létrehoz- 
tak. Ez persze idáig még nem probléma, 
csakhogy: ami a Grand Prix üzemmódot 
(azaz a játék szimulációs részét) illeti, 
szerintem egy kicsit túlzásba vitték az 


VIZ 





sen vezetnek, mint a szimuláció módban 
- ergo minimális erőfeszítés sem kell a 
győzelemhez. 


Bármelyik módot is választjuk, játsz- 
hatjuk a játékot egyedül vagy hálózaton 
keresztül (maximum nyolcan). Az arcade 
módon belül egy normál verseny, és egy 
időmérő üzemmód áll a rendelkezésünk- 
re. A játéktermi gépekhez hasonlóan 


nunk, majd a ne- 
hézséget kell meg- 
határoznunk. A ne- 
hézségi szint beállís 
tása egyben a pályák 
választása: a For- 
mula 1-es 
pályák három 
csoportba let- 






E 





A Hungaroring egyik kanyarában 
az izzásig hevültek a féktárcsák 


Pedig a mi Szilárdunk egy csésze 
kávé mellett napos időt jósolt... 


FORMULA 1 "97 
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grafikája is kicsit 
más; némileg Egeelbek 


ezzel is utalva arra, hogy 
itt nem kell annyira Vétztaa 





venni a dolgokat... 
A Grand Prix üzemmódon belül három 
almenü hívható le, közülük a Circuit $8- 
Tect az első. A pálya kiválasztásán túl- 














menően itt ha- 
Monacoban nem ritka a Hi e, sszem tározhatjuk 
közlekedési dugó... meg, hogy csak 
gyakorolni aka- 
DGESTONE  vasesvagitát 
nélküli futamot 
kívánunk indí 
életszerűséget. Billentyűzettel irányíta- tani, esetleg 
ni a játékot egyszerűen képtelenség, bajnokságot 
annyi szent! Ha egyszerre nyomjuk a akarunk kezde- 
gázt a fordulással, már keresztbe is áll ni. Pilótát, il- 
a kocsi, pedig akkor még nem ís beszél- letve csapatot 
tem a fűről vagy a kavicságyról, Ha a bi- választani a 
tumenről véletlenül letérünk ez utóbbi- Driver Select- 
akra, már vesztett állásunk van. Azt én nél lehet. A 
is elismerem, hogy a fű csúszik, meg és harmadik alme- 
mondjuk egy McLaren nem rallyautó, de nü a Game Mo- 
hát ez akkor is túlzás! Ez már nem is fű- plLSET ÁLLTA de, aminél ren- 
nek tűnik, hanem inkább jégnek. geteg tényezőn 
A Grand Prix móddal tehát kétségtele- ...viszont kellemes Módosíthatunk, 
nül csak a legnagyobb "mágusok", a a tájkép Hogy csak a 
sportág megszállott rajongói fognak bol- legfontosabba- 
dogulni; a magamfajta amatőröknek in- kat említsük: 
kább az Arcade mód dukál. Nyomhatjuk beállíthatjuk a 
tövig a gázt, és ha esetleg bele is roha- versenyek 
nunk valakibe, hát istenem: egy kicsit hosszát (Race 
megugrik az autó, de változatlanul szá- Length), a tu- 
guldunk tovább. Ha nem fékezünk, a gu- dásszintünket 
mik úgy tapadnak az aszfalthoz, mintha (Skill Settings), 
sínen mennénk - az élesebb kanyarok- legyenek-e sé- 
ban elég mindössze a gázt felengedni. rülések (Dama- 
Az Arcade mód tehát remekül játszható, 9e), változzon- 
de ezzel meg átestek a ló túlsó oldalára: e az idő (Weat- 
mialatt mi a kanyarokat levágva a füvet her), vagy hogy 
szántjuk és hatalmas homokfelhőket ka- legyenek-e fi- 
varunk, a többiek ugyanolyan becsülete- Official Timing gyelmeztető 














zászlók (Flags). 
A tudásszintünk 
főként arra lesz 
kihatással, hogy 
a versenyek 
előtt a Car $et- 
upnál mennyi 
dolgot tudunk 
módosítani a 


klappol, elindul- 
hatunk az edzé- 


ken, és végül a 
versenyen, 


Nem akarom ismételni magamat, de 
zárszóként is csak azt tudom mondani, 
hogy az F1 97 egy nagyon szép játék, 
ám nem biztos, hogy a legideálisabb Fi 

láció, Igaz, hogy két teljesen elté- 
rő üzemmód választható, de ezek közül 
szerintem csak a Grand Prix mód biztosít 
hosszabb távon szórakozást, de az ís vi" 
szont csak azoknak, akik nagyon GW 
fokon művelik az autóvezetést és mel- 
lesleg rendelkeznek egy a programhoz 
használható kormánykerékkel. 


v.Z. 


PeugnosisBizarre Creatians 
LELT TEL TOLTAT TETT TTTTSL e S ULT 


úósÁá 
Á 
N 


Minimum: PIT, 1GME RAM, ESC, Wings, 
90-hártua 
TLAN TALAN 
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DIE BY THE SWORO 





gyengédebb lelkivilágú olvasók szerintem — és ork sámánokkal is. Hiába, nincsúja —— a sikeres támadások után a sé- 
[aka világhódító útjának köszönhető, — az első komolyabb csonkolás után areset — nap alatt... Egyébiránt az eddig leírtak rült testrészek vérbe borulnak, 
hogy a nagyobb szoftverfejlesztő cé- . gomb irányába kezdenek majd nyúlkálni csak a "Ouest" módra vonatkoznak, a ve- hősünk beszólásai pedig külö- 
geket mostanság perverz vonzalom füti a (a Win95-öt ismerve ez ugyan nem ígazán . rekedős játékok szerelmeseinek nemkell — nösen kevés empátiáról 
3D-s programok iránt. Az utóbbi időben ajánlott, de hát oly szépen hangzott így). holmi labírintusokkal és fantasy történe- tanúskodnak. A leg- 





jóformán csakis és kizárólag efféle játé- Ideje lenne magáról a háttértörténetrol —  tekkel bajlódniuk — az "Arena" illetve katartikusabb 
KGN Y AD LESZZE TOTAL KE UNTAM némileg bővebben is szólnom, ami egyéb- "Tournament" játékot választva ki-ki pillanat tán 
mand, SubCulture, Battlezone — hogy — ként nem különösebben bonyolult darab. kedvére kiélheti destruktív ösztöneit. Van . mégis 










































csak a legnagyobb neveket említsem. Es Adott egy jól megtermett, meglehetősen itt minden, mi szem-szájnak ingere: harc 
már itt is a legújabb, kissé meghatároz sivár lelkivilágú harcos, akit az egyszerű- több szörny ellen, multiplayer üzemmód, 
hatatlan műfajú darab, mely a sokatmon- — ség kedvéért nevezzünk csak Enricnek. folyamatos küzdelem egy meghatározott 
dó Die by the Sword nevet viseli. Ebbőla —— Enric barátunk kedvenc időtöltése akü- — időlimit mellett és még sorolhatnám. A 
LELETET ÉLET LELET TOT LG TT GT LTE LT ALLT Z TE TO LETT NT ZOTT CET e KR OT UE LETE TELT TEL OLT TÉT 
ták, hogy egy vérbeli fantasy világban által történő legyilkolása, ami jelen eset- . lenne túl részletesen boncolgatni, mivel a 
kell majd különféle műfaj ismerői (s van-e olyan, 
pElEL ÉSÉT E ki ne ismerné a verekedős já- 
ket felszecskáz- tékokat?) alighanem már az 
nunk, a legszebb unalomig ismerik az efféle op- 
AD8D hagyományo- ciókat. 

kat követve. Az, 
hogy a Tantrum mú- 
vét mászkálós 
avagy mezei akció- 
játéknak titulaljam, 
LILA DET N OTTÓ 
tabb kérdés, mivel 
KR NOL AUTOT 
bálták e két műfaj 
CLASS 01 Hl 
binálni. Mi tagadás, 
KAJA CET 


BENSŐSÉGES BEN- 
SŐSÉGEK, AVAGY 
A BRUTALITÁS 
DISZKRÉT HÁJA 

Az eddig leírtak alapján na- 
(VT NT L LL EN] 
the Sword is a huszadrangú 
LLELTLAL TTL A ER ETETETT 
holott ez egyáltalán nincs így. 
LELKET TTAA TT E] 





házasságok csak a Két malaoképű barátom ópp a matr- tETSTZTTTTTTATT ENE NT TES 
FA ei t próbálhatta Feri 
LELET] ÉNKKAEK tte nek frei gyobb jóin- 
MLLE dulattal sem 
Azt hiszem erre mondják, bemakár szakmai árta- minősíthető irodalmi 
hogy szeronpatott helyzet, ,, tomnak is felfogható. —— igényességünek, vi- 
4 A high-fantasy hősök. szonta harcnak meg- 
ILL tr aut a 
tuális mátkájával, egy 


Maya névre hallgató 
tolvajnövel táborozik a 
Vadonban, mikor is né- 
LELNE TTL ET ELTE] 
szíve választottját. E 
váratlan fordulat per- 
sze nem igazán nyeri 
el hősünk tetszését, 
így aztán rögtön el is 
[TT AES UC 
Vagy bosszút állni. 
Esetleg mindkettőt, van a maga sajátos hangulata, E szem- CLALNLLTAL TAL EZÁT 1] 
enddet, ám a Die by the Sword elkövetői "Na jó, ennyíre azért nem együgyű a cse- pontból a Die by the Sword igenis forra- ork üldözte fülig véres hősömet, aki 
többé-kevésbé megtalálták az arany kö lekmény, enyhe ciniízmusomat kéretik a . . dalmi megoldásokat tartalmaz - ezeknek ben válogatott sértésekkel bőszítette 
zéputat. A játék alapját a kellemesen vér: . kései (hmmm, lassan már korai) óra rová- . köszönhetően a program jó eséllyel indul- . gyatékos üldözőit. Yikes, én szeretem 
gőzös akciójelenetek képezik, helyenként . sára írni, A sztori az idő előrehaladtával hatna a legkegyetlenebb PC-s játék meg- kemény jeleneteket (legalábbis a képi 





LETT TELE ESG LETT VETT folyamatosan bonyolódik, s természete- — tisztelő címért. Vári Zoli kollégám ugyan —  nyőn), de EZ azért talán egy kicsit túl: 
MELL TELL ET LL LÉT sen össze fogunk futni a jól ismert föld- — — égre-földre megesküdött, hogy a Turoka A játék egyébként az efféle bájos jelene- 
ELSZ Le RT ELL LE alatti templomokkal, gonosz varázslókkal . maga módján ugyancsak vérbő darab, de 

CEN ULT ESZT 1 ő 


A válogatott randaságok után LELET OSZLATTA 


következzen egy líral kép Is: Mi h3 A 
kodves kedves (osak a mih EC At LA LG NESZE Kara 


tás 

végett: épp most készülnek feláldozni) ty sán egyébként ez nyerte el a "tLeghnutáli- 

v " E LALULOE TAL ETTLL Gá eaa] 
EE LT LL ETEL LL LB 
hetgyezi Hós Harves pYR Hát akkor hulljon a férgese... 
sed 
mondjuk Togikus is, el- 
végre a méteres kar- 
Le ESTE LL Ti 
ELSZ LL Tsz 
összecsapásait kísérő 
LETT LEALL ÉT ő 
kár lett volna néhány 
pg e LL TOTÓ 
TAL LTAL 
ETET TEN 
[ONE g eki 
pr elultlet E es 
gok a legváltozatosabb 
ÜT TTL EL A 







































































576 KBYTE 


ZOLEE TA A 
tívumokat is fel tud mutat- 
ni, példának okáért: maga a 
harc igen jól eltalált és 
változatos. A különfé- 
SAL A EL 
[Id DSZ LAT B 
KIJUT B 
UA 


( 


v 


iusukban és mozdulataikban 
TALEGETUT TTL 
a rohangálnak, s kifejezetten 
isználják ki számbeli fölényü- 
ELZÁLLTET LL ELET ETI 
tól a régi Bud Spencer-filmek 
db hagyományai szerint elszállunk, 


TOT 


es 


ELEDEL NÁLT HELL NEEST 
a víz alól meglepetésszerűen kitörő 

LL LELT KERETTEL E ete LE 
tókról, a tűzlabdákat lövöldöző ork sá- 
LEESETT AT el 
[18 NEM TETT ESZ UTÁ ÁLT LTE [] 
ÜT TLZA ALT ZKT AL ELET 
TT ETATTA SE ELL TET GT A TTL ELT NET UT 
nagyjából sikerült is. 
Ejtenék még néhány szót az irányításról 
(EAT AZL TIER ELET NU ET TT 
része. A gondok alapvetően ott kezdőd- 
nek, hogy harc közben egyszerre kell a 
LIV Aga KELT AOL VELVET 
szerencsétlenkednünk, ami eleinte bizony 
ZA KET ta ast h a 
tartás végett: billentyűzettel játszva csak 





e ER 


ha 7 a 


AT Tf. i B 


uz TE EM A tg 


a kardvíváshoz több mint tíz (!) különböző 
gombon kell zongoráznunk . Meg lehet 
próbálkozni ugyan az irányítás lebutításá- 
KENNY AT ST a LYA NTET E LOS (TT 
LUC EZRET AT S MANYA (Te 
ket. A taktikus játékos persze nem ugrik 
LL OLAS A TA KT NL ETTSZ 111 
ML EKET TEA ZA A 8 
kívül hangulatos gyakorlópályát (az angol 
nyelv ismerői előnyben!). Eztán még nem 
árt az arénában is gyakorlatozni egy ki- 
pENLONL EL LTAL TULA LSE A GZ ő 
sünkre álló joystickpark) szerint beállíta- 
LUETAL CEST AL ZETA ET TT KET [8 
LALTZRTLTG ELET TEL SZOT TT ZT [8 
KELLET ALATT ETEK Sá At te 
Topp. Ami azt illeti, én még alacsonyabb 
nehézségi fokozat mellett is alaposan 
LIZ tn KTK NLG TMTE] 
LOTZ LESTE OSZ SE GAEL ETT 
nak a Cinkelt Lapokra, ahol is találhatnak 
némi könnyítést leendő kalandjaikhoz. 
LAKE TT LETE NAL LETT 
[ZET LT LT VES LL ETT [22 
fogunk érni. En személy szerint két nap 
alatt végig is nyomtam a játékot, s az 
MET LAGE ELLE] 
ML GL ETL ELT MAAS [LÓ 
nyúlnom (hozzáteszem: elég alacsony ne- 
hézségi fok mellett nyomultam). Eztán 
mondjuk még egész jól eljátszogattam a 
LATLAK TELEL TSN ET ÉT e 
ÜLTETTE TEA 
USSZ UTC ETT LG Ti 
LETELT EÉt et a 
[LL éRÉ 

24 Annyit még megjegyez- 


y 


ALT KLATE TT GSg LELT 
LTAL ETEL LÁT ELET SS ST ENÉ 
LESZ ELTE LÉT ELL ULNE 
kedvünk szerint, háríthatunk, cselezhe- 
tünk, sőt, akár saját mozdulatsorokat ís 
tervezhetünk. Engem ez utóbbi dolog le- 
pett meg a legjobban: egy remek kis al- 


program segítségével új mozdulatokat al- 
kothatunk hősünknek - méghozzá frame- 
enként. Jómagam csak rövid ideig próbál- 
LEE ALRAL  ET E LT TUL) 
túl sok használható dolgot nem is sikerült 
összehoznom. Maga az ötlet mindeneset- 
ÜLTEM ST TT KÜL ULNE] 
MENTEK ETET OTET TA EN 


LL ZONA GT REZET TTL An OTTLT AB 
kon kívül azért néhány hibája is akad a 
LR AZELOTT ÉSE 
CAT TAL ETL LELET ELST ALA 
(TTL ART E TT T A ETO A (0 





Az arénában kezd eluralkodni 
a fejetlenség, de ez jelen 
esetben egyáltalán nem baj 


LE AT EN U TT ez KT LA FÁT TÓ 
Stt LAT TANYA TA MAUL 1(a 
jómagam D3D mellett próbálkoztam a já- 
tékkal, ami nem egy, amúgy kiváló prog- 
ram esetében is igen csúf dolgokat ered- 
01-10 1-2 TEST ÉG VALT SUN TT E LTV TTLÓ 
ként röhejes animációja...nos, ez már ko- 
moly bibi. En belátom, hogy nem lehet 
minden mellékszereplő mozgását Lara 
Croft-szinten lerenderelni, de az, hogy 
egy ork például hátat fordítva próbál ve- 
LAT METAL A TELKEN [3 
említhetném Enric barátunk kritikán aluli 
LUEGLELTTL LETTEL KEN OT TT SE GZ A 
tettel a felkapaszkodásra. Na, ezt meg 
PELLE TT ÜLTÉL ELS KET TTL A 
LETEK TLAN TATA ET TAT ETTÉL B 
ját erejéből átkecmeregni egy, a küszöb- 
nél magasabb mesterséges akadályon... 
A tájkép csak látszólag békés, 


a víz alatt már gyülekeznek a 
kiéhezett trogloditák 





Szintén nehezen tudtam megbarátkozni a 
LETEZETT E Ta eg 
kameraállásokkal. Ezeket ugyan állítgat- 
hatjuk, de én kétlem, hogy harc közben 
bárkinek is lenne energiája efféle manő- 
verekre, Ouest módban játszva még azzal 
a sajnálatos ténnyel is meg kell majd ba- 
EGET ALT ETT ELLE LEE 
LT ELLE ALTATNI [1L 
MILL LILOZZET TEL AL TSZ ELL LÓ 
csak épp igen szükmarkúan méri a gép, 
ami roppantul megnehezíti az amúgy sem 
könnyű játékot. Hiába, nehéz ügy... 


Venni. A Die by the Sword ugyanis né- 
hány hiányossága ellenére is megéri a 
pénzét. Legalábbis azok számára, akik 
LEVEL TTV LATE ST 3 E GJRTE 
kedős anyagokat, s nem akarják túlságo- 
san leterhelni szürkeállományukat. A já- 
ték ugyanis mozgalmas, változatos, vé- 
res, viszont logikai és kalandelemekben 





IE BY THE SWORO 





EL EZT LTAL ALOLT AGE 
CALL ELT TT ETC ESET Gr ETET 
programról van szó némi (mondom: némi) 
Tomb Raider utóízzel. Maga a grafika 
LELET TT TT LA LAT LTTÉSE 
képp, PC-n láttam én már sokkal szebb 
dolgokat is... A hanghatások viszont tö- 
kéletesre sikerültek: a kardok csendülé- 
KONG TTL TATA TT LETT KETTŐ 
LAGE TT SZÉT ELT 
tasy-feelinget kölcsönöznek a játéknak. 
[LATTA SZAT TR LTE CT 
rektnek mondható, s a vérgőzösebb műfa- 
jok rajongói bizonyára a magasztosnak 

[I LTZLNZ JO TAL ETHAN EN TTT 
[ELETE ET TESZT AZ ETT TEA 

MLLE ELTETT TETT TT ET EÁ LT TET 
illetve kalandelemeket a Die by the Sword- 
LEANY ETT ALA TAESZZ TOT T UE 
[OTT E ATA 18 
tek. Ha ezekre is kellő 
gondot fordítottak vol- 
UCI LOT TAG GE] 
LELI TTL 
gyöngyszeméhez lehet- 
LIZÁT LV VALÓ 
szont "csak" egy jó, 
KELTA AET[[ 
ha nevezhető program 
KILCZCL ALKN T 11 
CLA ÁLLT ELSET] 
BALETT TTL NSTA (AVE 
EB 
LESZTEK LETELT ú 
még inkább kíváncsi 
vagyok a mostanság 
ELÁLLT LE 
Deathtrap Dungeonra... . 

T.J. 


[ET ZETTT ETT TTL ELT 
LT Teen ee ALLE TETTÉT 









SIM SAFARI 


Ezzel a kis mo- 
nológgal kezdő- 
dik a SimSafari 
kézikönyve, 
amely első pil- 
lantásra rette- 
netes déja-vu 
érzést váltott ki 
belőlem, Hol a 
huncutban ját- 
szottam én már 
ezzel a játékkal? 
Biztosan csak 
most érkezett? 
Amint egy kicsit 
megerőltettem az 
agyam, a turpis- 
ságra nemsokára 
fény derült: a 
Maxis már jelent- 
kezett egy $im- 
Park nevű játék- 
kal, ahol is a cél, 
az irányítás és a 
kezelőfelület 
szinte teljesen 
megegyezett ez- 


ál 


Csendes idill a g 1.090 
bennszülött faluban FKES 8 
hő 23 4 


zel a programmal, A különbség ab- 
ból adódik, hogy ott a nemzeti park 
irányítását (mert természetesen er- 
ről van szó) nem trópusi környezet- 
ben, hanem Észak-Amerika területén 
kellett megoldanunk. A SimPark te- 
hát a tajgától a szubtrópusi éghajla- 
ti övig terjedő, míg a SimSafari a ki- 
fejezetten trópusi égöv alatt élő fló- 
rát és faunát ismerteti meg velünk 
játékos formában, 

Senki se gondoljon alantas és sötét 
üzelmekre, fegyverek és bérgyilko- 
sok alkalmazására - itt erre semmi 
szükség! Noha van gazdasági irá- 
nyultságú feladatunk is, az csak 
igen egyszerű formában: a cél min- 
dössze az, hogy a szafarink a lehető 
legtöbb turistát csalogassa. Azért 





Itt alkalmasint szerét kéne 
ejteni némi favágásnak 4 





megjegyezném, hogy az ember nevű 
két lábon járó élőlény tömeges fel- 
bukkanása általában minden más 
élőlényre igen káros hatást szokott 
gyakorolni - de majd mi kordában 
tartjuk a sok beutaltat! 

Mivel a SimSafari a Maxis Kids (te- 
hát a gyermekeknek szóló) sorozatá- 
ban jelent meg, nem túl bonyolult 
játék - így a kezelési útmutatót 





megtakarítom, in- 
kább egy kis 
kedvcsinálónak 
szánom ezt a cik- 
ket. Azonban ez 
korántsem jelenti 
azt, hogy nem le" 
het vele egy idő- 
sebb (ámbátor le- 
het, hogy gyer- 
meklelkű) ember- 
kének nagyszerű- 
en elszórakozni! 
A játék igen há- 
lás témája és 
nagyszerű kivite- 

ad lezése, valamint 
az, hogy teljesen nélkülözi a manap- 
ság a csapból is folyó erőszakot, 
igen kellemes színfoltjává teszi a 
PC-s játékpalettának, 

Lássuk tehát, hogy egy vérbeli sza- 
farivezető hogyan is látja el a fel- 
adatát! Egy komplett szafari három 
fő részből áll: 

Először is magából a parkból - itt 
élnek a növények és az állatok a 
természetes környezetükben. 

A második fontos dolog az ideláto- 
gató jónép kényelmének ellátása, 
akik szemlátomást elfelejtették, 
hogy létezett olyan kor is, melyben 
ők is a kerítés túloldalán éltek 
(méghozzá kisebbségben), és a ham- 
burger valamint az angolvécé nem 
képezte szerves részét a mindennapi 





Ed 


életnek. 

A harmadik dolog — és bár ez nem 
tartozik a konkrét felügyeletünk alá, 
de a ténykedésünk erre is hatással 
lesz - a derék őslakosok faluja, akik 


fi 


Allatkert a 


a játék elején egyelőre szemláto- 
mást nem állnak sokkal magasabb 
civilizációs fokon, mint a vadonbéli 
állatok. őbelőlük kerülnek majd ki 
egyébként a kiszolgálószemélyzet 
tagjai. 

Az Irányítás evidens, és mindössze 
néhány menüpontra korlátozódik — 
két perc játék 
után mindenki 
bele fog jönni. 
Ezért inkább be- 
mutatnám az 
egyes helyszíne- 
ket egy kicsit 
részletesebben 
is. 


A kérdezz-felelek 
Játék jelen tárgya 
a Felis Leo 


a játék 
legfontosabb 
helyszíne, kellő 
odafigyeléssel 
már-már paradi- 
csomi környeze- 
tet tudunk létre- 
hozni a növények 
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és az állatok számára. Nem kis je- 
lentőséggel bír - márcsak azért 
sem, mert egy pár saras dombocska 
és kiszáradt kóró nem nevezhető 
idegenforgalmi látványosságnak. 





Természetesen nem telepíthetjük az 
összes trópusi növényfajt, illetve 
nem költöztethetünk minden itt elő- 
forduló állatot a parkba, ugyanis 
egy kicsit sokan vannak, lévén ez a 





nm 
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terület a világ leggazdagabb és leg- 

számosabb életközösségeit vonultat- 
ja fel. Azért a legismertebb fajokkal 

bízvást találkozhatunk a játék folya- 
mán. 8 fajta fű és aljnövényzet, 10 














féle fa, 15 fajta madár és hüllő, és 
végül, de nem utolsósorban 23 em- 
lősállat közül választhatunk. Tekin- 
tettel kell lennünk a természetes 
szükségleteikre, a táplálékláncban 
elfoglalt szerepükre és idegentfor- 
galmi értékükre is. Nyilván egy fla- 
mingóraj vagy egy pár nagymacska 
látványosabb, mint egy pár üregi 
nyúl, de a nyuszikat sem mellőzhet- 
jük, mert például kiváló táplálékot 
nyújtanak a kisebb ragadozóinknak. 
Új faj betelepítésénél meg kell néz- 
nünk pl. egy növénynél a vízigényét, 
vagy egy állatnál a táplálékát, mert 
hamar kipusztulhat, ha ebből nem 
áll rendelkezésre megfelelő mennyi- 
ség. Ha jól érzi magát, előbb-utóbb 
úgy ís úgy elszaporodik, hogy csak 
kapkodjuk a fejünket. Építhetünk 
még utakat is, hiszen legyen bármi- 
lyen gazdag egy nemzeti park élővi- 
lága, igen keveset ér, ha nem te- 
kinthető meg testközelből. A park- 
ban segítségünkre lesz egy ökoló- 





gus, aki mindig szolgál egy-egy ak- 
tuális jótanáccsal, és információkat 
add minden növényről és állatról. 
Játszhatunk vele kérdezz-felelek já- 
tékot is, mely nagyon aranyos és né- 
hol humoros is - de tekintettel kell 
lenni arra, hogy a játékot a fiata- 
labb korosztály részére készítették, 
így ne számítsunk borzasztó nagy 
fejtörőkre. Igen sok kérdés van a 
tarsolyában, legalábbis ötödszöri 
nekifutásra is előrukkolt új fel- 
adatokkal egy húszkérdéses 
játszmában. 

Itt találhatóak az 
emberi közönséget kiszol- 
gáló létesítmények. 







A turisták azért fontosak, mert a 
szafariparkot is fenn kell tartani va- 
lamiből, ugyanis minden építkezés 
illetve fajtelepítés pénzigényes fel- 
adat (a Greenpeace pedig most nyil- 
ván a New York belvárosában felvo- 
nuló tüntetőit pénzeli éppen...). Egy 
normálisan megtervezett pihenő-, 
piknikezőövezet 
nagymértékben 
emeli parkunk 
ázsióját. A sátor- 
helyektől és fa- 
padoktól kezdve 
felépíthetünk 
akár egy szabad- 
téri amfiteátru- 
mot az előadá- 
soknak, vagy 
akár egy melegvi- 
zes fürdőt is. A 
közhasznú épüle- 
tek mellett akár 
parkosíthatjuk is 
a területet, hogy 


Hiaktáőt 2 


turistaparadiícsom- 
jelleget öltemi 


62) 


A harkom kezd. egészét 


pofásabb, és nem 
utolsósorban ven- 
dégmarasztalóbb 
legyen. Az itteni 
segédünk a busi- 
ness manager (ta- 
lán nem szüksé- 
ges fordítanom, a 
mai világban már 
úgy használják 
mindenütt, mint- 
ha ősmagyar szó 
lenne...), taná- 
csai mellett üz- 
letvitelünket kí- 
sérhetjük nála fi- 
gyelemmel. 

A he- 
lyi falucska éle- 
tébe nem sok be- 
leszólásunk lesz, 
mindössze a falu 
öregjével tudunk 
kontaktust terem- 
teni. Ő most nem 
ad elő semmiféle 
törzsi rituálét, 
mindössze a falu 
lustáit fogja be 
egy kis munkára. 
Lehetnek pl. sza- 
kácsok (biztosan 
jó gyomrúak a tú- 
risták), de lehet- 
nek szafarlautók vezetői, vagy egy- 
szerű karbantartó személyzet is. 

Akkor járunk a legjobban, ha meg- 
próbáljuk mindhárom helyszínt egy- 
mással harmonikusan fejleszteni, 
és minél jobban igyekszünk kihasz- 
nálni a rendelkezésre álló pénzt és 
területet. Amennyiben mindhárom 
tanácsadónk úszik a boldogságban, 
akkor már gyanakodhatunk, hogy jó 
irányban haladunk arra, hogy lekö- 
rözzük mondjuk a Yellowstone par- 
kot. Aki úgy érzi, hogy kisujjában 
van már a szafari minden csínja- 
bínja, próbálkozhat nehezebb foko- 
zaton, illetve különböző természeti 
katasztrófákat is előhívhat, amik a 
Sim-sorozatból már időtlen idők óta 
visszaköszönnek. Küldetések ís 
szerepelnek a terítéken, különböző 
feladatokkal és nehézséggel. 

Nos, meg kell mondanom, kelleme: 
sen csalódtam a Maxisban a múlt 
havi igen gyengus Streets Of $im 
City után - ez ugyanis egy igen szé- 
pen kivitelezett kis játék. Leri róla, 
hogy csak kicserélték a grafikai, il- 
letve a zenei betéteket a SimPark- 
ból, de egy gyermekeknek készült 
sorozatnál ez talán nem olyan nagy 








Számomra az állati 
szépségverseny győztese 
a varacskos disznó 





SIM SAFARI 


Nem különösebben taktikus 
dolog vízílovakat telepíteni 


hátrány. Ami viszont jó: szépen raj- 
2olt (!) grafikával rendelkezik szinte 
a játék minden területén, az állati 
hangok is nagyszerűre sikerültek. 
Talán egy kicsit kevés az animációs 
fázis az állatokat bemutató rajzfilm- 
betéteken, de ne legyünk szőrös- 
szívűek, Lehet, hogy nem használ 
3Dfx-et, de cserébe egy kisebb gé- 
pen Is vígan elkocog. Nyelvtanulás- 
nak sem utolsó dolog, mert nem ne- 
héz az angol szöveg, és kevésbé is- 
mert állatok, növények neveit is 
megtudhatjuk. Nem rossz vásár a fi- 
atalabbak számára, bár véleményem 
szerint az állatokat élőben érdeme- 
sebb megismerni. Ha nem is mind- 
járt egy szafariparki látogatással, 
mondjuk az Állatkertben. Már csak 
az érdekelne, hogy mikor konvertál- 
hatok át a Streets Of Sim Citybe pár 
oroszlánt, hogy azt a gnóm ember- 
alakot kivadássza?! 


KELTETTE 
LETE TTT UT 
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LEE ELÉ ALLTAL KELT 

LG GEL LOL 
oroszlánját láthatjuk vicsorogni. Ugyanarról 
CELL EL LEO TEL KELTE LL TT LÉT 
deózás hőskorában az egyik szomszédtól, 
[AU g E ILEL ML ET TULA LETT Ti 
LELET ELLA ESETT NE KLUB 
amit annak idején aligha mutathattak volna 
be a hazai mozik, lévén a hidegháború témá- 
ILLAT GE ALLA ETET EL LE] 
filmben látott események után játszódik; az- 
óta ugyebár elmúlt az atomháború veszélye, 
LkEGLULT TELL G a TT EE A 
tőbb "illetékest", a szuperintelligens kom- 
putert. A W.0.P.R. számítógép hosszas filo- 
LILI EGÁL LEUL KERET LE EKET 
jut, hogy maga az emberiség az oka a konf- 
MELLOL LAT LESETT ALLES LU 
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ÜLET ELL ETLT (3 
PALL JEL ALL ELL RLLLTLSS A 
LL LA AL LN ÉL 
[ELECT LELNE [USA T 
W.0.P.R. önállósítja magát, és intelligens 
droidok és félelmetes fegyverek gyártásába 
KEZE LT TEL LETTEL ELETE ETL ETT 
Ci Gő 

LELETET ELS TEL ALÓ] 
LLLEL LG EL E MELLÉ LI LL LL ETEL TÉL 
LILLE LES GEL LETT TET NT ÉSZET 
csak az utóbbi egy-két hónapban több cím 








is akadt, melyekre 
ugyanezt rá lehet fogni. 
Persze mindez a lénye- 
[ELETL LL LEÉLT e 228 
EAST L EE ETL 
CLV zá 
mandéConguer klón, csak 
[ETETETT ET 
ELLA LL ET ZETA TTL 
látjuk a csapatainkat, hanem 
CLK CAO L ULA 
tünk, forgathatunk, és még a rálátás szö- 
[ELESETT OL E TULL LA KJT AL ALA 
LELOGELT TTL ALTE LA ULT LL LEGY ÜL[8 
mapped poligonokból állnak, s csupán az 
GILL G ELL LENG ÜTEMET Let 
2D-s sprite megoldású. A terep grafikája 
LEALL LELET TT OLT A 
hiszen ugyanolyan csinos, mint a régi 20-s 
stratégiák. A terü- 
LL ELÜT 
MELLOL 
LEALL jeeló 
változatos, s még 
arra is ügyeltek, 
LUN LTLT téli 
ELLA a 
hajlatához igazod- 
jon: Kambodzsában 
[LENE ett 
ELEN Vellai 
át. Föld és aszfalt 
MEL EL LL UL LÓ 
MUD LAS á 
j [AAL EL ÉLT 
[ESEL ALL 
KINGET] 
ACL LE (e 
LIL ELL ALT SZ LE LETTÉL A 
például "megcsodálhatjuk" New York 1e- 
rombolt és még álló felhőkarcolóit, a hó- 
ELLE L EL ELT ELT TT TELT Te 
LELEL OLE TTL AL ELET L e 
ben "hagyományos" aláfestő zene szól a 
ELT EZLL LT LT ELT OB 
film zajával vetekednek. Ropognak a gép- 
[CL AL LL LG ÉL EL LTAL 1] 
MLLE ELST TT ELTETT LL AE 
[NLG EELI ELLA EZT TETTEL 
LELET ELL ELET EE LT 
Tett 
[ETET KELLŐ 
[ENE Á LT ETL 
LOSE ETLÁ La 
ELÁLLTA ETL 
zaton keresztül, 
KELT TLIELL ÉL A 
[UL GEL B 
DUETT ATÓ 
hogy a W.0.P.R. a 
mi fajtánk kiirtásán 
serénykedik, bele- 
CICA ET NLG 
Ed ETT LALÉS 
LELATTL AL E ás 
választjuk, 15 kül- 
detést kell sikerrel 
KELTETT 





gyozelemhez, 30 
szintet találunk te- 
LEE AZ LILLE 
módhoz. A főmenü 
ILL Ta CiL I 
ME LL LÉ el 
[LAMB 
dául a Resume (Ál- 
lástöltés) funkciója 
fe L ILL ELLA] 
előtt világos, Csu 
[LEK Lele ő 
ÜLTET 
CALL B 
LVA SÉ TA 
[TELL LE] 
LL MZCEÉ  LBATA 
[EA 


Az irányítás a már jól bevált C8C "szab- 
vány" szerint lett megkódolva: az egér bal 
FELEL ONES GALL ZOTT ÉO] 
(persze egyszerre akár több egységet is), a 
[LL LELNE TAL EL Le L [1 
ELET een EL ELL ÜL LL LÉ] 
ELL SAGA A LT LL ELT ET) 
[LTAL ELET EZ ETL AL ELL SSZB 
nos billentyű az "UW", amivel egy gombnyo- 
LTAL LL EEG OL ÁLT U ET 
LECAA ELLELÉL ET EELLT ELT 
ELT LE ELV LELTE 1 Al 
hetjük, sőt a 4/- gombokkal akár ki is na- 
gyíthatjuk. 

[ACL ELL LELET ELÉ LLLUL LA 
ILLET AZ GT ÜL LA LA 
p ELEK ELLL LL LAKO AT SS LT VETTE] 
Defcon kijelző ötös skáláján követhetünk 
[/OLLNTA LL SZÁLL LEÉLT LL 
ALA LST Neee MTESZ Se Man 11 1ST SL Hl 
KELSZ TE LAO LELT ALUL EL ÉTELT 
ELL GZ LL E ILLAT 
mindig láthatjuk ki van épp kiválasztva, vagy 
e ELESEN LTAL Lél 
kodnak. Ha egyébként még nem ismerjük fel 
AZ EL EGES TEL EST JT 
találjuk a Constructorunkat, a c/2 gombokkal 
ELEGET ELÜTI ZL TÉL 
felül az iránytűvel egybekötött térkép helyez- 
LELT AE TE ELL ESE LE TTTTB 
[ESET ELL LE ET ST TT ACT 
tabbi pontokra is könnyedén elvezényelhetjük 
Kire e ALT e LEE ATATA 
LELT ár E Sz ELÜL ETTSZ 
AL ELLE NEL EG TEST 
[EE É ELLE Ü LELT 


az Ah e 
ESR F AL SZ 
A hí sz UN Éz 
A ; v f 
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KULLLLEN ELEG LM ZOLL AL ZET TE 
[LL TSZ e ELNE AL GE 
ELLA CN e LL LTE LTE LETT LÓ 
LNN L LELT LAT TAL 
LEACAL E ELT LELT ÁL LO LL ALA 
ellenséges csapatmozgásokat nem fogjuk 
ILL AL OLE LG LEUL L EU 
LENÜL AL ASE EL ELL Di 
az aktuális egységekről, ha a Info ikonra kat- 
ML OL AG LL Os ea 
meglehetősen "dizájnos": oldalról gördülnek 
LERC e Ae EA 3 
LENT OLE LL AL E ET LELT AT] 
ELT LAT LT TETT A SES ELTTLTLI 
ez villog, valahonnan E-mailt kaptunk. A pa: 
ELETTEL ÉLT ALT EE EGZ G Ti 
LL ELÜL EE ELETTEL ETL 
SKÁLA CA US 


LESZEL E ELLENT ELET 
KELL LETT NE ELT ELET TT) 
PALL NE RAL KILE LELET 1 
húzva. Az első dolgunk a klónozó megépítése 
lesz, illetve ha a W.0.P.R.-t irányítjuk, a dro- 
id-gyár alapjait kell leraknunk. Az építkezé- 
sek nem tartanak sokáig: pár másodperc és a 
talaj kiegyenlítődik, majd a gép kirajzol egy 
"drót vázat", és mire arra felhúzza textúrát, 
már kész is az épület. Persze nem lehet min- 
LELETEK EAT EU 
hozni a talajt, vagy valamilyen objektum áll 
az építkezés útjában, ott pirosra vált a terület 
kijelölésének az árnyéka. (A kedvező feltéte- 
leket fehér hullámos árnyék jelzi.) A második 
LG A SZAT UK 
a WarGamesben ugyanis - a vetélytársaktól 
eltérően - nem gyárakat kell létrehozni: a 
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ZS TALK TTI ETTÉL 8 

. szállítják be a játéktérre. (A lényeg végül is 

. ugyanaz.) Építkezni csak a Constructor meg 

KETTES ÜL NEG ET ETATS ÜT ÜL 
LILLE TEL BOAT LAK LTAL E 18 
juk is újra a küldetést. ő végzi el egyébként a 

í LEEOLLÉL OTT ee ene tá LETE e 

.  katis. Mindegyik épületnek megvan a maga 
LENE EE ALLT ELT 1ad 

.  sebbeket. (Név szerint most csak az emberek 
OLE AOLLA 1 AE OTET ALOLT ET 
ki megtalálja az említett dolgok párját az el- 
lenkező oldalon.) A feltétlenül szükséges épü- 
MELOT ELNL ELLA L LET TLA LL ECMT B 
LISSZULSTA TTL L TTL TT UL LA 


KENT 7 NT 
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LU TAKES GENETTA LETETTE ET] 
a Build Advanced ikon, amivel akár hajódok- 
LELEALET TTV ALTE LEALL EL 9 
a tengeri flottánk létrehozását. Építhetünk 
CELLAL TE MELL LAT TELEL ő 
KOLL MEL ELTELTE GAL CLA 
ugyanezt tehetjük az automata rakétaállások 
létrehozásával is. A repülőgép hangárban légi 
LTAL KELL ALT TAL ET SOLA ET ÓTA 
LENNEL ELL LTAL E LAS 
b. gáló épületek, mint például a radar, amivel az 
LEE TE ESZ LG ALTALI LT 
MENT Le Eu ETL 
VSE GETE ST LACEE EST LT 
javíttathatjuk. No persze a felsoroltak mind- 
CTL LATE Lt eg ÉL 
j MAAA LTE 


Le ELLE ELLE ZAL E 1 BETA 
MPE NLT ÁLLT LELETET TET 
CILLAASÁL LU ZT ÁD e ÁL 
tünk, A közönséges gyalogos (infantry) szin- 
te nem ér semmit, és a bazookás is csak egy 
LLEILA AL TE LEE ZT ETT 
katonák a gránátosok lesznek; igaz, hogy ők 
ELL MELLRE OL LEALL Za d 
LOL EL ALL SL ELÉ] 
páncélozott járművek kötik le), gránátjaikkal 
pillanatok alatt jelentős pusztítást végez- 
LEALL ALLÉL ELT 
jobb (és persze egyre drágább) harcosokat 
















Centerünk, elküldhetjük például kémkedni 
ke LETE GAL LEE OL ALLA 
ML á ree ULMO L ELÉ HET] 
[PL ALL ETL ELLE 
ja, hogy az ellenség forrásait csapoljuk meg. 
[ECO LATE TT TT ee LAT Sai 
A e LAST JEL 
a Hack for Money ikon. 

LECeLULG E LE e LT A ALU] 
parancsokat ML te ee 


LTAL s tl 
[UL CAELE LOS ő 
[ESA 
[2 RU ERISL TAL 
ILLAT 3 
CUT LAK LU 
elfoglalás ikonjára 
Ke ETALT 8 
MELETT LENT 


is adhatunk, ha az 
adott emberre a 
fee LT 
tintunk, melyek a 
[Aze Ta 
bILV KAL Le 
gás, Stop - állj, Bu- 
MEL EL STT 
Lát! B 
kéeá LL ee VAa el, Return 
to Base - térj vissza a bázisra. 
eTO LL ELL ALÉLT el 
LACA OLE T Ge OLLAN E LV] 
hsz UTAL SK ALT LELT ELLA 
LL Sz LL ELL TEL tra TÓ 
dául fegyvertelen, csakis csapatszállításra 
jó, míg a gyors, de páncélozatlan dzsipeket 
kizárólag felderítésre érdemes használni. A 
LL LLETT LE ET TOT E LT ET e 
ee LZL AONE E LOS MEL 0 LL [1 
LOLEELÉn eL e LL AAN T LA 


[ELL 
fektetni. (Ami per- 
PEPE a UR 
LULU 
stratégia.) Nem 
szóltam még a légi 
ELLENES 
kel kapcsolatban fi- 
[ETALON 
hogy a repülőknél 
Kárt et Ét 
SiLST TEN 
[LEGO 
LL ÉLI ALL 
EL EL NCH ET 
td GIG Ta 
MELL 
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anyag, amelyeknél ugyebár elég problémás, 
ha a leszálló pálya előtt fogy ki a nafta...) 


Habár a játéknak sajnos még nem a 
KELL RL OEZ E EA LTTT E LETT B 
UL e Láz GT LA 
LOLA RELATE LAT RT e 





LL L AA ALLT ETL ELL LA 
LEGAL TERET AL AZT 118 
ELT ELLEL LETT ETEL TELT L ENE Tri 
CLT ETEL NEL LL 
EAT ALLT LA LTAL LÉTÉT TE 
ELLA OTT IL RAL LÁEV ETL 
SL LELT EL OLE TAL A 
ELLE E ELTE LELTE ELÉ ILLETŐ 7 
[/ 


LTAL ELÜL G UGAT TAL TETT UT 
LT TOL ELLA LOLA 





KLTE LN TELNE A LT TT LA 
KLTE TOLLAK NE TATA 
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, nem kg 

n filpperrel, szta 

(hiszen épp az elő 1 j 
tunk he ogyrátnek játékról, amiben őt asztal közl 
válogathatunk), ám úgy tűnik a Pinball Games nevű 
cégnek nincs önbizalomhiánya. Amint az a névválasz- 
tásukból Is kiderül, a csapat csupán egyetlen műfaj: 
ban akat jeleskedni, és azon belül kíván a legjobb 
lenni, Pinball Arcade nevű sorozatukat a Judge Dredd 


Pinball-lal indították útjára, egy kitűnő flipper-asztal- 


Tal, ami a jövő "békebírójának", Judge Dreddnek a 


kalandjait "dolgozza fel", A figurát gondolom nem 
kell bemutatni, hiszen napjaink egyik legkedveltebb 
képregény-hőséről van szó: félelmetes uniformisá- 
ban, "Lawmaster" motorja nyergében, intelligens 
"Lawgiver" pisztolyával nincs az a bűnöző, aki le tud- 
ná győzni őt. Ha esetleg a képregény nem lenne is- 
merős, a Sylvester Stallone főszereplésével bemuta- 
tott film bizonyára senkinek nem kerülte el a figyel- 
mét. 


A 22. században járunk, a helyszín a Föld. Az atom- 
háborúk utáni szennyezett környezet miatt a lakos- 
ság hatalmas MegaCitykbe tömörült. A városok ha- 
tárain túl csak kopár sivatagok húzódnak, ahol min- 
denféle mutánsok és idegen lények garázdálkodnak. 
A zsúfolt, mocskos utcákon a bűnözés elképesztő 
méreteket öltött, ezért különleges törvénykezést ve- 
Zettek be. Már nincs rendőrség, nincsenek tárgyalá- 
sok, nincsenek esküdtek - csakis kizárólag bírók 
Vannak! A feladatuk, hogy felkutassák a törvénysze- 
gőket, és ahol megtalálják őket, ott nyomban ítél- 
kezzenek, s helyben végre is hajtsák az ítéletet! 

Mega City One-ban Judge Dredd a leghírhedtebb, és 
legrettegettebb bíró. Nincs magánélete, szinte sosem 
alszik, éjjel-nappal a motorja nyergében járőrözik. 
Dredd csupán két embertípust ismer: a polgárokat, 
akiket meg kell védenie, és az elkövetőket, akiket ki 
kell vonnia a forgalomból. Sajnos azonban az élet 
nem ennyire egyszerű. A modern technológia fejlődé- 
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17 Bírók. ijeszt 
fánst eldőltek a lényeksók a folkutatása és egesz 
tása a becsületes bírók legfőbb feladata! 


A játék az arcade flipperek kategóriájába tartozik, 
tehát nem scrollozódik a képernyő, sőt nem is felül- 
ről látjuk az asztalt, hanem - mintha 
egy játékteremben lennénk - az asztal 
végénél állunk. A The Web és a Time 
Shock volt ilyen - már ha ez mond va- 
akinek valamit. Sajnos a játéktér ki- 
dolgozása nem real-ti- 
me 30, vagyis nem jár- 
hatjuk körül, aminek a 
hátránya az, hogy az 
asztal hátsó része (ahol 
valójában a dolgok tör- 
ténnek) nagyon össze 
van sűrűsödve, A pers- 
pektivikus nézet miatt 
sokszor alig látjuk, mi 
folyik a távolban - ígaz, 
csak idő kérdése, hogy hozzászokjon 
a szemünk. A pálya amúgy gyönyörű, 
a színpalettát akár 24 bitesre is állít- 
hatjuk, a felbontást pedig felvihetjük 





1024"768-ig. A golyó fémes színe is nagyon klassz, 
az asztal felülete még tükröződik is benne! 

A Judge Dredd bizony nem egy könnyű asztal - eb- 
ben is az igaziakhoz hasonlít. Elég nagy esély van 
arra, hogy középen távozzon a golyó, szóval az asz- 
tal rázása elengedhetetlen része a játéknak (három 
irányba is lehet). A golyó mozgása már kevésbé 
élethű, sajnos nem egy fémtárgy benyomását kelti: 
a rámpákra könnyedén felszalad és néha (érthetet- 
lenül) iszonyúan be tud gyorsulni. A pálya tervezője 


Röviden ismertetném a legfőbb teendőket. Az asztal 
igazi érdekessége az ún. Mega Spirál, amiből négy 
helyen is távozhat a golyó. Attól függően, hogy há- 
nyadszor, illetve milyen erősséggel ütöttük ebbe a 
golyót, négy különböző szintre (rámpára) juthatunk 
fel, Az első (legalsó) szinten Dredd motorját korszerű- 
síthetjük. A másodikon Dredd női társát, Judge An- 
dersont találjuk, aki segít felkutatni a négy Sötét Bí- 
rót. Természetesen mindezeket a mozzanatokat a 
mátrixképernyőn követhetjük nyomon, tehát Ander- 
son elmondja, hova kell ütnünk elsőnek a golyót, 





hogy megtaláljuk az első gazfic- 
kót, aztán ha az megvan, akkor hol 
kell a másodikat keresni, és így 
tovább. Ha a spirál harmadik szint- 
jére feljutunk, a mátrixképernyőn 
már igazi aljátékot játszhatunk; a 
Sötét Bírók megsemmisítése lesz a 
feladat; egy mozgó célkeresztet 
láthatunk, amivel (az Enter lenyo- 
másával) a keresett személyt kell 
lelőnünk. A spirál legtetejére, azaz 
a negyedik szintre már nem lehet 
olyan könnyen felütni a golyót: 
ehhez az kell, hogy megkétszerez- 
zük a karok erejét, azaz aktiváljuk 
a 20 másodpercig tartó Power Flip- 
per módot. Ez az üzemmód a középen látható golyó- 
csapda, a Justice Lock egyik véletlenszerűen beadott 
jutalma (négy másik mellett). Ez a lyuk viszont csak 
akkor látható, ha fölemeltük a rácsukódó rámpát, 
aminek a kapcsolóját a rámpa jobboldalán nyíló fo- 
lyosón találjuk. (Egyszerű, ugye?) Sőt, nem elég, 
hogy beütjük a csapdába a golyót, utána még Dredd 
sisakjába is be kell lőnünk - ezzel indíthatjuk ugyan- 
is a különböző üzemmódokat. Szóval ha megvan a Po- 
wer Flipper üzemmód, és feljutottunk a spirál tetejé- 
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g , közte ; 

"összes go sszal, Ez öbb 

y. ik, amit az alábbi" 
lépésekkel érhetünk el: amikor a spirál szintjeit telje- 
sítjük, tehát totál feljavítottuk a motorunkat, elkap- 
tuk mind a négy $ötét Bírót és vissza is küldtük őket 
oda, ahonnan jöttek; a feladatok teljesítése után 
egy-egy golyó kerül a spirál közepébe, A negyedik 
szint golyóját úgy lőhetjük be, ha elkövetőket fogunk 
el, vagyis a Justice Lock fölé ereszkedett rámpán ke- 
resztül eljuttatjuk a golyót a Tower of Justice-ba (a 
"toronyba", és az ezt követő aljátékban négyszer si- 
keresen lőjük le a bűnözőket. Az említett bónusz te- 
hát arra jó, hogy a fenti hosszas procedúrától megkí- 
méljük magunkat, és azonnal multiball játékba fog- 
hassunk, Az öt golyós multiballt akkor indíthatjuk, ha 
már mind a négy golyó el van raktározva, és megcé- 
lozzuk a Justice Lockot. Persze ezeken kívül még 
rengeteg kisebb bónusz és "üzemmód" van, de a sza- 
bályok további elemzésére már nincs hely, meg a 
többi dolog amúgy is sokkal egyszerűbb. 

A játék igazi nagy előnye, hogy elindul DOS alatt 
is, ami manapság ugye nagy ritkaságnak számít. 
Összességében jól elvoltam a Judge Dredd pinball- 
lal, csak szerintem egy kicsit túl lassú a tempó. 
Túlzásba vitték a sűrűn ismétlődő és hosszú "rajzfil- 
meket" a mátrixképernyőn, melyek alatt a játék tel- 
jesen szünetel, A hangok nagyon frankók és a zene 
is tisztára játéktermi minőség, de végre már azt is 
megoldhatnák, hogy ne merevedjen le a program ar- 
ra az időre, amikor az audio track az elejére ugrik, 
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REBELLION 


A-wing 
X-Wing 
Y-Wing 
B-Wing 
Bulk Transport 


Medium Transport 


Bulk Cruiser 
Nebulon B-Frigate 
CC-7700 Frigate 


€0.9800 Frigate 


Assault Frigate 


Alliance Dreadnaught 








Corellian Corvette 


Corelllan Gunship 


Alllance Escort 


Mon Calamari Crulser 


Dauntless Cruiser 


8 el Liberator Cruiser 








kes vadász 


Közepes vadász 
Közepes vadász 


Nehéz vadász 


Fegyvertelen 
szállító 


Kis szállító 
Nagy szállító 


Kis cirkáló 


Vadászok ellen 


Könnyűcirkáló, 
erőtérrel 


Könnyűcirkáló 


Közepes cirkáló 


Közepes cirkáló 


Közepes cirkáló 


Nehézcirkáló 


Vadászgép 
hordozó 


Csatahajó 
Csatahajó 


Csatahajó 
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DIE BY THE SWORD 


A kódokat csak simán, játék közben tudjuk bepötyögni: 




























111 (uj alte LEUL EU T] 
[d.1bij - bár Ta 
ait á ke Kis Mukk, azaz főhősünk összezsugorodik 
GOLRG Nagy Mukk (MEL Gulliver), azaz főhősünk megnő 
tet da Ugrás a szint végére (legalábbis elvileg, mivel ez 
néha Út érdekesen működik) 
tató i ul 1E LÜL ez tea 
SEPKU 
LUNAR Lecsökken a gravitáció; igen vicces darab... 
LL Az ellenfelek igen bután kezdenek el harcolni 
Tie Fighter Könnyű vadász 
Tie Interceptor 0 8/0/0 0 Közepes vadász 
Tie Bomber 0 5/0/3 0 Közepes vadász 
Tie Defender 5 10/0/0 0 Nehéz vadász 
Assault Transport 300 (  150/0/0 [ 0 Kis szállító 
Szállító, 
Galleon 100 0/0/0 0 fegyvertelen 
Star Galleon 200] 30/0/0 ][ 0 Szállító 
Lancer Frigate 300]  150/0/0 [ 0 Vadászok ellen 
Carrack Light Cruiser ] 200 (  90/15/0 1 0 Könnyűcirkáló 
Imperial Dreadnaught ] 200 0/70/0 1 özepes cirkáló 
Közepes cirkáló 
Interdictor Cruiser 600 [ 90/20/0] 0 erőtérrel 
Strike Criser 600 / 0/120/60/ 1 Nehézcírkáló 
Victory Destroyer 200] 0/1207] 2 Nehézcirkáló 
Victory II Destroyer 600 ( 0/120/40] 2 Nehézolrkáló 
Imperial Escort 200] 60/0/0 [6 sed 
ai Imp. Star Destroyer 300 ( 0/100/100]1 6 Csatahajó 
Imp. II Star Destroyer ! 800 / 0/200/200]1 6 Csatahajó 
Super Star Destroyer! 1200] 0/500/200] 12 Csatahajó 
Death Star Bájos... 
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Repülés közben nyomjuk meg az "R" billentyűt és ezután adhatjuk 


meg az alábbi cheateket: 


nOtyA 


[HA 
IPIG — Ujratölti a municiót 


-— Lefag 


CAT9 


— Egy időre láthatatlanná válunk 
asztja az ellenségeket és rakétáikat 
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BLACK DAHLIA (1. rész) 


(Mielőtt belevágnánk a nyomozásba, két aprócska megjegyzés: az 
ügyességi feladványok legtöbbje nem igazán fehér embernek való tökö- 


részést igényel, így - ha van hozzá - 


a cheatet zárójelben közöljük hoz- 


zá (csak simán be kell pötyögni őket); továbbá - mint az ismertetőből is 
kiderült -, a játék ugyan lineáris, de bizonyos eseményekhez idő kell, 
ezért a megoldást helyszínenként tárgyaljuk - ha az adott esemény va- 
lamelyik helyszínen még nem végrehajtható, akkor a helyszínek között 
mászkálva húznunk kell az időt, ameddig az esemény bekövetkezik. Ha 
egy tárgyat egy embernél kell használnunk, akkor az opció rendszerint 


már az emberre kattintva megjelenik, egyébként az inventoryból kell 


HI Főnökünk, Mr. Sullivan épp a 
legújabb csonkolásos gyilkosságról 
szóló cikket olvassa az újságban, 
amikor megérkezünk. Rövid úton 
kezünkbe Is nyomja szolgálati jel- 
vényünket és az első ügyünket, 
amelyet a városi rendőrség küldött 
át, lévén a COI hatáskörébe tartozó 
ügyről van szó. Az irodában először 
is kapcsoljuk fel a lámpát majd 
szedjük ki a csillárból a zacskót, 
amely két dolgot is rejt: egyrészt 
egy puzzlét, továbbá a "9 ajándék 
Odinnak" (másnéven Wotan, a ger- 
mán mitológia főistene) című kis 
brossúrát, ékes rovásírással. Mivel 
egyelőre ezekkel még nem tudunk 
sok mindent kezdeni, nézzünk in- 
kább körül. A sarokban álló irat- 
szekrényen szemügyre vehetjük a 
C01 szabályzatát, az iratok között 
pedig megtaláljuk elődünk, Walther 
Pensky egyik aktáját, amely vala- 
miféle köveken 1e- 
vő, a germán mito- 
lógiát idéző rovásí- 
rás fordítását tar- 
talmazza. (A későb- 
bi események meg- 
értése végett nem 
árt a szöveget ala- 
posan áttanulmá- 
nyozni.) Az íróasz- 
tal középső fiókjá- 
ban egy CO felállításáról szóló cik- 
ket, valamint a náci vezetők miszti- 
kus vonzalmáról szóló jelentést ol- 
vashatunk, a jobb oldaliban pedig 
Pensky utolsó teendőinek listáját, 
amelyből már csak dr. Strauss 
visszahívása és a rendrakás maradt 
hátra. A lista alatt (toljuk odébb) 
találjuk Pensky szolgálati piszto- 
lyát, amelynek nyeléből az inven- 
toryban elővarázsolhatjuk a zárt fal- 
Iszekrény kulcsát. A faliszekrény- 
ben két üzenetet találunk. Az első- 
ben dr. Strauss jelzi, hogy az álta- 
lunk talált tárgyak roppant fonto- 
sak lehetnek, és mielőbb látni 
akarja őket; a másikban pedig Sul- 


livan főnök jelzi, fed ETTE gé 
hogy megkaptuk az ÖVE 
FBI-tól a "Listát", ANNK 

bár a rajtuk levő 

személyek telefon- 


száma valamilyen 
módszerrel kódolva 
van. Menjünk Sul- 
livanhez eligazítás- 


ra. 
mi A főnöknek kér- 
déseket tehetünk fel az elődünkkel 
és ügyünkkel kapcsolatban, bár 
Penskyt illetően meglehetősen dip- 
lomatikusan elzárkózik a választól. 
Nyomozásunk tárgya a következő: a 
város neves lőszergyárosa, Mr. Fins- 
ter zaklatás tárgyában feljelentést 
tett a városi rendőrségen, hogy egy 
ismeretlen személy egy brossúrát ju- 
tatott el hozzá, amelyen az 1919-ben 
alapított német Thule Testvériség 
zagyva propagandája olvasható. 





(Summázva: "Wotan, Wili és We lel- 
ke három tárgyban foglaltatik. Ha ez 
a három tárgy a birtokukba kerül, 
létrejön a szentháromság, Thule fe- 
kete sasmadara felszárnyal és örök- 
re uralni fogják a világot. A hírnök 
elhozza a válaszodat.") Az aktát Pe- 
ter Merylo, a csonkolásos gyilkossá- 
gok ügyében nyomozó detektív 
passzolta át a C01-nak. (Az aktán 
kérdezzünk rá Finsterre és Merylora 
ls, hogy a helyszínük megjelenjen a 
"világtérképen".) 

mi Henry W. Finster akár a bájos 
kapitalista mintaképe is lehetne. A 
szórólapot minden további nélkül 
náci propagandának minősíti. 


ea 


Ugyan ő is német származású, de 













gyűlöli a III. Birodalom élén álló 
osztrák gengsztereket, és fogalma 
sincs, hogy miért őt találták meg 
ezzel a szeméttel. (Ami a falon füg- 
gő Finsterlau családi címert szem- 
lélve elég érdekes, ugyanis ott sze- 
repel a Thule-brossúrán.) Természe- 
tesen nem emlékszik a papírt hozó 
fickó nevére, de azért egy személy- 
leírást ki lehet verni belőle: ronda, 
vörös szakállas, gyilkos kinézetű 
férfi... A fickót az azóta már kirú- 
gott George Hansen nevű művezető- 


Je hozta hozzá. Ugyan nem fraterni- 
zál az alsóbb néposztályokkal, de 
azt még megtudhatjuk tőle, hogy 
Hansen az olcsó whiskyt mérő 
McGinty"s Barban szokta elkölteni a 
fizetését. Nyomás Merylohoz. 

mi Merylo az ideges detektívek s0- 
rába tartozik. Most különösen ide- 
ges, mert neki kell a csonkolós gyil- 
kos után nyomoznia, és a hetedik 
feldarabolt áldozat után még egy fi- 
karcnyival sem jutott közelebb hoz- 
zá. Ráadásul az FBI sem segíti a 
munkáját, mindössze egy Winslow 
nevű nagyképű ügynököt ültetett a 
nyakára. Különösebb információt te- 
hát sem a gyilkosról, sem Finsterről 
nem sikerül kiverni belőle — minden- 
esetre lelkiismeretes zsaru lehet, 
mert azért Finster feljelentésénél 
csak előhúzta a nyilvántartást, hát- 
ha azonosítani tudja. Még mindig az 
asztala sarkán hever. Ha belelapo- 
zunk, mindenekelőtt megtaláljuk 
Finster levélpapírját, rajta a telefon- 
számával. A fotóalbum csupa jóképű 
figurával van tele, 
de szakállas csak 
négy van közöttük, 
és ezek közül Is 
csak kettőre illik 
Finster személyle- 
írása: Moe Merley- 
re, illetve Louie Fis- 
cher, allas Loule Fi- 
eldingre. Irány a 


bár. 

mu Hiába állítjuk, hogy régi bará- 
tunk, a lerobbant lebuj csaposa ter- 
mészetesen semmit nem tud Han- 
senről, inkább azt javasolja, hogy 
barátkozzunk inkább a sarokban ül- 
dögélő, hasonló ruházatú figurával. 
Természetesen ő sem tud semmit a 
volt művezetőről - na ja... A tészta- 
képű fickó Dick Winslow FBI-ügy- 
nök, és állítása szerint épp a torzós 
gyilkos után nyomoz itt a kocsmá- 
ban. Amikor meghallja, hogy mi 1e- 
hetséges német ügynököket kere- 
sünk, csodálkozva kérdezi, hogy 
miért nem az FBI kulcspozíciókban 
levő, német származású amerikai 
állampolgárokról készített fekete- 
listájából Indulunk ki — mint COI- 
ügynöknek, hivatalból meg kellett 
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volna kapnunk. Búcsúzóul még jel- 
zi, hogy jobb lesz vigyáznunk, mert 
páran a COI-nál túl messzire me- 
részkedtek - egyébként meg bármi- 
kor nyugodtan ugorjunk be hozzá az 
irodájába... 

I Menjünk vissza Sullivan kapi- 
tányhoz, és szerényen érdeklődjünk 
a feketelista után. Nyilván némileg 
túlteng benne az állampolgári jogok 
ilyetén való sárba tiprása iránti el- 
lenszenv, de azért kínos mosollyal 
átad egy másolatot a listából. A pa- 
pírokba belekukkantva a második 
oldal tetején ismerős névre bukka- 
nunk: Henry Finster, Cleveland. A 
név után álló szám mintha telefon- 
szám lenne, de nem egyezik a Fins- 
ter levélpapírján levővel. Most nyer 
értelmet a szekrényben talált fel- 
jegyzés: az FBI kódolta a telefon- 
számokat, sőt, a firkálásból úgy tű- 
nik, hogy Pensky is megfejtette a 
kódot. Egyébként épp itt az ideje, 
hogy az irodánkból felhívjuk dr. 
Strausst. (A telefonszáma 267-404, 
amit az Finster számából, az FBI- 
kódból és Pensky irataiból lehet ki- 
számolni.) Sajnos csak üzenetet 
hagyhatunk, majd Strauss doktor 
később visszahív bennünket. 

mi Egy idő múlva az irodánkba 
visszatérve Helen Strauss üzenete 
vár, aki roppantul sajnálja, de az 
apját az ügyei elszólították, de ő Is 
szívesen megnézi a köveinket, ha 
átugrunk hozzá a múzeumba. A 
hölgynek véletlenül ugyanaz a kuta- 
tási területe, mint a kedves papá- 
nak: a kora középkori közép-euró- 
pal tárgyakat tanulmányozza. Adjuk 
neki tehát oda a rúnakövekkel teli 
zacskót és a pergament. Rögtön 
megállapítja róluk, hogy germán ro- 
vásírással készültek, de egy kis 
időbe telik, míg kibogarássza, hogy 
mi áll rajtuk. Ha ilyen otthon van a 
dologban, akkor rögtön meg is mu- 
tathatjuk neki a Thule Testvériség 
brossúráját is. A címerek láttán 
rögtön eszébe jut valami, és előhúz 





egy könyvet, amelyben teuton 10- 
vagcsaládok címerei láthatók. Né- 
hány címer név nélkül szerepel, 
mert a boldogult emlékezetű IX. 
Gergely pápa különféle viselt dol- 
gaik miatt kiátkozta őket. Mind- 
annyian a Szentháromság lovagrend 
tagjai voltak, négynek a rangja meg 
is van említve: a nagymesteré, a 
fegyvermesteré, az írnoké, és a he- 
roldé, azaz a hírvivőé. Több érdekes 
véletlen Is adódik: egyrészt a kiát- 
kozottak között megtaláljuk ugyan- 
azt a címert, mint ami a mi Finster 
barátunk falát díszítette, továbbá a 
Thule Testvériség brossúráján pon- 
tosan ugyanaz a 12 címer szerepel, 
mint akiket a pápa kiáldozott (közé- 
pen.a nagymester címerével). Hm. 
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Helennek már csak 
azért is ismerős- 
nek tűnt a dolog, 
mert az apja töb- 
bek között egy ap- 
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La /AK GYE A ae NA Z Ld 


Az Eidos nagyszerű, futurisztikus repülőgép szimulátora ugyan nem 
LÜL TSA LEALL E LR UL ETL LNI ETT ET AT 


ró darabokra tört 
színes ablaküveg 
összeállításán is 
dolgozik, amelyet 
hasonló motívu- 
mok díszítenek. Ha 
kérjük, szívesen meg is mutatja, 
sőt próbát is tehetünk vele. Mielőtt 
még a cserepekhez nyúlnánk, pil- 
lantsunk bele az üvegasztal feletti 
infralámpába, amely azt mutatja, 
hogy az egyes cserépdarabokon be- 
tűtöredékek láthatók. A cserepek 
összeállításához - már csak az idét- 
len irányítási rendszer miatt is — 
kellemes szórakozást kívánok... 





(Innen fentről lehet puskázni.) Az 
ablak természetesen a Szenthárom- 
ság lovagrend négy főrangjának a 
címerét formázza. Az infralámpába 
belepillantva helyükre kerülnek a 
betűtöredékek is, amelyek a rangot 
betöltő négy család nevét adják ki: 
Landulph, a nagymester; Finsterlau, 
a fegyvermester; Muhihaven, az ír- 
nok; és Fischterwald, a herold. 

Helen a számos variációs lehető- 
ség miatt nem tud zöld ágra vergőd- 
ni a csillárból előhalászott kövek- 
kel (bár ahhoz kell némi idő; míg ez 
kiderül), viszont sikeresen lefordít- 
ja a pergamen rúnált: egy pogány 
germán rituálé leírása van benne, 
amelyben három mágikus tárgy hi- 
hetetlen erőt szabadít fel... Jimnek 
ez nem mond semmit, de aki meg- 
nézte Pensky iratszekrényét, annál 
többet: ugyanaz az áldozati szertar- 
tás, aminek van egy másik, egysze- 
rűbb formája is... 

HI A bár közönsége időközben gya- 
rapodott: a hátsó sarokban egy ko- 
pasz úriember, horgonyoz. Mihelyt 
megszólítjuk, rögtön tudja, hogy 
Loule-t keressük. Csak a vezeték- 
nevén ismeri, de ő is nagyon meg 
akarja találni, mert az ő kis papiru- 


sza miatt rúgta ki őt Finster. Igyek- 
szik felhajtani a barátait. (Később 
annyit sikerül megtudnunk tőle, 
hogy furcsállóan hallotta, hogy 
amikor Finsternél volt, Louie-t Ha- 
roldnak szólítja...) A kocsmai tele- 
fon teli van mázolva különféle ne- 
vekkel és telefonszámokkal. Töb- 
bek között akad egy Louie Fielding 
is (hasonló álnevű személy volt 
Merylo nyilvántar- 
tásában is, és ráil- 
lett Finster leírása 
is) - nosza, hívjuk 
fel! A vonal túlold- 
alán a hang nem 
ismer ilyen sze- 
mélyt. Ellenben ha 
valóban az embe- 
rünk vitte a Test- 
vériség üzenetét 
Finsternek (és nem 
Haroldnak, hanem heroldnak szólí- 
tották), akkor esetleg megpróbál- 
kozhatunk az eredeti nevén kérni az 
urat: Loule Fischterwald. Erről már 
rögtön tud a hang: Louie a Holló 
bárban dolgozik. 

I A Raven bár a város ismert, exklu- 
zív szórakozóhelye. Mint ahogy az aj- 
tó melletti megafonon is közlik ve- 
lünk, pillanatnyilag 

sajnos még nincs nyit- 

va - később kell 

visszajönnünk. Louie 

után tudakozódva 

mondjuk azt, hogy 

Finster küldött ben- 

nünket egy üzenettel. 

A hang közli, hogy Lo- 

uie csak estétől dol- 

gozik, most misszión 

van... A misszió mi- 

benléte, akkor derül 

ki, ha előhorgásszuk 

az asztal alól a szent- 

képet: a tárgylistában 

megfordítva néhány kártyaparti ered- 
ményét látjuk, amelyet Louie a Berta- 
lan missziósházban bonyolított le. 

u A misszión Ernie, az enyhén lökött 
segéd fogad bennünket. ő segít az 












WAR GOODS 


Az alábbi cheatek aktiválásához az új játék elindítása elő 

lépjünk a Properties-menübe, és válasszuk az Advenced opciót. 
Ebben lesz egy Cheat Codes nevű mező, ide kell begépelnünk őket. 
Ha mindent jól csináltunk, akkor a Cheat OK üzenet fog megjelenni. 


2509 - Szabad játék 
1971 - Az első játékos láthatatlan 
1515 - A második játékos láthatatlan 


471 
3871 - Grox 
9021 - Exor 


egy kör után vége a csatának 


9997 - Csak a titkos szinteken játszunk 
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- turbó sebesség 


- azonnali vereség 





A LEÜ ÉT ő 


- azonnali győzelem az adott hadjáratban 


- "célkövető töltények" a gépágyúból 


Ha a Select Pilot-menüben mindkét Ctrl billentyűt lenyomjuk, akkor 
CLEO ET LETT NEE IL ET LIGET ETL 


atyának ebben-abban, illetve rendet 
tart. Louie-ról érdeklődve megtudjuk 
tőle, hogy gyermekkoruk óta nagyon 
jó barátok, sőt még egy fotót is mu- 





tat, amelyen Louie pár barátjával sze- 
repel. Mivel a fotót nem szándékozik 
odaadni, küldjük el azzal az ürüggyel, 
hogy hozzon el nekünk egy csomagot 
az atya szobájából. Amíg távol van, 
vegyük magunkhoz a fotót a bőröndje 
jobb alsó részéből. Ehhez egy kicsit 
tologatnunk kell a tárgyakat, amelye- 
ket elég idétlen módon nem lehet 


mozdítani, ha egy másik tárgy felet- 
tük van (a bal oldali boríték miatt el- 
őször át kell rámolnunk mindent a 
jobb oldalra, aztán a balra). 

u A Raven Bar előterében legköze- 
lebb már Louie gyerek fogad bennün- 
ket. Amikor azután tudakozódunk, 
hogy honnan szedte a Finsternek 










szánt papírt, még ő van felháborodva, 
és egyébként széles ívben tojik a COI- 
jelvényünkre. (Ha Merylonak megmu- 
tatjuk a képet, sokat mesélhet a rajta 
szereplőkről: csupa nagy kaliberű 
gengszter, leszámítva persze a buta 

Ernie-t. Louie-ról viszont azt hiszi 
meghalt, mert egy szép napon szőrén- 
szálán eltűnt.) Így tehát Louie a 
fotótól rögtön barátságosabb hang- 
nemre is vált, már csak azért is, mert 
halálra ijed. Megígéri, hogy minden- 
képpen elmond mindent nekünk - 
csak nem itt, mert ha meghallják mi- 
ről beszél, biztosan halott ember. 

Az éjszakai találka színhelye egy ki- 
halt raktár, ahol - természetesen - 
azonnal üdviövésekkel fogad bennün- 
ket egy ránk váró úriember, majd be- 
menekül a gyárba. A tárcánkban lapu- 
ló szerencsepénz megóv bennünket, 
az első golyótól - de a következőtől 
már nem fog, így tehát amikor követ- 
jük a fickót a gyárba, ne egyenesen 
előre induljunk el, hanem forduljunk a 
jobb oldalon levő ládák felé. Az egyik 
üres palackot hajítsuk előre, majd 
amikor az emeleten felbukkan a tám- 
adónk, eresszünk belé egy golyót. 
(Tök jó, egyébként tényleg egy korhű 
német Lugerral lövöldözött ránk...) A 
holttest megmotozásakor a Hotel Cle- 
veland gyufaskatulyája kerül elő, 
amelynek a fedelén egy ismerős név 
díszeleg: Muhlhaven. 

Ahogy kifelé sétálunk a gyárból, egy 
fiatal fiú egy nagy csomagot nyom a 
kezünkbe, és eltűnik. Meglepetés. 
(Nőknek szól) Na mit gondoltok mi van 
benne? Talált. Louie fiú elég megle- 
pett kifejezést sugárzó buksija. ő volt 
a Black Dahlia nyolcadik áldozata... 

Ezzel vége is az első napnak, a má- 
sodik CD-nek és - mivel a folytatásos 
krimiket is rendszeresen ott szokták 
elvágni, amikor a legizgalmasabbak 
- egyelőre a leírásnak is. Júniusi 
számunkban azért természetesen 
folytatjuk. 








CSEVEGŐ 


Helló mindegykinek! Itt jön megint 
apátok a súlyos levelekkel. Illetve 
nem: előbb anyátok Jön, mert a múlt- 
kor megígértem valakinek, hogy ha öt 
számot vesz, akkor öt Sandra Bullock 
lesz a Csevegőben, meg poszteren, 
meg minden. Fényes páncélom az 


igazmondás. Íme: 
A ú -AAJLA kél Na 
ú B 14 d 

a 1811 4 d 
Fa rá I RL 

Hát istenem, kicsit összementek (mi- 
niposzter). Majd eladom a Japánok- 
nak, azok úgyis buknak minden apró 
biszb..., Izé... szóval apróságra. Tu- 
dok ilyet Lara Crofttal is, az esetleg 
mamagocsi márkanévvel kerülhetne 
forgalomba. Ha egyébként már úgyis 
Laránál tartunk, akkor az e havi levél- 
ményeket rögtön kezdhetjük is egy 
hozzá kapcsolódó kis opusszal, amely- 
nek a megszólításától egyébként ki- 
vert a víz - azt hittom, valami sajtóper 
lesz belőle: 


Tisztelt CoVboy főszerkesztő úr, 

Először is fontosnak tartom megjegyez- 
ni, hogy nagyon jó az újságotok, nekem 
is nagyon tetszik, Legjobb lenne, ha ha- 
vonta is megjelenne, ee lenne. 
(Hát az szerintem is jó lenne! Úgy lát- 
szik megint nem tökéletes a vidéki 
terjesztés...) 

Észrevettem, hogy már lányokat is 
vesztek fel az újságba, akik nagyon szó- 
pek. (Nahát! Én ezt nem vettem észre. 
illetve, khm, - megöl a Rena meg a 
Nóri -, AZOK a lányok, akik már róg- 
óta Itt vannak, természetesen nagyon 
szépek, én azt nem vettem észre, 
hogy ÚJ lányokat vettek volna fel, 
akik nagyon szépek. Bár ha jól bele- 
gondolok, nem kizárt, mert Martin na- 
pok óta a mellékhelyiségben tartózko- 
dik...) Ezúton kérném (követelem) (Ma- 
radjunk az A-verziónál, az jobban 
hangzik) minden alázatosan istenfélő 
ember nevében, hogy (légyszi) jelentes- 
sétek meg az újságban a sok képet Lulá- 
ról és Miss Croftról kevés ruhával, Leg- 
jobb lenne, ha már most az újság köze- 
pére a poszterba tennétek őket együtt 
(ruha nélkül) nagyon közel egymáshoz. 
Ha látnék egy ilyen képet az újságban, 
azonnal kivenném és a kezembe fognám 
és a falamra függeszteném. (A képet 
ugye?!) Előre is szólok, hogy ha nem 
lesz poszter, akkor magamat függesz- 
tem a falra, De úgy, hogy még én sem 
tudjak lejönni róla. És akkor úgy is ma- 
radok. (Hm, hát ez is egy megoldás 
lenne, bár nem tudom, hogy nem kés- 
tlnk-e el vele?) 

Befejezem, de még annyit szeretnék 
kérni, hogy stábfotót ne tegyél az ujság- 
ba, csak ha rajta van a két lány is (már- 





úgyis ide küldted a levelet, szívesen 
foglalkozunk a problémával. Tartok 
tőle, hogy kérésedet nem igazán tud- 
luk maradéktalanul teljesíteni: a na- 
gyon közel még menne, de a ruha nél- 
kül már semmi esetre, több okból 
sem. Egyrészt: az újságot mások is ol- 
vassák, és képzeld csak el, mekkora 
közfelháborodást okozna, ha minden- 
téle ruhátlan gömbölyded (illetve 
szögletes, mert poligon - ráadásul a 
Lula csak 2D!) jelennének meg benne. 
Hogy nézne az ki?! Micsoda gusztus- 
talanság! Másrészt: egyenjogúság 
van, emancipáció, meg csupa ilyesmi. 
Az újságot lányok Is olvassák, és ha a 
te kívánságodnak eleget teszünk, 
nyilván joggal várnák el, hogy kielé- 
gítsük az ő hasonló jellegű igényeiket 
1s. Most el tudod képzelni mondjuk 
Duke Nukemet tangabugyiban? Nélkü- 
18? Szóval ez nem megy. De mivel 
úgyis nemsokára gyermeknap lesz, 
nem akarlak elszomorítani: esetleg 
annyit tudok segíteni, hogy az előző 
Csevegőben szereplő Laráról leretusá- 
lom a ruhát. De azt csak neked. 

(A kedves anyukának pedig üzenem, 
hogy haladéktalanul engedje ki Pityu- 
kát az utcára. Van ugyan fantáziája a 
gyereknek, de ha továbbra Is ott ma- 
rad a kalitkában, akkor a jövőben is 
kizárólag virtuális lánykákról akarja 
lelmádkozni a ruhát - ÉS ABBÓL NEM 
LESZ ÁM UNOKA!) 


Sziasztok 576 stáb! 

Én régóta az újság lelkes olvasója va- 
gyok, szerintem az újság kezdettől fogva 
jó. Az egyetlen dolog, amin csodálko- 
zom, az az, hogy miért nem mentek el 
jósnőnek ha egy játék tényleges megje- 
lenése előtt 3 hónappal már leírást tud- 
tok róla írni, 

KI mondta neked azt, hogy nem men- 
tünk el jósnőnek?! KI más lenne a fé- 
lelmetes Baba Galiba, ha nem én?! 
(Szerelmi és pénzügyi horrorszkóp, va- 
Ják-kenu szakosztály, stb. Pontos ki- 
szolgálás, szerény árak, áfás számla. 
Hívja az 158N 0865-8226 telefonszá- 
mot! Belföldi hívás, havi díja CSAK 
318 Ft, ami már tartalmazza az áfát!) 
Vári Zoli pedig a Vörös Róbék, aki ál- 
talmegy a keskeny pallón, és elrepül 
(real 304ÁFA). Mellesleg ahhoz nem 
kell jósnőnek lenni, hogy három nap 
múlva megjelenő játékokról írjunk: a 
Játékkiadók arra tartják a PR-eseket, 
hogy a különféle tesztújságokat min- 
denféle alfákkal, bétákkal, tesztverzi- 
ókkal és demókkal tömjék. Egy 9099- 
1g elkészült programon már nem szok- 
tak túl sokat változtatni, arról már 18- 
het karcintani pár sort. Kölcsönös a 
haszon: nekik ingyen reklám, az újság 
meg telik a red hot anyagokkal. Kap- 

a 


mint Lula és Lara). De az se baj, ha csak  18ga? 


ketten vannak rajta együtt, ruha nélkül 
és nagyon közel egymáshoz. 

Udv: Pityuka 

UI; Meghirdethetnél egy gyűjtést az uj- 
ságban számomra. Nem pénzt kérek, 
abból van elég, de a lányok valahogy el- 
kerülnek (tréfásan úgy hívnak Pityuka). 
Szóval annyit kérek (mármint annyi 
lányt, hogy ne tudjak tőlük mozogni se. 
Rajzolt lányok is jöhetnek, őket is szere- 
tem. 

Kedves Pityuka! Ez ugyan nem a Cos- 
ta Bravo levelezési rovata, de ha már 


Más: kire szavaztok? 

Én Guybrush Threepwoodra. (Bár 
mondjuk ahogy elnézem ezeket a ku- 
tyalitőket, sok komoly ellenfele van.) 
Szerintem a többiek Is rá adják voksu- 
kat, mert közöltem velük, hogy állam- 
polgári joguk eldönteni, hogy kire sza- 
vaznak, de ha nem arra, akire én, ak- 
kor mindannyian ki vannak rúgva. 

Más: Stábfotó mikor lesz? 

Nahát, mintha ezt a kérdést már hal- 
lottam volna valahol... 

Más: miért ilyen drága az újság? A "-t 


a 


CD-vel 2x ekkora terjedelemmel alig 2x 
ennyiért megvehetem. 

Na látod. A mi kis szépségünket pe- 
dig a " magazin FELÉÉRT megveheted 
tolsakkora terjedelemben! Az meg már 
csak plusz szolgáltatás (és külön nem 
ís kell fizetni érte!), hogy vigyázunk 
CD-meghajtód épségére, és nem mel- 
lékelünk fél CD-t fél demókkal az új- 
sághoz! Mit is kezdenél velük? (Most 
látom csak milyen jó kis marketinges 
lesz belőlem egyszer...) 

Más: milyen modemetek van? (Fehér.) 

Van már hóm péddzs-etek? (Nincs.) 

CoVboy: mi a kedvenc ételed? (A lejm, 
amire T.J. meghív a Lipical kisven- 
déglőbe. Illetve most már nem így hív- 
ják, mert mióta tulajdonosváltás volt, 
kiszögeltek két döglött tehén bőrét, 
felemelték 509o-kal az árakat, és hir- 
telen "Békebíró Pubbá" avanzsáltak, 
Eddig az volt az étlapon, hogy sajt- 
tal töltött borda, most meg az van, 
hogy "Mókusfogú Alice kedven- 
c8", Most mondd meg őszintén: te 
rendelnél egy ilyen nevű ételt?) 

Nos, elég a kérdésekből. Légyszíves ha 
nincs tele a tökötök az ilyen hülye kés 
résekkel, válaszoljatok! Kösz szé- 7 
pen, Jó szavazást: Veresboy ! 

Mint a mellékelt ábra is mutatja, ! 


1 atbb 





Hello Covboy! 
Először is add meg annak a 
tarka bombázónak a nevét 
és telefonszámát aki az áp- 
rilisi szám csevijében sze- 
repelt (szerelem első látás- 
ra) :-) (Maris, Hartyán- 
puszta, a nagy nyártá- 
nál jobbra. De csak 
óvatosan, mert most. es 
bőg arrafelé Gazsi Is, ( 
a fedezőbika,) 
Most pedig más: 
1, Hol a VÉ hol 
a CD-melléklet ? 
(tehát a szokásos 4. 
kérdések) (Már) 
megint kezdik!) 
2. Alap osztódása 4 
előtt nem változta- d 
tott volna semmit 
az oldalszámnöve- 
lés. Most viszont jó 
lenne, ha hosszabb 
lenne a lap, mert elférne több 
játékteszt és lehetnének új rova- 
tok (pl. LEG... LEG,.. LEG.,. rovat 
a hónap kiemelkedő vagy kiemelke- 
dően gyenge játékaival stb,). Jó most 
azzal érvelsz, hogy drágább lenne az új 
ság, de aki kiad 318 pengőt érte, az 
megveszi valamivel többért is, főleg ha 
jobban tetszik neki az újdonságok miatt, 
3. A Carmageddon 2.:t mindenképpen 
vesézzétek ki mert az "idült pszichopas 
ták" esetleg lebontják a 
Sokszor csókol Róbert bátyád. 
u.,i.: Igazán nem okoskodni aka: 
rok, de az áprilisi 
számban, a 26. 
oldalon, az 
F/A-18 Korea 
elemzésének 
első oldalán, a 
legfölső kép 
szerintem egy Tomcat-et ábrázol, (nem 
mintha fontos lenne csak gondoltam 
szólok) 








576 KBYTE 


Hm, tényleg milyen igazad is van! Ha 
jól belegondolok, már pontosan három 
éve ugyanannyi az újság ára, közben 
meg ugye volt némi áramelés, meg rá- 
rakták a 1299 ÁFA-t, meg hasonlók, 
Bogarat ültettél a fülembe... 

UI.: Pszichopaták jöhetnek nyugod- 
tan. Mindig is komáltam a rokon lel- 
kek társaságát. 

UI. 2: Megtekintettem alaposabban 
azt az ominózus képet, és tényleg 
elég furcsán fest az a gép azokkal a 
függőleges vezérsíkokkal... Marad- 
junk annyiban, hogy a képaláírás azt 
tartalmazta, hogy minek kellene ott 
lennie, a többit pedig vegyük a játék- 
fejlesztők költői szabadságának. Ne- 
vezhetjük Hornetnek, Tomcatnek, 
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576 KBYTE 


Jerrymouse-nak vagy akár Bélának Is. 
EZEN aztán tényleg nem fogunk össze- 
veszni, Inkább ugorjunk. 


Kedves CoVboy! 

Én a IV. évfolyam első számától ve- 
szem az 576-ot, és nem bántam meg! 
Csak egy, két kérdésem lenne hozzád, 
1. Honnan kaptad a CoVboy nevet? 

2. Honnan kapta az újság az 576 evet? 
Ja! A Ouake-kel kapcsolatban: Örülö- 
lök, hogy nem hálózott be benneket 
Ouake. (Értsd: nem raktok be minden 
számotokba a Ouake-ről cikket) 
Remélem válaszolsz a kérdéseimre. 
Tamás 

Igazán csodálkoztam, hogy mióta itt 
vagyok, rendszeresen visszatérő kér- 
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dés volt ez a kettő - de mostanában 
gondolkodóba estem (szökőévekben 
előfordul az ilyesmi), és rájöttem, 
hogy lassan már egy nemzedék felnőtt 
azóta, mióta mi elkezdtünk újságokat 
gyártani... A kérdésre válaszolva: 

1. A CoVboy nevet én adományoztam 
magamnak valamikor 1989 derekán, 
amikor egy Commodore Világ (röviden: 
Cov) nevű - azóta megszűnt - újság- 
ban hirtelen felindulásból kineveztem 
magam postamesternek. A második 
szótag már nem tudom honnan jött, 
talán arra utalhat, hogy a gyengébb 
nem soraiba tartozom. 

(Ebből is látszik, hogy ez nálam már 
elég régóta tartó szindróma, és most 
már úgy látszik, hogy gyógyíthatatlan 
1s. Erről egyébként eszembe jut egy 
roppant jópofa ismerősöm, akivel 
összefutottam a múltkor valamelyik 
vendéglátóipari egységben, és midőn 
megtudta, hogy még mindig játéklei- 
rásokat meg leveleket írkálok, a kö- 
vetkező frappáns találós kérdést tette 
fel:"Miért nem keresel végre valami 
becsületes munkát magadnak?" Kor- 
rekt?!) 

2. Az 576 név 


vissza, hogy az 
512 Kbyte-os Amigán, illetve a 64K-s 
Commodore 64-esen futó játékokkal 

; foglalkozott. Valami bonyolult mate- 
matikal művelet folytán ezekből a szá- 
mokból jött ki a cím valahogy. Később 


/ persze ezek a masinák szépen kihal- 


tak belőle, és jöttek helyet- 
tük a PC-k meg a konzo- 
szú, lok, de mivel az újság to- 
17 vábbra is a kitaposott 
§ f ösvényen haladt tovább, 
maradt az addig Jól be- 
vált márkanév. 


AN) Szeva 576, főleg 
f CoVboy és VIZ. ! 
Úgy vettem esz- 
re, hogy az a bizonyos 
"haladás kerékkötője" le- 
vel,amit annyi próbálkozás 
, után leközöltél, sok félreér- 
tésre adott okot. Például rögtön 
a 3d-s szöveg. ..Öregem, én isten 
bizony nem így értettem! Én is 
imádom a gyors procikat, a szép 
játékokat, meg minden, de válto- 
zatlanul az a vélemeényem, hogy 
csak erre építeni egy játékot nagy 
kib"""s a vevő felé, kétszeresen is. 
DEI A levelemben a Nightmare Creatu- 
res meg az Overboard nem ELLENPÉL- 
DA volt, hanem épp az előbbi "csak erre 
építeni" szövegre példa... Most nem is 
csak a pénzről van szó, az úgysincs, de 
épp ti szoktatok ilyesmiket írni, hogy hi- 
ába a szép grafika meg a gyorsaság, ha 
a játék maga suxx. De úgy látszik, elég 
ködösen fogalmaztam, na mindeggggy. 
Csak még annyit, hogy a negatívumokra 
szépen reagáltál, de a dicséreteket mint- 
ha elfelejtetted volna... (A kötelező sze- 
rénység tiltja, hogy a dicséretekkel 
foglalkozzunk. Az egyébként is 
alapállapot, hogy az új- 
ság maga a tökély, 
mert — hogy elő- 
") dömet idézzem - 
"régen beképzelt 
voltam, de most már 
tökéletes vagyok".) Azért köszi, hogy 
végre betettél a Cnewy-be, még ha a fél 


me 
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ország hülye bunkónak is néz miatta. 
(Ugyan-ugyan, fel a fejjel! Vedd úgy, 
mint a sztárok: mindegy, hogy mit ír 
az újság - csak írjanak rólam!) Én se 
azt akarom, hogy mostantól 1994-es 
színvonalon legyenek a játékok újra, 
csak azt, hogy ez jelentsen is valamit, ne 
találkozzam olyan sok szeméttel, ekkora 
gépigényekkel. Ugye ez nem akkora kí- 
vánság? (Hát nem tudom, talán Dévé- 
nyi Tibi bácsi szakértő ennek a meg- 
ítélésében...) Most már van egy olyan 
technikai háttér, amire lehet dolgozni, 
akkor minek ilyen szittyókat írni?! V.Z.- 
nek annyit üzenek, hogy meg ne orrol- 
jon rám. Ő az egyik nagy kedvencem a 
gárdában, már csak azért is, mert igazi 
öreg 576-os róka... Szóval, ha ködösen 
fogalmaztam, bocs mindenkitől, és re- 

mélem, most meg tudtam magyarázni a 
nézeteimet... 

A stábfotóval kapcsolatban csak annyit: 
eszedbe jutott már, hogy valami jó tollú 
karikaturistával lerajzoltatod őket (meg 
persze magadat)? (Eszembe.) De azért a 
normál fotónak jobban örülnék. A szava- 
mat betartandó, itt a jutalmad a levél 1e- 

p közléseéért az attachban. 
A Chewy most is jó,a Lara 
nagyi kép egy kissé illúzi- 
óromboló, de szellemes. 
(Szerintem a mostani de- 
korációként szolgáló, va- 
lami keepshowból sza- 
lasztott figura Is egész 
szellemes. Vagy leg- 
alábbis szellemképes.) A 
játékokról mostantól in- 
kább nem írok, mert a vé- 
gén még banlistre kerülök 
mindenhol... Na akkor 
erőt, egészséget, és éljen 
a hagyományos magyar- 
gumiparti barátság! Ja, és 
továbbra is TI VAGYTOK A LEGJOB- 
BAK!!! 

U.I. : Láttam egy naaaaaaaaaagyon jo 
játékot Win95 alá, az a címe, hogy Pitét 
Bill Gates képébe... Az emlékezetes tor- 
tadobálás képei alapján készült, és igen 
humoros egy darab... 

Természetesen semmi probléma nem 
volt a múltkor sem a levélkéddel, 
mert - mint azt már párszor kifejtet- 
tem - mindig szívesen fogadjuk az 
építő jellegű kritikákat. (Legfeljebb 
vitatkozunk velük egy kicsit, vagy Itt 
a Csevegőben kitárgyaljuk, hogy mi és 
miért nem fog menni.) Ha múltkor 
esetleg félrértettem volna valamit, 
akkor részemről is sorry. Azzal meg 
Igazán nem tudunk mit kezdeni, hogy 
a játékfejlesztők rendszerint a leg- 
szörnyűbb erőművekre fejlesztenek 
egy játékot, gondolván, hogy a vilá- 
gon mindenki meg tudja finanszírozni 
a hardvere félévenként történő lecse- 
rélését a legmodernebb konfiguráció- 
ra. Ez egy tendencia, miként az is, 
hogy az új játékok 9590-a valamilyen 
előzőleg már jól bevált ötlet lemásolá- 
sa (jobb esetben továbbfejlesztése, de 
az sem mindig jellemző). Egyezzünk 
meg abban, hogy pukkadjanak meg! A 
virtuális seritalért köszönet, amit - 
bár nem különösebben komálom a 
Kapsreltert - természetesen ünnep- 
élyes keretek között virtuálisan ma- 
gamba is szólítottam. Most már sok- 
keeeeen vagyok. Legalábbis virtuá- 

in. 





CSEVEGŐ 


izt a levelet most én irom. 
DirCoVboy(Coffboy)IttülökaHal 

dor01 fedélzetén Lara Croft 

azölemben, cápacsalogatósippalazsebembe 
n. 


Et irat: Most. levelet írok 
Utóirat Tetszik az ujsag Höl POFA BE 
TE BRAZIL, bo 

cs 

de itt buzul mellettem a //ajdú Gábor. 


Ja és azt üzenem az unokatesóm 
haverjának a hugának,s annak a szomsz 
édjának, hogy tele van vele a tökéletessé 
geml 
Mis.:Miért nincs CD-je az 576-nak? 
Utó Utó Irat: Na vegyünk e 
gymástól érzékeny búcsút!!!1!! 
Ja van egy új viccem:-Kik jönnek a mai 
partira, drágám? 

-Ne aggódj, csupa finom úriember! 
Na cső Batu(king) 

Ja. iz(a titka mindennek)enj visszal! 


Csőrepedés, CoViubi! (Az korrekt étel, 
különösen megromolva, amikor Ubisoft.) 

Először is leszögezem, hogy ez már a 
harmadik levelem hozzád, és se válasz, se 
reagálás. (Már hogyne lett volna reagá- 
lás: az eddigi kettőtől görcsöt kaptam.) 
A nevem Mazsola, és ha most sem kapok 
választ, bemegyek a szerkesztőségbe, és 
kifüstölöm az agyadat egy BFG-9000-sel, 
Ennyi elég is lesz, lépjünk tovább a kelle- 
mesen bemutatkozáson. (Szó se róla, ha- 
tásos egy Ilbrettó volt.) 

Az újság szuper, csak a Csevegő, szuper, 
meg minden, de jó lenne visszahozni a ré- 
gi, címekkel ellátott leveleket, így ugyanis 
nagyon ömlesztett az egész. (Akkor ez Itt 
nem egy sajtótermék, hanem egy sajt, 
óh! termék. De egyébként velem lehet 
beszélni: júniustól felcímkézem a leve- 
leket.) Kedves CoVboy, addig nem ha- 
gyom abba a levelek gyártását, amíg nem 
lesz stábfotó. És ez nemcsak az én véle- 
ményem, hanem a hörcsögömé is. Mi len- 
ne, ha a CD-re raknátok rá? (Népfelkelés.) 
Menekülnek a fotóalanyok? Erre is van 
megoldás. Vári Zolit fenyegesd meg a Ho- 
mok Titkaival, vagy akármivel, Martintól a 
nőket, T.J.-től a szerepjátékokat vond el, 
te pedig ha nem akarsz fotómodell lenni, 
abban az esetben K. László, budapesti la- 
kos, ezennel életfogytiglani főszerkesztő- 
ségre ítéltetik, mindörökké, ámen. 

Kedves Füst Milán! Vegye reagálásnak 
azt, hogy ezennel meghajlok a népaka- 
rat előtt, és bejelentem, hogy lesz stáb- 
fotó, de nem júniusban, hanem a júliusi 
dupla számban. Olyan stábfotó lesz, 
hogy még! Cserébe viszont a roppant 
súlyos ítéletet enyhíteni méltóztassék. 

Maradtam kiváló tisztelettel: CoVboy 


HP Duna 
Szakáruház 


: 2-333-666 (14714Tone üzemmódban) 
Email: trans/am €usa.net 
rvíz nyitvatartás: H-P 10-15 óráig 


Akció!!! Csak e hirdetés felmutatójának! 


14" LICOM SVGA Monitor 
157 LICOM SVGA Monltor 
15" TATUNG dig. Multimédiás!!! 
Sony 24x-es IDE CD drive 


találkozhatsz 


s 


PC CB-ROM 


Trans-Am Devil MMX turbo Számítógép: 
83.920,- 
ACER! 486-os használt komplett számítógép (4MB, 170 HDD, IMB vga kártya, 


1.44 FDD, baby) 147 ACER SVGA monitorral és 3 hónap garanciával 
most csak: 44.000,- -- Afa 


helyeken 


Komplett gépek tetszólzges összzállításbsn, 386-tó( Pentium II-ig, 24 órás teszteléssel, 
142 év garszcióvak, rakpárróli Teljeskörü szervízszolgáltatással várjuk minden kedves vásárlónkat! Duna Plaza 
Váci út 178. 


Áraink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. Tel.: 465-1017 


Kedvező lízing feltételek!!! Kérje viszonteladói árjegyzékünketí!" 


új 


538 ő ! 
WGyűjteményen finyátyel 


számára 





Bp. V. ker. Vadász u. 36. 
Tel: 331-0518, Fax: 311-8671 
H-P: 9.30-18.00 SZ: 9.00-13.00 


KONFIGURÁCIÓ 


vásárolnék, vagy az 576 KByte-ban kap- 
ható programokat adnék régi könyve- 
kért, papírrégiségekért, 1920 előtti képes 
GYA KÜL TT TATÓ 
Cím: 1389 Budapest, 
Postafiók 132. 
Tel.: 3295-303 (9-14 óráig) 


Libri 


EUROPARK KÖNYVESBOLT 


alábbi 
576 KByte 


1191 Bp. Üllői út 201. 
Tel./fax: 347-1534 


Station 81.600 (102.000)Ft 
Thomson 120, 8MB RAM, 14" SVGA, 850 MB HDD 
1MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, bili. 


Optimal 102.800 (128.500)Ft 
IBM 166MMX, 16MB RAM, 14" SVGA, 1.3 GB HDD 
1 MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, bill., 12xCD 


Az 
az 


Professional 177.200 (221.500)JFt 


IP233MMX, 32MB SDRAM, 15" SVGA,2.1 GB HDD 
4 MB PCI VGA, 1.44, FOD Mini torony, bill. 
24xCD, SB 64 hangkártya 
Komplett gépeinkre 112 év garanciát vállalunk 


Alkatrészek teljes választéka 


Panasonic 24x / Sony CD ROM 
12.750 (15.940) Ft / 13.450 (16.815) Ft 
Intel P2OOMMX / 850MB Seagate HDD 
21.600 (27.000) Ft / 18.000 (22.500) Ft 
17" Axion / 32MB SDRAM 
80.000 (100.000) Ft / 7.900 (9.875) Ft 
HP, Canon nyomtatók akciós áron! 


Lt 


Kh Rö S 17 
Használt, működő alkatrészeit beszámítjuk! 
Javítás, tanácsadás. 
Viszonteladókat is kiszolgálunk! 
Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507 
Faxbank: 233-3666/16074 


Nyitvatartás: H-P 9-17h-ig 


Zárójelben a bruttó árakat tüntettük fel! 
Kedvező árak viszonteladóknak: 06-30-413-453 
Az árváltozás jogát fenntartjuk. 





APRÓ HIRDET E É S E K 


Diafilmek nagy választékban kap- 


hatók. Tel.: 





Használt diavetítöt vennék. Tel.: 
200-80-16 


AMIGA KÍNÁL 


Commodore-64-Amiga . Gyorsszervíz 
és kereskedelem. Számítógépek, flop- 
pyk, nyomtatók, monitorok, tápegysé- 
gek olcsó garanciális javítása, értéke- 
sítése. C64 turbókártyák, Amigás bő- 
vítések. Tel.: 418-8845, 06/30/510-510 


Eladó Amiga 1200, 1 db joystick, 100 
db lemez, egér, Fujitsu MIG36TAU 1.3 
GB Winchester. Érd.: 17 után Tel.: 
42/453-574 


APRÓHIRDETÉSI 


C€64 KÍNÁL 


Eladó 1 db C64 floppyval, joystickkal 
és kb. 50 lemezzel. Irányár: 13000Ft, 
Tel.: 208-4662 


PC KERES 


Keresem Aces of the Deep, Fast At- 
tack játékokat megvételre. Eladó Ga- 
meBoy és 4 játék. Érd: 76/486-212 


PC KÍNÁL 


Eredeti játékaimat eladom vagy elcse- 
rélem. (Warlords 3, Champ. Manager 
2, stb.) Ugyanitt eladó egy új PC- 


Masterpad. Ár megegyezés szerint! 
Tel.: 06-20-678-936 


Eladók sürgősen: Microcosm, Psychic 
Detective, USS Ticonderoga, Hexen, 
Z, The 7th Guest. Érd.: Bakos Géza 
Tel.: 06-30-737-779 (3 óra után) 


Eladó egy Cirus Logic 1 MB-os és 
egy Trident 0,5 MB-os Video kár- 
tya, 4x4MB RAM, Gabriel Knight2 
6 CD-s játék, SB16 hangkártya, 
AMD 5K86-os 100 MHz-es proci és 
egy 586 Opti Viper PCIASA alap- 
lap. Érd.: Pető Krisztián Tel: 
53/320-150 


EGYÉB KERES 


Keresek Enterprise-hoz játékprogra- 


mot lemezen. Tel.: 4000-441 este 
Türi Attila 


EGYÉB KÍNÁL 


Eladó SNES, 1 joy, Stereó kábel, 4 
játék (K.I, S.F2, King o. T., Robo- 
cop VS T.). Mindez hibátlan álla- 
potban, eredeti gyári csomago- 
lásban, 29.000 Ft-ért. Tel.: 282- 
67-65 


Eladók kazetták! SuperNintendo 
géphez: Brutal 3500Ft, Taz-Manla 
4500Ft. N64 géphez: FIFA 64: 
7500Ft, újszerű állapotban. Cím: 
Németh Róbert 6800 Hódmezővá- 
sárhely, Rárósi u. 94. Tel.: 346- 
996 


SZELVÉNY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni-kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetükkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, 
írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A meg- 
jelentetés előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget 


azok tartalmáért. 


HIRDETÉSI ÁRAINK: 


LII 


Magánszemélyeknek: 
Közületeknek: 











eszaleszi 





GÉPTÍPUS: 
DOAMIGA 


ME G RENDEL Ő 


ÉSE d z 


OCSERE 
OKERES 


ROVAT 


OEGYÉB 


E-"T 


Kedvezményes előfizetési díj: 


Megrendelem az 576 Konzol című lapi 


Az előfizetési díjat a címei 


negyed évre 
fél évre 
egy évre 


Kedvezményes előfizetési díj: 


576 Kbyte 


Megrendelem az 576 Kbyte című lapot. 


negyed évre 
fél évre 
egy évre 


OPCIÓK DINVERZ 


OKERET 


BENT ZA 


OVASTAG BETŰ 


20 szóig 500,- Ft (áfával) minden további szó 20,- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 
20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 


(15090 FELÁR) 
(15099 FELÁR) 
(45096 FELÁR) 


S ELV EÉWY 


0 N § A G 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy annak másolatát 
boritékban az alábbi címre feladni szíveskedjenek: 


COMGAME "576" KFT 


1389 Budapest, Postafiók 132. 
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CSOMAGKULDŐÓŐ SZOLGÁLAT 





1389 BUDAPEST, POSTAFIÓK 132. TEL.: 359-O5Z6 


Az akciós áraink kizárólag az akciós szelvénnyel érvényesek! 


SNES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és CD 32 játékok áraiért hívd a 359-OS576-os számunkat! 


Az árak a 2590 ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 


3 SZÁMÍTÓGÉP Fa ALI LETA tbe 


JÁTÉKOK MEZEK LEMEZEK 
KIEGÉSZÍTŐK ez 






























ik PO ECTION 599. TOTAL RECALL 999- 489. 
Fogy. Ár POEPEVE 123 TURBO OUTRUN 999- 498. 
: POSTMAN PAT CI §99- TURRICANII 999499. 
BANSHEE A1200 4999- 999. POSTMAN PA USKER 989- 499. 
COMMODORE JOY - ATTACK 2988. B08 5 BAD DAY 1999. VENDETTA 999499. 
f COMMODORE JOY PAD - ACTION PAD 2998. BRIAN THE LJON A1200 3999- 999. ogy Ar 
l FC JOY- ACTION PAD 4098 DENNIS At200 98-99 AMISTÉLY keszáltás CARTRIOGE-OK 
PC JOY - COMPETITION PRO 3999. DISPOSIBLE HERO 2999. TEZAKSÁTEN 999. 482 Fogy. Ár. 
€ JO EALORER PA s PLAN FROM TER SPACE 1989 va. ám ő 
C.IOY - PXROOO 6899 PREMIER MANAGER 3 MULTI EDI 2999- 999. HD É8B- GATTLECOMMAND HEé át 
PC JOY - LOGITECH THUNDER PAD. 5999 SECOND SAMURAI A1200 3999- 999 999- 499. TOK 902400 
PC JOY - LOGITECH WINGMAN LIGHT 6999 SHADOW FIGHTER AGA 2989- 998. 999- 499 
- .10Y - LOGITECH WINGMAN XTREME 16899 48 LANE ALOL Ko B 
kir küeÉ e : 999. 499. 
l TÖK Ba ANGOL ÚJS EMPIRE STAKES BACK 988. 469. AGROJET BZ 
9 KR . - v YtskS ALIEN 3 999. 299. 
1 IOY - PHANTOM 2 PRO PAD 4988 rák testek FIG COMBAT PL 9840. BADLANOS 699 299. 
a já fi FACE OFF HOGKEV 999- 490 A 
1 JOY - POWER PAD 3999 999. 499. BLUEBARON 600- 299. 
i PC JOY : POWER PAD PRO 7999. EDGE(PC. SEGA NINTENDO PSX). 1499. 999 499. CALIFORNIA GAMES 699- 299. 
. "0 JOY - SABRE 5999. pc 999. 499 CHAMPIONSHIP WRESTL 299. 
C JOY - SABRE PRO 6999. Ea egágte b gt kos GRAND PRIX CIRCUIT 999- 499. CONTINENTAL CIRCUS 699- 299. 
EGM2(PC, SEGA NINTENDO, PSX) 1499. HUDSON HAWK 789. 499. ORACKI 699. 299. 
c JOY - SPRINT PAD 4998. Pt 9. FENV 
N64 MAGAZINE ta JAMES POND 2 999- 499 DELTA 29. 
PC JOY-- SWIFT PAD 4999. JAWS 88 A ER KGOTTENNONDŐ ai , e 
pc J0Y PC FORMAI 2499 AST NINJA 3 999- 499. jő 
DY -TM PINBALL JÓ 9999 ag. LAST NIA3 99. 499. GEMINIWINGS 698- 299. 
PC JOY - TORNADO 3999. PC GAMER:CO 2499- H0. a GOFOR GOLD 299. 
PC JOY - TRIDENT PAD 9999 PSX OFACIALACO 2489 999 499. HUNTERS MOON 699299. 
PC MOUSE - SPEEDMOLSE KÉK 3999. SEGA SATAN OFFICIAI 1499. 999- 499. AST VE 699- 299. 
PC MOUSE - SPEEDMOUSE PIROS 9898. Veleee et KEbGNLS ÚN 418. 6 
c MOLSE . SEEDMOVSE SÁRGA 790 jé 98. AOL TELAÖRRÉBŐGSEK tás JB 
PC MOUSE - SPEEDMOUSE SZÜRKE 3999. 999. 499. MOONWALKER 699-. 299. 
PC MOUSEPAD - MOUSE MAT 398. 42 a. MULTIMIXK vol. V 298. 
PC MOUSEÉPAD - RAT MAT 1999. 999. Pp NEIGHBOURS 299. 
PC THAUSTMASTER ACM GAME CARD 6999. 909. 499. MIGHTSHIT 298. 
: fOP GEAR KORMÁNY 4 PEDÁL 24999. 999. 499. PIRATES 999. 298. 
. Ex 999 — 489-  OJOTANK BUSTER 609- 299 
A 999 499-  OUEDEK 29 
a JÁTÉKOK 999 499-  RICKDANGEROUS 2 299. 
En ROBOCOP 2 999- 499. ROBOCOD 299. 
( / J e í 4 RUNNING WAN 999- 499-  RODLAND 09-29 
kelet TOVÁBBRA IS KAPHATÓ — Som 98889 SLKHORK fg 2 
es e. ss kátEt SKATIN USA 699.- 299. 
A NYOLC ALAPFIGURA SHINOBI 999- 499. A 
A er SOLO FUGHIi 699. 299. 
I —— JÁTÉKOK " ] zt k , STAR WARS 999- 499. 7 
DARABONKÉNT STREET FIGHTER 2 999. 499 STDRAGON 609- 298 
Fogy. Ár 3 STREET A 999. 490. STRIDERI 609- 299 
MINDOSSZE SUPER MARIO 998- —499- SUMMER CAMP 290. 
CHUCK ROCK 3999.- 999. SWORD OF HONOUR 999. 499. SUPER SORAMBLE 699- 299. 
HUMANS 3999. 999. A 999. 499. SWIV 699. 299. 
INTER KARATE 4 1999 999. I 998- 498 ETRIS ÉS KIKUGI 69-29. 
SUPER METHANE BROTHERS 2999- 999. ki § 998. Fe TIGER ROAD 699- 299. 
SUPERFROG 2999 999 699-. 48 TITANIG BI 
eátA TANI BUNKY 690- 299. 





Egy újság, amiben min 
megtalálsz a konzolokról! 
Májusi számunk május 27-án 

jelenik meg. A tervezett tartalomból: 
Resident Evil 2 (PSX), 
Gex 3D (PSX), 
OAuake 64 (N64), 
Pitfall 3D (PSX), 
Lucky Luke (PSX), 
Dark Rift (N64), 
Death Dungeon (PSX), 
WCW Nitro (N64), 
Dark Omen (PSX), 
kj Mé? 4] 7 








A hely ahol játszva vásárolhatsz: 
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14. 


TELEFONSZÁMWMUNK MEGVÁLTOZOTT! 
ÚJ SZÁMUNK: 35-90-576 





